DESCRIPCION DE LiDERES
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* Empieza con laficha de Progreso de Estrategia
+[8]=moradas cartas.
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*Juega un turno adicional cuando la carta de Decision
muestre este simbolo A®).

* Empieza con la ficha de Progreso de Economia.
Suma 5 puntos de victoria a su puntuacion final su la
partida finaliza tras la Era lll.

*[8]=cartas amarillas.
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* Juega un turno adicional cuando la carta de Decision
muestre este simbolo AZY.
* Empieza con las fichas de Progreso de Agriculturay
de Filosofia.
» B = cartas azules.
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*Juega un turno adicional cuando la carta de Decision
muestre este simbolo 8.

* Empieza con las fichas de Progreso de Derechoy de
Matematicas.

o[8])=cartas grises.

Bilkis

*Juega un turno adicional cuando la carta de Decision
muestre este simbolo A®Y 0 este A&Y.

* Empieza con las fichas de Progreso de Economia

+[8)=car marrones.
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DESARROLLO Y OBJETIVO

Con este Print & Play podrés jugar a 7 Wonders Duel en
solitario.

Tepodrés enfrentar a 5 prestigiosos oponentes, cadauno
deellos conuna estrategia inica. Pero no bajes la guardia,
porque la victoria no sera facil.

El espacio que queda a la izquierda de la formacién es tu
Ciudad y la zona que queda a la derecha es la Gudad del
Lider. Para comenzar la partida, toma 7 Monedas, pero no
le des ninguna al Lider.

En la Giudad del Lider

@ Baraja las cartas de Lider y saca 1. Esta carta sera el

CONTENIDO

*5 cartas de Lider
*12 cartas de Decision

PREPARACION

Debes preparar las cartas de la Era | como si fuera una par-
tida normal, pero en este caso debes colocarte en frente
de la primera fila de la formacion de cartas.

%

Tu ciudad
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Lider al que te enfrentards. Coloca la carta que has
sacado en la Giudad del Lider. Los demds Lideres no se
utilizaran en esta partida.
Importante: también puedes elegir al Lider al que te
quieres enfrentar a dedo.

@ Dale al Lider las fichas de Progreso que indique su carta.

Luego, sigue con la preparacion de la partida habitual,
colocandolas fichas de Progreso enel tablero de juego.

@ Baraja las cartas de Decision. Forma un mazo con ellas

y coldcalo boca abajo en la Ciudad del Lider.

ciudad del fider
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