


INTRODUCCION Y OBJETIVO DEL JUEGO

En Jaipur, el objetivo es convertirse en el mercader personal del Maharaja consiguiendo mas rique-
zas que tu oponente al final de cada semana (ronda). Para ello, consigue e intercambia productos
(cartas) en el mercado y luego véndelos para obtener rupias (reverso de las fichas). Si consigues
hacer una venta grande (tres cartas o mds), recibiras una recompensa (ficha de Bonificacion).

Los camellos no tienen valor de venta, pero resultan de mucha utilidad para comerciar, especial-
mente cuando quieres varios productos del mercado.

Al final de cada ronda, el mercader mas rico recibe un sello de Excelencia ! ®.
El primer jugador que consiga 2 sellos de Excelencia gana la partida.

CONTENIDO

i 55 cartas de Producto % N

6 x diamantes 6 x oro 6 x plata 8 x telas 8 x especias 10 x pieles =

18 fichas de Bonificaciéon 3 sellos de Excelencia

Nota: El valor de las fichas de Producto se muestra en pequefio en el anverso y en un tamafo mas W
grande en el reverso. El valor de las fichas de Bonificacion sélo se muestra en el reverso. ‘/

PREPARACION

Coloca 3 cartas de Camello boca arriba entre los jugadores.
Baraja las cartas restantes.

Reparte 5 cartas a cada jugador.

Las cartas restantes se colocan boca abajo formando una pila (mazo) de robo. Crea el
mercado (que consta de 5 cartas) robando 2 cartas del mazo y colocandolas boca arriba
al lado de los camellos (una o ambas cartas robadas pueden ser camellos). El mercado ya
esta preparado.

® A continuacion, cada jugador coge todos los camellos que tenga en la mano y los coloca
boca arriba formando una pila frente a si. Esta pila sera la manada del jugador.



® Ordena las fichas segun el tipo de producto.

® Haz una fila por cada tipo de producto en orden de valor descendente.

@ Coloca cada fila tal y como muestra la ilustracion anterior, de forma que ambos jugadores
puedan ver todos los valores de las fichas.

® Ordena las fichas de Bonificacion por tipo (‘ , ‘, Q) Mezcla cada tipo por separado
y, a continuacion, forma 3 pilas (no filas).

® Coloca la ficha de Camello al lado de las fichas de Bonificacion.
® Realiza la preparacion como muestra la ilustracion anterior.

® Pon los 3 sellos de Excelencia al alcance de ambos jugadores.

Elegid al jugador inicial. Ya estais listos para comenzar.

TURNO DE JUEGO

En tu turno, puedes:

COGER CARTAS O BIEN VENDER CARTAS

iPero nunca ambas acciones!

Acto seguido, tu turno finaliza y tu oponente elige una de estas acciones.



COGER CARTAS

Si decides coger cartas, debes elegir una de las siguientes opciones:
® A. Coger 1 (nico producto.

® B. Coger varios productos (= INTERCAMBIO).
® C. Coger todos los camellos. Estas tres opciones se detallan a continuacion.

A: Coger 1 tnico producto

Coge una sola carta de Pro- ... reemplazala por la primera car- ||
ducto del mercado, colécala ta de la parte superior del mazo.
en tu mano y, luego...

B: Coger varios productos
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Manada
Coge todas las cartas de Producto .. intercambia la misma cantidad de
que quieras, colocalas en tu mano cartas. Las cartas que pongas en el mer-
(pueden ser de diferentes tipos) vy, cado pueden ser camellos, productos o

luego... una combinacion de ambas.

C: Coger los camellos
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' Coge TODOS los camellos ... reemplazalos por cartas del
del mercado, afddelos a tu mazo.

manada y, luego...

IMPORTANTE
Los jugadores no pueden tener mas de 7 cartas en la mano al final de su turno.




Para vender cartas, elige un tipo de producto y descarta tantas cartas de ese tipo como
quieras en la pila de descartes. Cada venta te proporciona fichas de Producto y, si la venta
es lo suficientemente grande, una bonificacion.

Las ventas consisten en 3 pasos.

P
Elige un tipo de producto y vende tantas i
cartas de ese tipo como quieras, colocan-
dolas boca arriba en la pila de descartes.

Coge una ficha por cada carta que vendieras
empezando por la primera ficha de la fila corres-
pondiente al tipo de producto, es decir, empezando
por la de mayor valor.

Coloca las fichas en una pila frente a ti.

3 cartas vendidas IPH———>~ ‘

Si vendes 3 cartas o mas, coge la ficha de

Bonificacién correspondiente. 4 cartas vendidas 2 >
5 cartas vendidas JPp>———>
(o mas)

Nota: El valor exacto de una ficha de Bonificacion no se sabe hasta que se roba. Por 3 cartas vendidas,
el valor puede ser de 1, 2 o 3 rupias; por 4 cartas vendidas, el valor puede ser de 4, 5 o 6 rupias; y, por
5 cartas vendidas, el valor puede ser de 8, 9 0 10 rupias. Al contrario que las fichas de Producto, el valor
en rupias de una ficha de Bonificacién s6lo aparece en el reverso.

Restricciones durante una venta

Al vender los tres productos mas caros (plata, diamantes, oro), la ven-
ta debe ser, al menos, de 2 cartas. Esta regla se aplica incluso si sélo
queda una ficha de Producto del tipo correspondiente.

RECUERDA
Sélo puedes vender un tipo de producto cada ronda, en ningtin caso mas de un tipo de producto.




FINAL DE UNA RONDA

Una ronda termina inmediatamente si:

® se agotan 3 tipos de
. fichas de Producto

no quedan suficientes cartas en el mazo
para rellenar las 5 cartas del mercado.
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PUNTUACION

® El jugador con mas camellos en su manada recibe la ficha de Camello @ , cuyo valor
es de 5 rupias.

® Los jugadores le dan la vuelta a sus fichas y suman su valor para determinar quién es el
mas rico.

ecea®

Nota: Os sugerimos que hagais pilas de 10 rupias, ya
& due nagais p pas, 10 +10 + 10 + 10

que para los nifios resulta mas facil de contar y para los iy

adultos resulta mas rapido. Ademas, también es mas E‘i\ p { =ale .

practico si necesitais volver a contar. S = — 3
0 + 10 + 10 + 3

® El mercader mas rico obtiene un sello de Excelencia

@ En caso de empate, el jugador con mas fichas de Bonificacion obtiene el sello. Si el em-
pate continUa, el jugador con mas fichas de Producto obtiene el sello.

NUEVA RONDA

Si ninguno de los jugadores tiene 2 sellos de Excelencia, prepara el juego de nuevo y juega
otra ronda. El jugador que perdiera la Gltima ronda empieza la nueva ronda.

FINAL DE LA PARTIDA

La partida termina cuando un jugador consigue 2 sellos de Excelen-
cia. El jugador que los haya obtenido gana la partida y se convierte
en el mercader personal del Maharaja.




RECORDATORIOS Y NOTAS

® Al coger cartas del mercado, puedes coger productos o camellos, pero nunca ambos.
@ Sidecides coger camellos, debes coger todos los camellos del mercado.
® Al hacer un intercambio:

- las cartas que coloques para rellenar el mercado pueden ser camellos, productos o bien
una mezcla de ambos;

- no puedes coger y devolver al mercado los mismos tipos de producto;

- no puedes intercambiar 1 sola carta de tu mano por 1 carta del mercado, deben ser,
como minimo, 2 cartas.

® Si ambos jugadores tienen la misma cantidad de camellos al final de una ronda, ningin
jugador coge la ficha de Camello (5 rupias).

® En ocasiones, quedaran menos fichas disponibles que cartas durante una venta. En ese
caso, se obtiene igualmente la ficha de Bonificacion por la cantidad de cartas vendidas.

® No es necesario que los jugadores permitan que su oponente sepa cuantos camellos
posee.

® Los camellos no se cuentan para el limite de 7 cartas en la mano.

CONSEJOS

Nota: Aconsejamos leer este apartado antes de la primera partida.

® El uso de camellos debe ser equilibrado. Si no tienes ninguno, te costara llenar tu mano
tras hacer una venta. Sin embargo, si coges muchos camellos a la vez, te arriesgas a dejar-
le un mercado muy beneficioso a tu oponente.

® El mejor momento para coger una gran cantidad de camellos es cuando tu oponente
ya tenga 7 cartas en la mano. Entonces, incluso aunque las nuevas cartas del mercado
sean valiosas, tu oponente tendra que intercambiar las cartas de su mano para cogerlas.

® Si crees que es posible que aparezcan cartas valiosas, puede ser conveniente hacer un in-
tercambio que llene el mercado de camellos. Si tu oponente se lleva esos camellos, seras
el primero en tener la oportunidad de coger las nuevas cartas del mercado.

® Hay tres fuentes de ingresos principales: los 3 productos mas caros, las primeras fichas de
cada producto y las bonificaciones por ventas grandes. Las tres son importantes: jNo de-
jes que tu oponente consiga la mayor parte de los diamantes, el oro y la plata; si puedes,
vende antes que tu oponente; e intenta hacer una o dos ventas grandes!




IPAUCHON]

iVayal! iEl tiempo vuela! La dltima década ha pasado en un abrir
y cerrar de ojos. Recuerdo bien las primeras ideas que me llevaron
hasta Jaipur: todo comenzo con el deseo de una fase de trueque ra-
pida (de ahi surgio el mercado central “neutral”). Posteriormente lo
mantuve en un juego para 2 jugadores, porque una configuracion
asi lleva a que el trueque tenga mayor impacto en el oponente.
Esto dio lugar a un sistema de comercio tenso, pero sin confron-
tacion directa, lo que podria explicar su popularidad con el paso
del tiempo. Para esta nueva edicion, Jaipur se sube al cohete de los
Space Cowboys... jhasta el infinito y mds allg!

JUINCENTy

He tratado de combinar métodos modernos y cldsicos adoptando
nuevos enfoques artisticos mientras me mantengo fiel a las herra-
mientas de antario: pintura, ldpices, papel. He surfeado las oleadas
de publicaciones juveniles, juegos de rol y juegos de mesa,

do al que, desde entonces, me dedico exclusivamente.

Mis areas favoritas son la fantasia y la aventura. El diptico de Jaipur
y Jodhpur tiene un hueco especial en mi corazon, jlo que me da la
oportunidad de compartir los colores, las texturas y las atmosferas
de los maharajds!
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INFORMACION DE CONTACTO
Si, a pesar de todo el cuidado puesto en la fabricacion de
este juego, falta algiin componente o estd danado, por
favor, contacte con nuestro distribuidor en el servicio de
cion, ﬂ\chente de Asmodee en la siguiente direccion:

JINH a({ 0 ttp://parts.asmodee.es/
’Lg,yla.ran una soluclon con la mayor brevedad posible.
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Traduccu‘)n Luis Alvarez Dato

Jaipur es una publicacién de Space Cowboys - Asmodee Group
47 rue de I'Est, 92100 Boulogne-Billancourt - Francia
©2021 SPACE Cowboys. Todos los derechos reservados.

Mis mformacmn acerca de ]a/lpur y SPACE Cowboys

en: wwwspacecowboys fr n by ,




