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Mésta na Mésici! Tohle bude husarsky kousek lidstva.
Konecné — nespoutani Zemi. Mésic jako odrazovy milstek ke hvézdam.
Rakety naloZeny zasobami a kolonisty, roboti naprogramovani a pfipraveni.
Ve naplanovano do posledniho puntiku a v podstaté neexistuje nic, co by se mohlo pokazit.
Vzhiiru na Mésic!

Tohle je budovatelsky destrukéni karetni hra se spoleénym balickem. Co si hraci vybuduji, to se stane. VétSinou to bude
néco Spatného, co pobije lidi ve vasi mésicni kolonii, nékdy vSak i néco dobrého
a nékdy budete mit prileZitost i stavét. Budete hrat tak dlouho, dokud jednomu z hraéii nevymie cela mésicni kolonie,
nebo dokud se vam nepodafi dostat na dno balicku udalosti. Hra¢ s nejvice piezivSimi se stane vitézem.

Obsah-baley,

o

Sleva 3% na budovy
s cenou 62 neho vice

UL G Jrem———— o ‘ Mizete zupatit { L) s sty Pridejte dalsi
chudova ebo -3 ). e e udlost.
bk s

90 karet budov 25 karet vyhod 20 karet rozvoje 20 karet robotii 13 karet udalosti 7 poéatecnich karet

MESicni gravitace bude
do/(ona/dpro mﬁ’,g//'()l/é"buﬁ/g/,”
~0r Brain
5 desek hracii
40x1 8 INH @ 40x 183 20x 582 0x1 @ 10x5 & 40x10p
20 Zetoni akce 1 Zeton balicek robotil 1 Zeton halicek zvratii

Herni soucasti této hry nejsou omezeny; pokud vam néjaké Zetony dojdou, pouZijte vhodnou néhradu (karty vSak omezeny jsou).
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Zamichejte balicek karet budov.
Rozdejte kazdému hraci 4.

Kazdy hraé si vezme védce (liSi se pouze barvou) a vezme si jeho desku mésicni
zakladny, umisti na ni 30 & , 4 && a4 © . Dale si kazdy vezme 5 vyhod svého
védce a 4 Zetony akce.

Zamichejte halicek zvratii a vyloZte z n&j 2 karty; pro prvni hru vam doporucujeme vybrat
ty, které maji slovo ,, Zvrat“ napsané bile (jsou méné komplikované). VSichni si je mohou
prohlédnout. Poté je zamichejte do pocatecnich karet — 2 kopii PotiZi a 4 kopii Prace
(Osamélost se pouziva pouze v solo varianté). Toto je tvodni halicek pokroku.

Polug g1
Meba g bugyy
Baryg "

Polozte na halicek zvratil Zeton balicek zvrati.

Zamichejte balicek robotil.
Polozte na balicek rohotii Zeton balicek roboti.

Balicek karet rozvoje nechte licem vzhiiru pobliz, sefazeny podle
abecedy, pfi hie ho budete potfehovat.

Pripravte halicek karet udélosti licem vzhiiru sefazeny podle
cisel, s nejnizSim ¢islem navrchu.

Pripravte zasobu &R, © , & a ka.

iiprstttrpiehled hewnich sousjes; .

Pripravena hra tedy vypada takto: halicek budov licem dolii, balicek pokroku licem
doldi, balicky robotii a zvratii licem dolii oznacené Zetony, balicky rozvoje a udalosti
licem vzhiiru. Balicky budov a pokroku maji kazdy svou odhazovaci hromadku licem
vzhiiru pro odhozené karty.

V této hie je nékolik zdroji:

Q — Toto jsou vasi lidé, obyvatelé vasi mésicni kolonie.
Nékteri se zdrZuji ve vasi zakladné (na vasi desce), jini bydli v budovach, které
postavite. Vasim cilem je mit na konci hry nejvice & .

LB\ Toto jsou penize, kterjmi platite za budovy a nékdy i za jiné véci. Schraiujte
je na své desce neho v jeji blizkosti.

@ _ Toto je jidlo, které konzumuji lidé ve vaSich budovach.
Schraiiujte ho na své desce nebo v jeji blizkosti. Bez jidla budou lidé hladovét.

l; — Toto jsou krabice surovin, které mate ve své mésicni kolonii.

Samy o sohé nemaji Zadnou hodnotu, mohou ji vSak ziskat diky budovam, rozvoji
neho zvratiim. Vzdy se umistuji na budovy, ne na vasi desku. Kdyz piijdete o budovu,
prijdete i o vSechny krahice na ni.

E — Toto jsou plany vasich novych budov.
Karty ve své ruce drzte pred ostatnimi v tajnosti. Odhazuji se vSak licem vzhiiru.

Toto jsou vSechny druhy karet, které se pridavaji do balicku pokroku.

Zvraty — urcitym zpiisobem méni hru. Obvykle jsou v balicku
jen dvé, primichané do ivodniho balicku pokroku, nékdy jich
v§ak miize hyt vice.

Udalosti — dochézi k nim, zatimco pracujete na svych mésiénich
koloniich.

gl Roboti — toto jsou vasi sprateleni mechanicti sluhove,
’ 4 | pripraveni za vas délat nudné ikoly. TEéméF neni Sance, Ze by
se porouchali a zacali houfné zabijet lidi.

Rozvoj — jedna se o pozitivni i negativni véci, které hraci mohou pridavat
do halicku pokroku.

Wizata ZBORIT budow
Poku tak noinits,

Vyhody — jedna se o speciélni bonusy, které miizete
obdrZet; vztahuji se pouze na vas, na ostatni hrace nikoliv.
Pripravte si je licem vzhiiru pobliz své desky pro pfipad, Ze je
budete potfehovat.




Kola

V kazdém kole otocte vrchni kartu z balicku Nejprve se vSak ujistéte, Ze jsou vSichni hotovi!
pokroku a poloZte ji na odhazovaci hromadku  Pokud je po vyhodnoceni karty baliGek pokroku prazdny, zamichejte jeho odhazovaci
balicku pokroku. VSichni (soucasng) hroméadku, vytvorte novy a pokradujte. Novy balicek vytvorte pouze tehdy, kdyz
provedou na ni uvedené pokyny. Kolo je poté  potFebujete otoéit dalSi kartu, ale v balicku Zadna neni; i do prazdného balicku je
u konce a miizete otoéit dalsi kartu. mozné pridat kartu, ktera se tak stane pristi kartou.

Prasedte lihosolton akci
{STAVA, ZENEDELSTY, TEZBA,
'FZKUM, DOPLNEN ZASOE)

Prace

V pocatecnim baliGku jsou Gtyfi karty prace. KdyZ jednu z nich otogite, kaZdy hrag POSTAVIT, a hragi, ktefi v daném okamZiku STAVI, oto&i své karty najednou. Nékdy vas
umisti jeden Zeton akce na svou desku na akci, kterou chee vykonat. VSichni provedou  nebude zajimat, zda soupefi vi, co budete STAVET. V takovém pfipadé miiZete svou
svou akci a poté Zeton presunou na jedno ze EtyF mist uprosted, ¢imZ naznaéi, Ze kartu jednoduse vyloZit licem vzhiiru na stiil a zaplatit za ni.

maji hotovo. Mohou opakovat stéle stejnou akci, nejsou Zadna omezeni.
Pokud si hrac vybere STAVBU, poloZi pred sebe licem dolii kartu, kterou chce

Na vyhér mate pét akci:

. - vezméte si 2 &g ; umis-
téte je na libovolné své budovy. MiiZete umistit
obé na stejnou budovu nebo kazdou na jinou.
L se umistuji pouze na budovy;

o
nemiiZete je umistit na svou desku. % i . - vezméte si 4 AR,
. - vylozte kartu z ruky. Zaplatte & . - vezméte si
cenu uvedenou v levém hornim rohu, vylozte i@,
kartu ,,do hry“ pred sebe a vyhodnotte jeji
pripadny efekt VYLOZENI. . - doberte si 2 [.
Kdyz provadite akci, miize to aktivovat nékteré z vasich budov. Prislusné schopnosti Pokazdé, kdyz zamichate balicek pokroku, odstraiite ze své desky Zetony akci.

jsou podbarveny stejné jako akce. Na Zlutjch budovich je uvedeno ,TEZBA“ a aktivuji
se pokazdé, kdyZ pouzijete akci TEZBA a podobné. Pokud méte vice budov, které

se aktivuji stejnou akei, miizete jejich schopnosti vyhodnotit v libovolném pofadi,
kteroukoliv pred nebo po vyhodnoceni akce samotné.

3
Restanrsce. N

ZEMEDELSTVI: Nizete odtud
zaplatit 22 +4

Reknéme, 7 napfiklad méte ve hfe restauraci, jesle a kiemenny diil, je otogena
prace a vyberete si ZEMEDELSTVI. Rozhodnete se nejprve ziskat +4 © ze svého
ZEMEDELSTV, poté v Restauraci zaplatit jednim z téchto © za +4 AR. Pokud
by se na Jeslich nachazela v , mohli byste ji zaplatit za +4 & . Zadnou tam &
ale neméte, takZe tuto schopnost nemﬁietg vyuzit. ’Kfemennv dil je v tuhle chvili &
bezpredmétny, protoZe neni aktivovan ZEMEDELSTVIM.

‘VYLOZENI: Pridejte vihad




—Pudovy

o

Cena — mnozstvi &3, potrebné
pro POSTAVEN karty.

Nazev — o jakou
budovu jde.

e

Y

Zetony @ se nikdy neumistuji na budovy.

Budovy do hry vstupuji spolu

s & akdyz o budovu prijdete,

ziskate zpét odpovidajici podet & na svou desku.

Sleva 38 na hudovy

llustrace — jak budova
vypada.

- na Zeleznorudném dole je uvedeno ,TEZBA: +1 3 .“ To
znamend, 7e pokazdé, kdyZ pouZijete akci TEZBA, dostanete i
.
Miizete ji umistit na samotny Zeleznorudny diil nebo na
jakoukoliv jinou svou budovu. Na Zeleznorudném dole je dale
napsano ,VYLOZEN: Pridejte vjhodu.” To znamend, Ze kdyZ
T POSTAVITE Zeleznorudny diil, pridate jednu ze svjch vihod do
balicku pokroku. K tomu dojde pouze jednou. Pak uz se vas
zeleznorudny dill hodi jen na vyrabéni krabic.

gk A

- na bramborové farmé je uvedeno , ZEMEDELSTVI: +2 & .“
Takie pokazdé, kdyZ pouzijete ZEMEDELSTVI, ziskéte dalsi
2 © , navic ke 4 obvykljm & .
Dale je na ni uvedeno, Ze ,Miizete platit & misto &&."
To plati pro jakékoliv plathy &5\.

wo\ih!\sm" +18

iste gt o e F-

Ani v daleké budoucnosti; kdy,uz“ ko/lomzw/rer??ez (Ij Jvl(r)lj
”planery, neupadne tento prvn{ vilky vesmirny
y zapomnen.
_ Dr. Banerjeeovd

Jedna se o osobni laskavost, o kterou si hraci mohou Fict.

Kazdy hra¢ ma identickou sadu 5 vyhod, které se lisi pouze

ilustraci konkrétniho hrace.

Text ,,Pridejte vyhodu“ znamend, Ze mate do balicku pokroku

pridat svou kartu vyhody dle své volby. Polozte ji navrch
balicku, obvykle to bude pristi véc, ktera se stane. Poté bude
soucasti balicku. Pokazdé, kdyz balicek pokroku zamichate,
bude v ném vasSe vyhoda a zase ji znovu otoéite.

ZBORENI: Pridejte  Radiaci®
{-budova nebo -3 2 ).

Dyhody

s cenou 6 &3 neba vice

Schopnosti — efekty, jaké budova pfinasi, kdyz ji vyloZite.

Miizete mit dvé stejné budovy, nic vaim v tom nebrani.

Jejich efekty jsou obvykle kumulativni (nékteré, napfiklad ,,ignorujte
administrativu®, kumulativni nejsou, protoze kdyz uz jednou ignorujete
administrativu, prosté ji ignorujete).

Budovy, které se aktivuji pri akei, se aktivuji i pfi akcich, ke kterym doSlo jinak nez
praci.

Pokud napfiklad POSTAVITE kapustovou farmu, vyvold to
ZEMEDELSTVI; diky tomu ziskate 4 & a diky schopnosti
kapustové farmy dal$i1 & navic.

ynofin: Pl

JNikdy si an/nevs"//mou, Zejsem na Mésici
Akdyz ang, nikdy me nengjdou, /.
AkdyZ ang, bugy mit vihody .
Akdyzne i ta Je porazim ‘
AkdyZ ne vezmy jesseboui”
=0r Brajn

Vase vyhody ovliviiuji pouze vas. Vyhoda Dr. Braina, ktera dava napfiklad +2 A&, da
+2 & pouze Dr. Brainovi; ostatni nedostavaji nic. Vyzva pro Dr. Braina!

Karty vyhod nejsou souasti vasi ruky a neni mozné je odhodit. MiiZete je pouze pridat
do balicku pokroku a to pouze tehdy, kdyZ vas néco vyzve, abyste ,pridali vyhodu.”



Rozvoj.__

Toto jsou karty, které hraci mohou pridat do balicku pokroku.
Ovliviiuji vSechny hrace. Na kartach, které je pridavaji,
je v zavorkach uvedeno, co délaji.
Napfiklad na Trhu je uvedeno ,VYLOZEN: Pridejte Obchod.
(v 22 +2@"
Snadno tak vite, Ze na Obchodu je uvedeno , MiiZete zaplatit
wna+2B"

s aniett

ot

Jisté co s Zdbavy
Mizete o Jist ti

nezacne nudjt”
=Dr Dibson

. 3

Kdyz pridavate kartu rozvoje, vyhledejte ji v jejim balicku na stole a polozte ji navrch

balicku pokroku. KdyzZ z balicku pokroku otoéite kartu rozvoje, vSichni provedou to, co
je na ni uvedeno. Kdyz otogite Obchod, vSichni maji moznost zaplatit & a dobrat si

2 [B. Vétsina je dobrovolnych, nékteré vsak nikoliv.

Kaida karta rozvoje je ve hre dvakrat. Pokud dostanete pokyn pridat tieti, nepfidate ji.

fy{%’, Je ke porgzjt Jidlo.
krdt denng g Stejné vids

V pocatecnim balicku jsou dvé karty potiZi. Kdyz nékterou z nich

znamena, Ze to bude bezprostfedné pristi véc, ktera se stane.
Udalosti se vidy pridavaji ve stejném poradi — nejprve Hlad,

poté Administrativa a tak dale podle Gisla v horni ¢asti. Text

 prideie a8
udalost.

jednou, ne za kazdého hrace.

Vlivem nékterych udalosti prijdete o & . Viz odpovidajici Gast.
Zde je prehled udalosti:

Hlad: Tohle je diivod, pro chcete & . Odhodte tolik
€, kolik mate hudov.

Pokud takto nepfijdete o Zadného & , ziskate +2 &
na svou desku.
;\;{\;}; b - Toto plati pro vSechny hrace soucasné.
g{f""“u - © rtratite, i kdyZ nechcete;
lidé prosté musi jist.
- Pokud nepfijdete o & , ziskdte +2 & , a to i v pfipadé,
Ze nezaplatite Zadné © .

- 0 vsechny & pfijdete najednou jako jednu velkou ztratu.

Yaeran B
Yok &
Pokud e 2

Pokud tim prijdete o budovu, musite za ni i tak zaplatit © .

otocite, pridejte navrch balicku pokroku nasledujici udalost — to

na potizich je modry pro pripominku, Ze se vyhodnocuje pouze

Za kazdou budovu, za kterou jste nezaplatili © , pfijdete o & .

Administrativa: Kazdy hrag si dobere kartu budovy, poté odhodi
2 Karty. Diky Hackerskému doupéti jste viiéi tomuto imunni.
Nevykonate ani jednu cast (a nemiizete se rozhodnout).

Porucha: Toto prida nahodného robota — nasledujiciho

z jejich baliku. Jako obvykle putuje navrch balicku pokroku,

takZe ho poté okamiité otoite.

Méjte se na pozoru! Pri kazdé poruSe pridejte pouze jednoho
robota, ne jednoho za kazdého hrace.

Unik, Roztrzka, Nehoda!, Test pfechodové komory,
Vypadek proudu:

Kazdy hrac odhodi uvedeny pocet & .

Zda se, Ze vesmir je nehezpecné misto.

Navod k pouziti: VSechny problémy jsou kone¢né vyfeSeny

a hrac s nejvice & (v budovach a na desce) vyhrava.
Novackiim se sem nejspi§ nepodafi dospét, zkuSenym hraciim
by v§ak mohlo. Viz ¢ast Konec hry.

\‘\nnec\mj.’ -
(Hepvicd & ez
ol

o, i 02



P dali

Na zacatku kazdé hry jsou v balicku pokroku dva zvraty.
DalSi se do néj mohou dostat pouze prostrednictvim rohota
Vnimava Ul.

S
atte 8-

soen
Q nadile

Efekty zvratii ovliviiuji viechny hrace. Ridte se pislusnymi pokyny. Dle popisu jsou
nékteré dobrovolné, jiné ne.

Roboti se pridavaji do balicku pokroku prostfednictvim udélosti
Porucha a budovy Bunkr. Vady se jedna o vadny kus. Prosté neni
mozné je zcela odladit dfive, neZ je vySlete do provozu.

Kdyz otocite robota, nejprve vSichni odhodi uvedeny pocet & .
Viz éast Ztrata lidi nize.

u atit
Wiitete 280 4
apitst Tooiowan 2

Dejtedl ,
- Kdyz mu v3ak ddte prut, bude mit
jidlona cely Zivot!
— Dr. White

ovéku rybu, bude mit jidlo na den.

Roboti

Jakmile s tim skongite, fidte se dalSimi pokyny na rohotovi. Dle popisu mohou byt
dobrovolné, ale obvykle nejsou.

Fiwiba Uidi 6 howec

KdyZ musite odhodit & , berete je ze své mésini zakladny — své desky. Pokud na své
desce nemate dostatek & , musite zhofit budovu, ¢imz ziskate odpovidajici

pocet & na svou desku; pokud ani tak nemate na své desce dostatek & ,
pokracujte v boreni budov, dokud nebudete mit dost. Kdyz uz koneéné budete mit
dostatek & na své desce, odhodte pozadovany pocet & .

Budovu zhofite tak, Ze ji odhodite na odhazovaci hromadku budov, pridate odpovidajici
pocet & na svou desku a vyhodnotite pfipadné efekty ZBORENI dané budovy. Rovné:
prijdete i o vSechny krabice, které se na budové nachézely.

Efekty ZBORENI mohou vyiistit v Fadu diisledkii. Nejprve je vSechny vyhodnotte, nei
pristoupite ke zboreni dalSi budovy neho k odhozeni pozadovaného poctu & .

Budovu nemiizete zhofit svévolné. Musite k tomu byt pfinuceni bud ztratou vice & ,
nez mate na své desce, neho pokynem, ktery vas k tomu vyslovené vyzyva. Pokud
budovu zhofite takovym zpiisohem, i tak presuiite jeji & na svou desku.

Kdyz méte zbofit budovu, miiZe to byt libovolna budova dle vaseho vyhéru. Neni
rozhodujici, kolik & ma.

Pokud mate odhodit vice & , nez mate, nebo pokud pocet & na vasi desce a vasich
budovach klesne na 0, vase mésicni kolonie selhala.

Lidstvo opustilo plan na kolonizaci mésice. Stejné to byla od zacatku poSetilost. Hra
je u konce. Hrac s nejvice preZivSimi & —souétem & nadesce a & vytiSténych
na hudovach — vitézi.

Hra skongi i v pFipadé, Ze hraci otoci udalost Navod k pouZiti. Kolonizace Mésice byla i

Hrac s nejvice & — souctem & nadesce a & vytiSténych na budovach — vitézi.



Podatelnd pravipf,

Kdyz dostanete pokyn néco vykonat, vykonejte co mozna nejvice! Pokud néco udélat
nemiiZete, nedélejte to. Avsak efekty , miizete zaplatit &4 a...“ vam budou k uZitku
pouze kdyZ skuteéné zaplatite & .

Schopnosti nejsou dobrovolné, pokud neni pfimo uvedeno, Ze jsou — napriklad
 miizete”.

Karty pfidavané do balicku pokroku se vZdy umistuji navrch. Pokud by mélo byt pfidano
do halicku vice karet najednou, zamichejte je. Dojde k nim tedy v nahodném poradi.
Kartu miizete do bali¢ku pokroku pfidat dokonce i tehdy, kdyZ je prazdny. Nemichejte
ho, dokud nepotrebujete otodit kartu a nemiizete.

Pokud si méate dobrat kartu budovy a halicek je prazdny, zamichejte odhazovaci
hromadku.

Odhazovaci hromadky budov a pokroku neni dovoleno zpétné prohlizet.

Schopnosti, které vim umoZiiuji zaplatit & , funguji pfi kazdém pouZiti pouze jednou.
Nemiizete zaplatit vice krabic najednou, pokud schopnost vyslovné neuvadi opak.

L oeicintd Pro jednoho hudeo

Tuto hru miiZete hrét i ve varianté pro jednoho hrace. Pripravte

ji jako obvykle, pridejte vSak do pocatecniho balicku kartu
Osamélost. Prosté se pokuste najit Navod k pouZiti. Pokud to
wvladnete, vyhravate. V opacném pripadé dosahnete tolika bodi,
jake je Gislo posledni udélosti pridané pred vasi zahubou.

Pokud se vam dafi dojit k Navodu k pouZiti opakované,
miiZete pokracovat. Misto pfidani udalosti Navod

k pouZiti a nasledujicich, pridavejte roboty.

V tomto pripadé dosahnete tolika bonusovych bodii, kolik
rohotil navic jste pred porazkou pridali.

nabyvd védom. e
1 ¢dst vaseho mozku které jsou pripisovany
Zdsluhy za Védi které déld ta zbyvvaﬂa cdst f;wz:abyv(j §
Pro¢ bychom se méli obdvat, Ze Ul néceho takoveno .
— Dr. White

Lidése obdvaji, ze Ul
Aviak vase védomi, 10 jet

0Osamélost odkazuje na malé symholy na budovach, které se
doposud nebraly v potaz.
Zamérem je vyvaZit karty rozvoje pro jednoho hrace. Z dobrych
karet rozvoje by byly skvélé, ze Spatnych priSerné, takze
Osamélost to kompenzuje.
Pokaidé, kdy? otogite Osamélost, ziskite 3 & za kaidou oo
budovu, kterou méte ve hfe, a ztratite 3 @ za kazdou %
budovu, kterou méte ve he.

yyozent:
prateite 1002 ‘

o

B v sate +1
aite, WYL 3
L e iGe: e

< ocgite JNSY
g padeite o
V“ﬂu o ndd)

Myt lovéka a ropotg se vrazng [s;

T 2bYtocns Eicr o
yffcnf’,(asz‘/,vnapr//(/ad €moce, a soustredi se ng
nejleps splnéni jednopg Ukoly” ’

=Dr Kanekooy,



Automatické dveie: Tohoto robota polozte stranou jako
pripominku, Ze ovlivni nasledujici Praci, jen co ji otogite. Jakmile
se tak stane, odhodte Automatické dvere a v rimci této Prace
budovy nemaji Zadné schopnosti. To se tyka i efektii VYLOZENI!
Nez vSak nasledujici Praci otodite, nijak vlastnostem budov
nebrani. Pokud jiz v balicku pokroku nezhyva Zadné Prace
a mél by byt zamichan, tentokrat schopnost Automatickych
dvefi nic neudgla.

Robot sluha: Pokud nemate Zadné krabice, jednoduse o Zadnou
neprijdete.

Stavebni robot: Karta, kterou polozite (licem dolii) na svou
desku, bude nasledujici karta, kterou POSTAVITE, protoZe to je
jedind karta, kterou miizete POSTAVIT (at uz prostrednictvim
STAVBY Prace nebo jinych efektii umoziiujici STAVBU)... leda
L 7e by vas Stavebni robot postihl znovu, aniZ byste STAVELI.
" A\ V takovém pripadé odloZite 2. kartu a miizete postavit
= kteroukoliv z nich. Pokud v ruce nemate Zadné karty, Zadnou
kartu na svou desku nepolozite. Karty takto polozené na vasi
desku nijak neovliviiuji karty umisténé pod vasi desku
v ramci Zemémeéfictvi.

Robot spolecnik: Tato akce se neoznacuje Zetonem akce a
neni povazovana za Praci.
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Robot cisnik: Pokud mate pouze jedno & , odhodte ho. Pokud
iadné © nemate, o Zadné nepfijdete.

Tak jako tak prijdete 0 4 & , ale téste se z kazdé malickosti,
Dorucovaci dron: Pokud v ruce neméte zadnou kartu, nemiizete ktera vam ulevi.
Zadnou predat hraci po levici. | nadéle vSak obdrzite kartu od

hrade po pravici.

Vnimava Ul: Text na této karté je modre jako pfipominka,

ie mate pridat pouze jeden zvrat, ne za kazdého hrace. Zvrat
pridejte az poté, co vSichni vyhodnoti ztratu & . Zvrat pridejte
navrch baliéku pokroku, bude to pristi véc, ktera se stane.
Pridani tohoto zvratu nepfinese nikomu +2 & za Obchodni
stanici — pfidava ho Vnimava Ul, ne hrac.

Vrtaci robot: Pokud zhofite budovu, pridejte jeji & na svou
desku a vyhodnotte jeji efekt ZBORENI.
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Zasobovaci robot: Nemusite platit Zadné krabice, avSak za

kazdou, kterou zaplatite, ztratite kviili Zasohovacimu robotovi
02 & méné. MiiZete zaplatit vice jak 3 krahice, nejspis se
vam ale nebude chtit.

Tézebni robot: ObdrZite po 1 &R za kazdou budovu Prachovy
dill, Kfemenny dl, Zeleznorudny diil, Dill na Helium-3, Titanovy
diil a/nebo Bauxitovy diil.
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Opravarensky robot: Tohoto rohota poloZte stranou jako
pripominku, Ze ovlivni nasledujici Praci, jen co ji otoite. Jakmile
se tak stane, odhodte Opravarenského robota a v ramci této
Price nikdo nemiiZe STAVET. Toto hraciim nebrani STAVET
pri jinych prileZitostech, napfiklad diky Inovaci. Pokud iz v
balicku pokroku nezbyva Zadna Préce a mél by byt zamichan,
tentokrat schopnost Opravarenského robota nic neudéla.

Skladovaci robot: Pokud se na vSech vasich budovach nachazi
jedna neho vice krabic, krabici zdarma hohuzel nedostanete.
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Vira jsou falesné védi,
kterym lidé vert.
Opravdové véci jsou fakta.”

_ Dr Banerjeeovd
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nejprve vyhodnotit Bauxitovy diil, ziskat +5 &R, poté
BB vyhodnotit samotnou akci TEZBA a ziskat za ni +4 &R.
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Bunkr: Pfidaného rohota vyberte nahodné z jejich balicku.

ktera se stane.
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Vlajka: Pokud nemédte & a toto je vase jedina budova,
prohravéte. Vlajka nemé Zadné & .

Repaticbuie
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Hackerské doupé: Za Administrativu ani nedobirte, ani
neodhazujete. Nemiizete se rozhodnout ji neignorovat.
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Bauxitovy diil: Pokud vyuZijete TEZBU a nemate &R, miizete

Montazni linka: Kdyz zbofite tuto budovu, miizete POSTAVIT
budovu, ale uz nemate ve hie Montazni linku, ktera by vam ji

Polozte ho navrch balicku pokroku, obvykle to bude pfisti véc,

Palivové danky: Miizete nejprve ziskat +2 &g za DOPLNENI
ZASO0B, jednu z nich umistit na Palivové &lanky, poté danou K
zaplatit za +4 &R, dobrat si kartu a poté kartu odhodit.
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Kuchyné: MiiZete nejprve ziskat +2 &a za DOPLNENI ZAS0B,
jednu z nich umistit na Kuchyni a poté danou &3 zaplatit
a+4 ©.

Odpalovaci plosina: MiiZete napfiklad zopakovat ,Pridejte
vjhodu* z Organové banky nebo ,+2 [E]“ z Mésicni betonarky.

oPNENIZISO: +ie.
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Trh: MiiZete nejprve ziskat +4 @ ze svého ZEMEDELSTVi
a pak zaplatit 2 z téchto © za +4 &3 na Trhu.
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Moon Hotel: Funguje pro kazdy pfijem + © . Pokud provedete

ZEMEDELSTVi a mate Kapustovou farmu, ziskate +4 © za
ZEMEDELSTVi a +1 @ 1z Kapustové Farmy, takie Moon Hotel
vamda +2 & .
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Organova banka: UmoZiiuje vam zaplatit &3 z Organové

banky namisto ztraty 3 ‘& kviili Nehodé. Nema vliv na jiné
ztraty ‘@ , véetné vSech ostatnich udalosti. Funguje jen na
Nehody.

A % Moot
mﬂu\l\z\ﬂ u
i

okt K2
el \en

‘Wmm piidefte it

Bramborova farma: Funguje pro veskeré placeni &%\. Miizete
misto toho platit © . NeumoZiiuje vam jiné pouZivani & jako
&3\ Napfiklad kviili Uspornm opatfenim musite i nadéle odhodit
2 & asvé © ignorovat. MiiZete zaplatit libovolnou kombinaci
3 a © . NeumoZiiuje vam pouzivat &3 jako & .
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Védecky archiv: ,Kdykoliv“ znamené opravdu kdykoliv. KdyZ
napriklad otogite z balicku pokroku Administrativu a usmyslite si
tak, miizete odhodit & a dobrat si [E]. Dokonce miizete pouzit
Védecky archiv znovu a to az tolikrat, kolik & na ném mate,
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Radiova anténa: Pokud mate na zaéatku Prace dvé tyto karty
a zadné Karty v ruce, doberete si 2 .

-9 o g
P jenets o
st WY1 22

vmm o i3
. vnm\é,‘ )

i prideite O

wnm\\ama)

)

pkyoil
k) (g0t
Jo

Reaktor: Geny budov nejsou ovlivnény efekty, které vam
umoziuji platit méné, napfiklad samotnym Reaktorem.

Recyklace: Pokud odstranite 2 nebo vice karet najednou,
napfiklad pfi Administrativé, ziskate +1 & za kazdou kartu.
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Restaurace: Miizete nejprve ziskat +4 & za ZEMEDELSTVI
a poté vyhodnotit Restauraci a jedno z téchto & zaplatit.

o

poté koneéné pistoupite k vyhodnoceni Administrativy. ' “mu;:ﬁ‘;f‘““‘“
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Solarni panely: Diky tomu, Ze si miizete zvolit poradi
vyhodnocovanych efektii, miizete napriklad POSTAVIT Provizorni
[aboratoF, vyhodnotit jeji efekt VYLOZENI, umistit 2 &3 na
Solarni panely a poté vyhodnotit Solarni panely a ziskat + & .
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Obchodni stanice: Jakékoliv karty, které osohné pridate do
balicku pokroku, vam pfinesou +2 & za kazdou. To plati pro
karty vyhod, rozvoje, robotii a udalosti.

Sklad: Takto miizete presunout &3 z jedné budovy do jiné.
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Nenazive: -
2yvejte ho netecn Ym vzduchoprdzgy WM prostorem

o je trapne Vesmir se vim nesnaz ublzjg
Jeto svobody, Je kosmos!”
=0r Dibson

VSechny schopnosti, které vaim umozZiuji zaplatit néco, vam nic nepfinesou, pokud za Pokud nemate 2 @, nemiizete vyuzit Turisty, a tak podobné.

né to néco opravdu nezaplatite.
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A Usporna opatieni: Pokud méte jen 1 &3, odhodte 1 A3
Pokud nemate Zadné &R, budte radi, tentokrét vés Osporna

opatFeni minula.
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Inovace: Za hudovu musite i nadale zaplatit.

n

Radiace: Pokud se rozhodnete zhofit budovu, pridejte jeji &
na svou desku a vyhodnotte jeji efekt ZBORENI.
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Opravy: Pokud nemate Zadné krabice, nemé na
vas vliv.
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Stavebni sada: MiiZete zaplatit & za moznost STAVET. Za
budovu musite i nadale zaplatit. Miizete zaplatit &3 iv pfipadé,
Ze pak v ruce neméate budovu s cenou do 4 &. Efekty, které
vam umoZiiuji platit méné, napfiklad Mésiéni betonarka, neméni
" cenu a nemaji vliv na to, co miizete prostfednictvim Stavehni = ot
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Ptescas: Za budovu musite i nadale zaplatit.

Riskantni vyzkum: 2 & miiZete pro tuto moznost zaplatit
i v pripadé, kdy na své desce nemate dostatek & . Pak ale
budete muset ZBORIT budovu.

InZenyfi: KdyZ zbofite budovu, pridejte jeji & na svou desku
a vyhodnotte jeji efekt ZBORENI.
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Velkolepy plan: MiiZete odhodit kartu za moznost STAVET.

Za budovu musite i nadale zaplatit. Miizete odhodit Kkartu

i v pfipadé, Ze pak v ruce nemate budovu s cenou do 5 A&.

Efekty, které vam umoZiuji platit méné, napfiklad Mésicni
betonarka, neméni cenu a nemaji vliv na to, co miizete
prostFednictvim Velkolepého planu POSTAVIT.

Zeméméfictvi: Miizete se rozhodnout odhodit karty dokonce

i v pfipadé, kdy pod svou deskou Zadné neméte (za coZ

dostanete +0 A& ). Karty poloZené pod vasi desku diky
Zeméméfictvi nijak neovliviiuji karty umisténé na vasi desku
prostiednictvim Stavebniho rohota.

Miluji psychologii. Rikat nékomu, aby udélal néco, kdy? cheete,
aby udélal opak. Délat si z nékoho legraci, az se z néj po letech
stane lepsi clovék. To je prosté skvélé”

— Dr. Kanekoovd

DEKUJEME VSEM, KTERI SE PODILELI NA TESTOVAN: Matthew Engel, Dibson T.
Hoffweiler, Ben King, Steveie King, Billy Martin, Myke Madsen, Destry Miller, Thomas
Tang, Kevin White, Sylvia X. Burns a Nat X Burns.

Autor hry: Donald X. Vaccarino © 2024 Rio Grande Games Rio Grande Games, PO Box 1033 .
VSechna prava vyhrazena. Placitas, NM 87043, USA ﬁ}lo

llustrace & graficky design: Franz Vohwinkel RioGames@aol.com G DE
www.riograndegames.com GAMES

12





