@JKONECIHRY

Pokud se nékterému hra¢i podari postavit celou pyramidu ze
6 kosikii (viz obrdzek) nebo pokud jsou viechny kokosy uvhitt
kogika, hra konéi.

Pokud hra skonéi, protoZze byly spotfebovdny véechny kokosy,

vyhrdvd hrdé, ktery md na své desce nejvice kokost v kosicich.
Pokud dojde k remize, vyhrdvd hra¢, ktery hrdl jako posledni.

Vystrel naslepo
Zahrajte kartu, kdyz se jiny
hrd¢ chystd vystrelit. Tento
hrd¢ musi provést strelu
naslepo. Nejprve musi zavFit oi a pak mize
strilet.

Stat!

Zahrajte kartu, kdyz se jiny
hrd¢ chystd vystrelit. Tento
hrdé prijde o svij tah.

Vystrel z dalky
Zahrajte kartu, kdyzZ se jiny
hraé chystd vystrelit. Tento
hraé musi vystrelit z vétsi
dalky. Vzddlenost by méla byt alespoii na délku
celé paze od Cervené Cary.

Fouka vitr

Zahrajte kartu, kdyz se
jiny hrd¢ chystd vystrelit.
MiZete se pokusit odvrdtit
stielu druhého hrda¢e foukdnim. Misto foukdni

v.sy

miZete pouZit také napF. véjit nebo noviny.

Kokos navic

Zahrajte, kdyZ se chystdte
strilet. V tomto tahu mizete
strilet dvakrdt za sebou.

Mirena strela
Zahrajte kartu, kdyz se
jiny hrd¢ chystd vystrelit.
Vyberte 1 kosik. Pokud hraé
do tohoto kosiku streli kokos, kosik si vezme.
Pokud se hrd¢ netrefi, nedostane nic - ani kdyz
trefi jiny kosik!
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Kdysi ddvno na jedné hore vlddl opici krdl. Svymi lumpdrnami urazil bohy a ti

ho potrestali 500 lety odlouceni od jeho krdlovstvi. V jeho neptitomnosti doslo

k dédickému sporu mezi 4 opicemi. Krdl, ktery se pod vedenim mnicha napravil, se nyni
vraci do svého domova. Ten je ale v pékném neporddku. Prikdze opicim, aby uklidily
vechny kokosy a protoZe je moudry, vyda krdlovsky slib. Ten, kdo jako prvni kokosovymi
orechy naplni 6 kosl, se stane jeho dédicem.

&

14 ko$ika 36 kokosti
4 opicky (10 Zlutych, 4 ervené)

12 kouzelnych karet

1 Eeskd pravidla

KaZdy hrd¢ si vezme opi¢ku, desku hrdée, 2 ndhodné kouzelné karty a 8 kokostl.
Zbyvajici sou¢dsti odlozte do krabice.
Kosiky rozestavte mezi desky hrdél podle ndsledujicich obrdzki.




2 nebo 4 hradi

ZLUTY VE ZLUTEM KOSTku ZLUTY V ERVENEM KOSTKU

Kazdy hrdc umisti desku hrdce na jednu ze stran trojdhelniku/Ctverce.

ZLUTE = normdlni kosiky. Pokud se trefite do Zlutého kosiku, vezméte si ho.
CERVENE = Pokud se trefite do Eerveného kosiku, vezméte si ho a strilejte znovu.
. O ZLUTE+CERVENE KOSIKY = polozte 1 Zluty koik do jednoho Cerveného.
Umistéte je podle obrdzku vyse.

O ZLUTE+ZLUTE KOSIKY = polo¥te 1 3luty koik do jiného 2lutého koiku.
Umistéte je podle obrdzku vyse.
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Nejmladsi hrdé vystreli 1 kokos pomoci opicky.
&) Opicku musite umistit nebo podret aZ za Eervenou
¢drou na desce.

@ Pokud se vdm podafi trefit kokos do kosiku (a kokos
v ném zlistane), vezméte si kodik a umistéte ho na
volné misto na desce hrdce. Po zapInéni nejnizsich
3 policek dalsi kosiky pouzZijte ke stavbé pyramidy
(viz obrdzek).

€) MiZete protihrd&i kosik ukrdst, pokud se vdm do protihrdéova kodiku podafi vstielit kokos.

@ Pokud ziskdte Eerveny kodik, miZete stfilet jesté jednou.

@ Kokosy se z kosikd neodstrafiuji aZ do konce hry. Poté je na Fadé dalsi hrd¢ (hraje se ve
sméru hodinovych rucicek). Takto pokracujte az do konce hry.

@ Kazdy kokos, ktery nepfistdl v kosiku, miZete znovu pouZit.

@D Hrd&i mohou své kouzelné karty pouzivat kdykoli. PFed vystielenim kokosu musite po&kat
a zjistit, jestli nékdo z hrd&a nechce pouZit jednu ze svych kouzelnych karet. PouZité
karty ze hry odstraiite.






