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Tuto obdlky otevie
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:?;: V bali¢ku karet je nékolik Vybusnych Vsechny rozsifujici === i prnd Vezmi si do ruky v8ech 8 svych karet a podivej ~ ” w
kot’atek. Balicek karet polozte obrazkem dol( obalky nechej v krabici. se na né. Ted udélej nasledujici:
a nasledné se sttidejte v lizani karet, dokud si Budes je potfebovat az

nékdo nelizne Vybusné kot’atko.

po své prvni hie!

HRAJ

Zahraj kartu OBRAZKEM NAHORU na
odhazovaci bali¢ek a fid’ se instrukcemi na

karté.
()
Precti text na karté

a zjisti, co déla.

VYBUSNA
KOTATKA

Odstran z bali¢cku véechna Vybusna kot’atka
(4) a poloz je stranou.

OTEVIRANI OBALEK:

Obalky jsou pIné novych magickych karet, které se
odted’ stanou soucasti vasi hry.

Nékteré z nich obsahuji Kouzla a Kletby, coz jsou
upIné nove typy karet, zatimco jiné jsou béznée
karty, které funguji upiné stejné jako Utok, Zamichej
a Preskoc¢, které uz ve hie mas!

a kazdému hraci jednu rozde;.

Do bali¢ku vloz zbyvajici karty Zneskodni.

Poté, co splni$ instrukce na karté, muzes hrat
dalsi karty. MGzes jich zahrat libovolny pocet.

NEBO

PRAVIDLA
s

TUTO OBALKU OTEVRI PO SVE PRVN HRE.

2

NEDELE) NIC

Nehraj zadné karty.

3 Odstran z bali¢ku vSechny karty Zneskodni (6)

Tuto obdlku otevie
vitéz prvni hry.

HRA 2 HRACU

Zamichej zpét do balicku pouze 2 extra karty
ZneSkodni a ostatni odstrari ze hry.

%' INESKODNI

Karty ZneSkodni jsou nejmocnéjsi karty ve hre.
Pouze tato karta té uchrani pred Vybusnym kotatkem.
Kdykoli si liznes Viybusné kotatko, miize$ misto
zhebnuti zahrat kartu Zneskodni. Poté Vybusné
kotatko tajné vrat zpét kamkoli do dobiraciho balicku.

Kdyi se tak Stane, tato osoba Vybuchne Snaz se ziskat co nejvic karet Zneskodni.

a vypadava ze hry. i f .} ?j

Zamichej karty a kazdému hraci 7S

5 rozdej obrazkem doll 7 karet. w A
Kazdy ma nyni celkem 8 karet 3
(7 karet + 1 Zneskodni). Podivej se

na své karty a drz je v tajnosti.

Ukon¢i svuj tah liznutim karty z vrchu
dobiraciho bali¢ku a doufej, Ze si nelizne$
Vybusné kot’atko.

UALVLUA JNDIIdAR

Uvnitf najde$ 1 kartu a 3 samolepky. Pridej kartu do
svého balicku. Odted’ je trvalou soucasti vasi hry.

Samolepku s timto symbolem =y o+0
nalep na poli¢ko nize.

Hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

PAMATUJ SI

Zahraj, kolik karet chces, a pak si na konci
tahu jednu lizni.

Wi¢ nedélej nevo heaj, pak lizni.
Ni¢ nedélej nevo heaj, pak lizni.

Y/

HEJ! —

KASLINA CTENI PRAVIDEL!

Vybusnych kot’atek. Musi jich byt o 1 méné
nez je pocet hrac¢u. Vsechna prebyvajici
V8echny ostatni karty ti davaji mocné nastroje, vybusna kot’atka odeber ze hry.
které ti pomohou nevybuchnout! NAPniKLAD
Takto hra pokracuje, dokud ve hie nezlistane
posledni hrag, ktery vyhrava.

6 Vloz zpatky do balicku spravny pocet

06

Az otevie$ prvni obalku, nalep sem
samolepku s odpovidajim symbolem.

KONEC HRY

Pri hre 4 hracu pouzij 3 kotétka. Pri Pokud zGstane$ jako jediny hra¢ nazivu, vyhravas!

hie 3 hraéu pouzij 2 kotatka.

S e e
JEDNODUSE
KDYZ VYBUCHNES, PROHRAVAS HRA 2 HRACU

A UTOPIS SE V OHNIVE PORAZENECKE OMACCE. Pfed vloZenim kotatek do bali¢ku odeber zhruba
1/3 balicku ze hry. (Budete hréat priblizné se

KDYZ NEVYBUCHNES, VYHRAVAS 2/3 balicku, ale nebudete védet, které karty byly
P i pRA A odebrany). Poté zamichej pouze jedno vybusné
EXPLODINGKITTENS.COM/CURSEYOU/HOW J51 SKVELE), DOBRA PRACE KAMO. Ko1atko 6o dobltacitio balickula <aha] bt
~ VSECHNY OSTATNI KARTY
SNIZUJI SANCI, ZE BUDES ZABIT VYBUSNYM KOTATKEM.

Ne vzdy dojde az k uplnému dobrani vSech karet
z dobiraciho bali¢ku, nez kromé jednoho hrace
vSichni umfou.

Setfit si karty na zadatku, kdy je $ance

Vzdycky muize$ prepocitat pocet
/ zbyvajicich karet v dobiracim bali¢ku
a zvazit tak své Sance.

A
Tyto 2 samolepky s danymi symboly &\)
nalep do Bojové priru¢ky na druhé @

Zamichej balicek a poloz ho obrazkem dolu
V doprostfed stolu. Tohle je dobiraci balicek. Neexistuje maximum karet v ruce. Kdyz strané tohoto listu tak, aby prekryly
MAME Tohle je vés dobiraci balicek. / ti karty dojdou, neexistuje zadna akce, , policka s odpovidajicimi symboly. o
i jak néjaké ziskat. Na konci tahu si lizni
jednu kartu.
v
@

PRESTAR GiST
A BEZ HRAT

JESTLI MAS DOTAZY K JEDNOTLIVYM KARTAM, OTOG LIST.

- ds
tevii pouze tehdy,

Tuto obalku 0
kdyZ k tomu

NABIDKA DARKU SE MUZE LISIT PODLE TOHO, KDE HRU KUPUJETE. JEDEN DAREK ZDARMA NA ZAKAZNIKA. dostaned svoleni-
0!

7162 BEVERLY BLVD #272 LOS ANGELES, CA 90036 USA

PDRRI:‘TEI?E W et o v NAPRIKLAD
. 3 . S Muze$ pouzit kartu Pohlédni do / Q/”
'- budoucnosti a podivat se na par Ia-ﬁ POALI DO 0
vrchnich karet z baligku. _ ‘> V 4
IMPORTED BY EXPLODING KITTENS. karty a nechat v tom vykoupat
l [

Kdyz uvidi$ Vybusné kot’atko, k
} (Nechej pobliz také trochu mista pro odhazovaci bali¢ek.)
SUPPORT@EXPLODINGKITTENS.COM

mulze$ pak vylozit kartu Preskoc
nékoho jiného! . Ly . . . s es
WWW-EXPLODINGKITTENS.COM ! [ 8 Zvolte prvniho hrace. (Par ukazkovych kritérii:

©2026 EXPLODING KITTENS | MADE IN CHINA a ukongit svij tah bez liznuti @ PRESKOE
LONS-202602-92

charisma atd.)

0



@ VYBUSNE KOTATKO 4keary

Tuto kartu musi$ hned ukazat. Pokud nemas kartu
Zneskodni, je po tobé. Poloz Vybusné kot’atko pred
sebe, aby vSichni vidéli, ze jsi vybuchl, a poloz vedle
néj vSechny své karty obrazkem dold.

@ Tuto kartu nelze zrusit kartou Nene.

4 INESKODNI s cure

Kdykoli si liznes Vybusné kot’atko, mizes$ misto
zhebnuti zahrat tuto kartu. Odhod’ svou kartu
Zneskodni na odhazovaci bali¢ek.

e

Poté vezmi Vybusné kot’atko a bez michani nebo
prohlizeni ostatnich karet ho vloz tajné kamkoli do
dobiraciho bali¢ku.

Az otevie$ prvni obalku, nalep sem
samolepku s odpovidajicim symbolem.

Po odehrani této karty tvdj tah konéi.

@ Tuto kartu nelze zrusit kartou Nene.

PRUNI OBALKA

@

AZ otevie$ prvni obalku, nalep sem samolepku
s odpovidajicim symbolem.

BOJOVA PRIRUCKA

€ PRESKOG sty

Okamzité ukonc¢i svuj tah bez liznuti karty.

N

&0 ZAUTOG (2%) 3karty

Okamzité ukon¢i svij tah bez liznuti karty a ptinut’
dal$iho hrace, aby hral 2 tahy za sebou.

RETEZENI UTOKU

Jestlize obét’ karty Zauto¢ zahraje dalSi utocnou kartu

—

Bﬁ@ ZMEN BUDOUCNOST (3) 1 karma

Tajné se podivej na vrchni tfi karty z dobiraciho
balicku a zmén jejich poradi. Poté je vrat’ zpét na
vrch dobiraciho bali¢ku licem dol(. Neukazuj je jinym
hracam.

(Zauto¢ nebo Cileny utok), nasledujici hra¢ odehraje
4 tahy.

N

™ NENE zxnrry

(", ZAMICHE) 2xarry

Zamichej dobiraci bali¢ek, aby nikdo nevédél poradi
karet.

@T

&» CILENY UTOK (2x) 2 kaary

Okamzité ukonc¢i svuj tah bez liznuti karty a ptinut’
dalSiho hrace, aby hral 2 tahy za sebou. Hra poté
pokracuje od tohoto hrace.

(Podivej se na &ast Retézeni utokd u karty ,Zautog*.)

SPECIALNI KOMBA

DVOJICE

Hrani dvojice stejnych kocicich karet (abys ukradl
nahodnou kartu protihracéi) uz neplati jen pro

kogiéi karty. Ted’ to plati pro JAKEKOLI karty se
stejnym nazvem (dvojice karet Zamichej nebo Zauto¢

atd.). Kdyz hraje$ komba, H

ignoruj instrukce na
TROJICE

kartach.

To samé jako DVOJICE, ale mGzZe$ jmenovat kartu,
kterou chces$ od protihrace. Pokud ji ma, da ti ji,
pokud ji nema, nedostane$ nic. Kdyz hraje§ komba,

ignoruj instrukce na kartach.
Chei tvoji kagtu
ZneSkodni, prosim.

Zru$ akci karty, ktera byla : Zaheaji kagdn \/\

zrovna zahrana. Je tO, jako Pohlédni do budoucnosti VENE!

kdyby karta pod kartou NENE ::
‘ \

prestala existovat.

Muze$ také zahrat kartu NENE
jako reakci na jinou kartu
NENE a tim ji zrusit, a tak dale.

Kartu NENE m{ize$ zahrat
kdykoli, nez za¢ne néjaka
akce, i kdyz neni tvaj tah.

VSechny karty, které byly

znegované, jsou ztraceny.
Odhod’ je na odhazovaci

balicek.

Kartu NENE je mozné hrat i na DVOJICE kocicich
karet nebo SPECIALNI KOMBA. >

@ Nakarty s timto symbolem neni mozné zahrat

@ LiZNI SI ZESPODU 2amy

Ukonc¢i svij tah liznutim karty zespodu dobiraciho
bali¢ku.

& NAKOUKNI 2 karry

Tajné se podivej na vrchni kartu dobiraciho bali¢ku.
Vrat’ ji bud’ navrch, nebo dospod dobiraciho bali¢ku.

@ LASKAVOST 3 karry

Prinut’ protihrace, aby ti dal jednu kartu ze své ruky.
On ji vybere.

@ AZ otevies prostredni obalku, nalep sem
© samolepku s odpovidajicim symbolem.

o® POHLEDNI DO BUDOUCNOSTI (3X) 4 KARTY

Podivej se na vrchni 3 karty dobiraciho bali¢ku
a poloz je zpét ve stejném poradi. Neukazuj je jinym
hractm.

PROSTREDNi OBALKY

AZ otevies prostredni obalku, nalep sem
%) samolepku s odpovidajicim symbolem.

[ @ AZ otevies prostredni obalku, nalep sem i
| @ samolepku s odpovidajicim symbolem. |

s -
PRIKLAD TAHU

kartu NENE.
KOCICI KARTY

6 @ Q 0D KAZDE 4

Tyto karty jsou samostatné bezcenné, ale pokud
je zahraje$ ve dvojici, mGze$ ukrast libovolnou
kartu vybranému protihraci.

® (AR Ysoidkatyy
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Mohou byt také pouzity ve SPECIALNICH
KOMBECH (napravo).
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| ’;@N AZ otevie$ prostiedni ohalku, nalep sem i
<

| \‘/ samolepku s odpovidajicim symbolem. i

ik ZAUTOE 2y

°
o

AZ otevies$ prostiedni obalku, nalep sem
@ samolepku s odpovidajicim symbolem.

0 AZ otevie$ prostiedni obalku, nalep sem i
| W@ samolepku s odpovidajicim symholem. |

AZ otevie$ prostiedni obalku, nalep sem I
7) samolepku s odpovidajicim symbolem. i

| @ AZ otevies prostiedni obalku, nalep sem |
| @ samolepku s odpovidajicim symbolem. 1

AZ otevies$ prostiedni obalku, nalep sem 1
) samolepku s odpovidajicim symbolem. |

| AZ otevies prostiedni obalku, nalep sem i
| samolepku s odpovidajicim symbolem. i
| R NN N W R R R R R NN
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POSLEDNI OBALKA

NN NN BN A EHOMRACE-
2SN NCRKT
R TOOKROLN.

O

@

Az otevrie$ posledni obalku,
nalep sem samolepku s odpovidajicim symholem.
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