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4 PREHLED &

Ale ne! Viemi oblibeny snéhuldk se rozkutdlel
po celém kralovstvi! Ted je na vds, abyste Olafa
posklddali zase dohromady. Jak na to? Prosté

si vezméte kartu a zahrajte ji! Anna s Elsou
vdm pomuizou dilek po dilku postavit celého
snéhuldka. Ale ddvejte si pozor na vévodu

z Kraddkova a prince Hanse, ktef{ vade snazenf
muizou zhatit. A kdo v téhle svizné karetn{ hie
vyhraje? Ten, komu se podaii Olafa postavit
nejrychleji!

4 HERNI SOUCASTI

L B E

20 karet postav 5 sklddacek 5 pfehled;)ch 1 pytlik
Olafa karet

4 PRIPRAVA HRY ©

1. Kazdému hra¢i rozdejte prehledovou
kartu. Zbyvajici vratte do pytliku. Na
piehledovych kartich jsou uvedeny poéty
a efekty viech karet.

. Kazdému hra¢i rozdejte sklddacku

s Olafem (rdmecek vcetné viech 7 dilki)
v barvé jeho prehledové karty. Barvu
sklddacky pozndte podle zadni strany
dilka.

S

Hru 2-3 hré¢a za¢néte s prazdnym
rdimeckem.

Hru 4 hrdct zaénéte s 1 dilkem
sklddacky v rdmecku.

Hru 5 hrdct zaénéte s 2 dilky
sklddacky v rdmecku.

Dilky si do rimec¢ku budete pfiddvat pokazdé,
kdyz vés k tomu hra vyzve.

3. Vezméte 20 karet s postavami. Ve hie
2 hract vratte do pytliku 2 karty Pratrol
a 1 kartu Princ Hans. Ve hfe 3-5 hric¢a
pouzijte viech 20 karet. Karty zamichejte
a vytvofte z nich bali¢ek.

4. Sejméte hornf kartu, nedivejte se na
ni a odlozte ji stranou licem doli.
Tahle karta bude zahrabana ve sné¢hu.
To znamen4, e s ni v tomto kole hrit
nebudete.
5. Rozdejte kazdému hré¢i po jedné karté
z bali¢ku.
Zac¢ind hrd¢, keery jako posledni stavél
snéhuldka.

4 PRUBEH HRY Je

Béhem nékolika hernich kol si budete

z bali¢ku dobirat postavy, které vim budou se
stavénim Olafa pomdhat. Kazdé kolo se sklddd
z mnoha tahi.

4 TAH HRACE Je

Hrdc¢i se stfidaji na tahu po sméru hodinovych
rucicek. Na zacdtku tahu si doberte z balicku
jednu kartu. Potom si vyberte 1 ze svych

2 karet, zahrajte ji a pouzijte jeji efeke.
Zahrand karta zistane vylozend pfed vdmi
licem nahoru, aby na ni vSichni vidéli. Druhou
kartu si nechte v ruce. Pak je na tahu dalsi
hrac.

4 KONEC KOLA J

Az v balicku dojdou karty a dal$f hré¢ uz si
nemfize dobrat, kolo kon¢i.

Po skonceni kola vsichni hra¢i odhali karty

v ruce a porovnaji jejich ¢isla (bez ohledu na
efekty). Hrd¢ s nejvys$$im Cislem karty v ruce
vyhravé kolo a postavi 2 dilky Olafa!

Jestlize md kartu s nejvy$$im ¢islem vic hréca,
muizou 2 dilky Olafa postavit oba.

& DALSI KOLA Je

Nové kolo zahdjite tak, ze zamichdte
vSechny karty postav (véetné karty
zahrabané ve sn¢hu) a vytvofite z nich
novy bali¢ek. Vrchni kartu opét
zahrabejte do sn¢hu (odlozte stranou
licem dolt1). Kazdému hré¢i rozdejte

1 kartu.

Zadind hrd¢, na kterého pii dobirdni
v poslednim kole nevysla karta.

4 KONEC HRY #

Prvni hré¢, kterému se podaii postavit
Olafa — tedy slozit celou sklddacku —

vyhrdvd. Pokud se dvéma hrd¢tim podafi
postavit Olafa soucasné, vyhrédvaji oba!




9 EFEKTY KARET %

Pocet vlocek pod jménem
kazdé karty zna¢i, kolik
stejnych karet ve hfe

je. Symbolem 3 je
zndzornény pocet karet, |
které se ve hie 2 hrdc¢a b
nepouzivaji. =

0. PRATROL 3 3k 3 3 s

Za kazdé 2 karty Pratrola, které
mite na konci kola vylozené pred
sebou, postavte 1 dilek Olafa. Pokud
napiiklad méte vylozené 4 Pratroly,
piiddte si za né do sklddacky 2 dilky.
Nezapomerite: Ve hie dvou hréca

z bali¢ku odeberte 2 karty Pratrol.

1. PRINC HANS 3 3k 3 3
Vyberte si jiného hri¢e a jmenujte
nékterou postavu (kromé prince
Hanse). Pokud m4 dany hra¢
jmenovanou postavu skute¢né v ruce,
kartu mu vezméte a vylozte si ji pfed
sebe. Hrd¢ si potom vezme novou
kartu. A vy hned pouzijete efekt
ziskané karty!

# Pokud postavu neuhddnete, hrd¢ vim
jen ozndmi (bez ukazovéni karty), Ze se
pletete, a kartu si nechd v ruce.

# Pokud jste se trefili a hrd¢ si musi dobrat
novou kartu, ale v bali¢ku uz 7zddné
nejsou, vezme si kartu zahrabanou ve
snéhu.

Nezapomerite: Ve hie dvou hréct z balicku
odeberte 1 kartu Princ Hans.

2. VEVODA
7 KRADAKOVA 3

Vezméte si vylozenou kartu jiného
hréce a vylozte ji pfed sebe. Jeji efekt
nepouzivejte, ale pokud je to karta
Pratrol, Sven nebo Anna, jeji efekt se
na konci kola spusti jako obvykle.

3. OAKEN 3k
Prohlédnéte si kartu v ruce jiného
hrdée. Nikomu jinému ji neukazujte.
Potom si s nim mazete vyménit
karty, ale neni to povinné.

A 4 MARSMELOUN 3 *

% i, Do svého dalstho tahu jste imunni

% © vGci vsem efektiim karet! Pokud

v jsou pod ochranou Mdr§melouna
vsichni hra¢i, efeke karty se
nepouzije.

© 6>

Abyste sndz poznali, ze MdrSmelounav
efeke uz neplati, mizete ho na zaddtku
svého piistiho tahu piesunout vedle

karty zahrabané ve sn¢hu.
5. SVEN 3 s

Pokud mdte na konci kola pted
sebou vylozené karty Sven i Kristoff,
postavte 2 dilky Olafa.

6. KRISTOFF

Prohlédnéte si kartu v ruce jiného
hrd¢e. Pokud m4 karta ¢islo 5 nebo
vy$3i (¢j. Elsa, Anna nebo Sven),
postavte 1 dilek Olafa.

7. ANNA 3
Pokud midte na konci kola pied
sebou vylozenou Annu, postavte

1 dilek Olafa.

9\ 8. ELSA
3
y

Hned odehrajte jesté jeden tah.

A to véetné dobrdni karty, odehrdn{
(vylozeni) karty a pouziti jejtho
efektu. Pokud zahrajete Elsu

a v balicku dosly karty, kolo konéi.
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PRIPRAVA A ZAHAJENT KOLA

Zamichejte karty s postavami. Jednu z nich
odlozte licem dolu stranou.

PRUBEH TAHU

Doberte si 1 kartu. Zahrajte 1 ze svych
2 karet a pouzijte jeji efek.

KONEC KOLA

Hré¢ s nejvy$$im &islem karty v ruce postavi
2 dilky Olafa.

Hra¢i vyhodnoti efekty platné na konci
kola na svych vylozenych kartdch a postavi
piislusny pocet dilkt Olafa.
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