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Z balicku karet udélatek si doberte

vrchni kartu. Kartu ihned zahrajte, abyste
mohli kostku pouzit zpisobem uvedenym na
karté, a poté kartu odhodte (viz Udéldatka).

Pokud je balicek karet udélatek prazdny,
zamichejte odhozené karty a vytvorte novy
balicek. Poznamka: Pokud jste hodili
kostkou pomoci karty udélatka,
nezapomente, Ze musite jesté pouzit
efekt uvedeny na kostce.

Udélatka

Katapult (2x):

Polozte kartu vedle
vybrané cesty. Na kartu
polozte kostku a pak do
ni cvrnknéte prstem!

Palice (2x):

Polozte kostku vedle
vybrané cesty, kartu
podrzte mezi palcem

a ukazovackem

a pouzijte ji k postréeni
kostky.

Mustek (2x):

Polozte kartu na vrchol
véze a umistéte na ni
kostku. Ukazovackem
stréte do kostky, aby
spadla z vrcholu véze.
Davejte pozor, aby
kostka nespadla do vézel!
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Posledni dtok!
Pokud vam na kostce padne efekt
¥ Gtoénik, ale nemate k dispozici zadné
dalSi karty atoéniku, pouzijte misto toho
efekt  vypadu na vybranou cestu.

Kdyz hrac¢ hodi kostkou a pouzije jeji efekt,
jeho tah konci. Nyni je na radé hrac po jeho
levici.

Hra muze skoncit 2 zpUsoby:

Pokud se na cestach nenachazi ani

1 atoénik, okamzité vyhravate hru.
GRATULUJEME! Pokud k tomu dojde
pred pouzitim efektu na kostce, muzete
ho ignorovat.

9 Pokud je treti stit otoceny poskozenou

stranou nahoru, hraci okamzité
prohravaji hru. V této zkousce vombatim
soubojem jste neuspéli!

Hrdinsky rezim

Chcete dalsi vyzvu?
Zkuste HRDINSKY REZIM!

Béhem pripravy umistéte
1 dalsi figurku utocnika
na prostredni policko na

kazdé cesté. Vase bitvy

Hodné stésti - budete ho
potrebovat!
Preklad: Alena Novotna
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POOOOOMO0000C!
Vombati véz je napadena!
Neztracejte ani minutu -

popadnéte, co mlzete,
a odrazte utocniky!

Rozhlédnéte se, hodte kostkou...
a porazte je!

Hrajte jako tym a odrazte vSechny utocniky.
Pokud na herni desce nezUstal zadny
protivnik, vyhrali jste.

Herni soucdsti

1 herni deska

1véz ;
se 4 cestami

s ~,_(y
4 velké _J 12 malych
ﬁgurky séfika J figurek vojaku

14 karet (A | 6 karet
utocniku udélatek

e- 1 kostka '] 3 stity
1
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@ Umistéte herni desku doprostred stolu
a do centralniho Ctverce postavte véz.

@ Na kazdou ze 4 cest umistéte
1 figurku vojaka na nejvzdalené;jsi
policko od véze.

@ Zamichejte karty Gtoéniki
a takto vytvoreny balicek polozte licem
doll pobliz herni desky.

@ Totéz provedte s kartami udélatek.

@ Umistéte vSechny zbyvajici figurky
vojaku a séfiku mezi cesty, jak je
znazornéno v prikladu vysSe.

@ Umistéte 3 stity na dosah hracu
neposkozenou stranou nahoru.




Jak hrat

Zacina nejmladsi hrac.
Ve svém tahu provedte v nasledujicim
poradi 3 nize uvedené akce.

Pokud chcete, otocte véz tak, aby stala
celem k vybrané cesté, a ujistéte se, ze
zUstava uvnitf centralniho ¢tverce.

Vhodte kostku do véze.
Vasim cilem je pomoci kostky srazit
utocniky.

Pokud kostka srazila

1 nebo vice Gutoénik:
hura! Vytlacili jste

je z vombati véze!
Odstrante porazené
utocniky z herni desky.

Pokud kostka vytlacila
utocnika z jeho policka,
ale porad stoji: jejdal
Presunte ho zpét

na jeho policko.

' e Pouzijte odpovidajici efekt, ktery jste
i hodili kostkou.




Utoénici

Z balicku karet atoéniku si doberte vrchni
kartu. Pokud se zobrazi nasledujici:

® 1nebo 2 vojaci: z‘
umistéte kazdého ﬂ
vojaka na nejvzdalengjsi

prazdné policko od véze
na odpovidajici cesté.
@ 1séfik:
umistéte ho na nejvzdalenéjsi prazdné
policko od véZe na odpovidajici cesté. Pak
presunte kazdého vojaka
na této cesté o 1 policko
bliz k vézi, véetné séfika.
Jeho vdlecny pokrik
burcuje vojaky!

Vipad
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Spolec¢neé si vyberte
1 cestu a presunte
;‘—“7 kazdého utoénika na
y § ni 0 1 policko bliz k véi.
* 4‘ Zacnéte atocénikem,
.ﬁ- ktery je vézi nejbliz,
a skoncete tim, ktery je od ni nejdal.
Poznamka: Nemuzete si vybrat cestu, na

které neni zadny Gtocnik.

Pokud pfi pouziti efektu ¥* Gtoénika
nebo W vypadu nemuze byt Gtoénik
umistén (protoze na dané cesté uz
nejsou volna policka) nebo ho nemuUzete
posunout vpred (protoze se
uz nachazi na policku nejbliz
vézi), otocte 1 stit
poskozenou stranou
nahoru a odstrante
utocnika z herni desky.






