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Toto minirozsiteni pro hru Kuba: Novd edice priddvd 5 jedinecnych dilkd budov — soch, které vam
na konci hry mohou prinést dalsi vitézné body.

Krok 11 ptipravy hry:
Polozte vsech 5 dilki budov se sochami licem nahoru vedle startovnich karet.

Kdyz si hrac vybira startovni kartu, vezme si kromé uvedenych plodin, surovin
a pesos také 1 dilek budovy se sochou dle svého vybéru a poloZi jej vedle své
plantaze.

Nepouzité dilky budov se sochami vratte do krabice.
Stavba soch

Vybranou sochu miZete postavit pomoci Architekta, stejné jako kteroukoli jinou
budovu.

' DuleZité: Schopnosti postavenych soch se vyhodnocuji pouze na konci hry. KdyZ pomoci
Predaka aktivujete pole na své plantazi, pole budovy se sochou ignorujte.

Pokud svou sochu odstranite v dlisledku této udalosti, poloZte ji zpét
vedle své plantaze. @@ 1

Schopnosti soch

Na konci hry:

Ziskejte 1 vitézny bod za kazdé pole
plodiny a kazdé pole suroviny ve
stejném fadku nebo sloupci jako socha.

Na konci hry:

Ziskejte 1 vitézny bod za kazdé jiné
pole budovy ve stejném fadku nebo
sloupci jako socha.

Socha ©

Na konci hry: Na konci hry: Na konci hry, po
Ziskejte Ziskejte vyhodnoceni

1 vitézny bod za
kazdy rGzny druh
komodity na své

1 vitézny bod za
kazdych 5 pesos,
které vlastnite,

viech ostatnich.
\ | soch: Ziskejte 1
y vitézny bod za

plantazi (nejvyse nejvyse viak kazdy bodovaci
tedy 5 vitéznych bodu za vsech 5 vitéznych bodu za 25 pesos. Zeton, ktery je na stupnici bod( pred
5 rdznych druhlG komodit). vasim. Poté ziskejte jesté 1 dodatecny
vitézny bod.
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