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Prehled

Vitejte u hry Citadela Duel, napinavého stretu, ve kterém ¢
vyhravaji mazanost a ambice. Dva souperici stavitelé se '
predhanéji v utvareni budouci podoby citadely, snazi se
navrhnout plany ctvrti, které prinesou nejvice bohatstvi
a zajisti nehynouci slavu.

Budujte mocné stavby napric riznymi ¢tvrtémi — od rusnych
obchodnich stredisek po impozantni vojenské tvrze, najimejte
do svych rad vlivné postavy jako vychytralou kralovnu,
nebezpecénou mordyrku a nemilosrdnou zoldnérku. Kazdy
spojenec, kterého najmete, muze predstavovat vyhodu

i pro vaseho soupere. Predvidejte proto jeho tahy a jednejte
rozhodneé.

Jakmile bude vystavéna posledni budova, bohatsi stavitel
zvitézi.
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Naskenujte
tento kod

a shlédnéte nase

vyukové video!




16 desticek zakladnich staveb 10 desticek jedinecnych
4 vojenské, 4 cirkevni, staveb se symbolem #&
4 obchodni, 4 slechtické
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Ptiprava hry

@ Rozdélte si barvy: Oba hraci si vezmou prehledovou kartu
a stojanek na jedinec¢né stavby. Barva (Cerna nebo bila) znaci
barvu hrace. Oba hraci postavi svijj stojanek na jedinecné
stavby pred sebe.

POZNAMKA: Pted prvni hrou stojanky na jedineéné stavby
sestavte. Ohnéte jejich boky vzad a zajistéte je rozpérou. Poté
na odpovidajici misto zasunte podélny dil a vytvorte plosku
pro své desticky.

O Pripravte uvodni stavby: Vlozte 4 desticky ivodnich staveb
(»*) do ¢erného sacku, zamichejte je, 2 z nich vylosujte a polozte
je vedle sebe doprostred stolu. Zbylé 2 vratte do krabice. Uvodni
stavbu blize k bilému hraci otocte bilou stranou vzhtru. To
znadi, ze tuto stavbu aktualné ovlada bily hrac. Uvodni stavbu
blize k cernému hraci otocte cernou stranou vzhiru, ¢imz
naznacite, zZe ji ovlada cerny hrac.

O Doberte si desticky jedineénych staveb (viz str. 14-15):
Vlozte vsechny desticky jedinecnych staveb do fialového sacku.
Oba hraci si ze sacku vylosuji 3 desticky jedinecnych staveb.

2 z nich si vyberou a skryté je umisti do svého stojanku, zbylou
vrati do sacku. Pokud hrajete poprvé, oba hraci si mohou své

2 desticky jedinecnych staveb vylosovat.

O Vytvorte nabidku zikladnich staveb: Smichejte vSechny
desticky zakladnich staveb. Vytvorte 4 hromadky po

4 destickach zakladnich staveb. Tyto tvori nabidku. Nabidku
staveb umistéte tak, aby na ni dosahli oba hraci.

@ Pripravte desku rady: Umistéte desku rady na opacnou
stranu herni plochy nez nabidku staveb a do jejiho stredu
postavte kralovskou straz. Pripravte 8 z 9 Zetont radnich okolo
kralovské straze — 4 ¢ernou stranou vzhuru a 4 bilou stranou
vzhuru. Poslednim zetonem radniho hodte jako minci a ndhodné
urcenou stranou vzhuru ho polozte na posledni volné misto.




O Vytvorte spolecnou zasobu: Pripravte vSechny zlaté mince
vedle desky rady.

@ Vezméte si pocatecni zlaté mince: Hrac s 5 radnimi své
barvy na desce rady si vezme ze spole¢né zasoby 2 zlaté mince
do své osobni zasoby. Hrac se 4 radnimi si do své osobni zasoby
vezme 4 zlaté mince.

© Pripravte karty postav: Pripravte balicek g karet postav
licem dolui vedle desky rady.




Schopnosti postav

Kazda postava ma schopnosti,
diky kterym hraci vydélavaji
zlato, buduji nebo ovladaji stavby
a ziskavaji na svou stranu radni.
Neékteré schopnosti ziskavaji na
sile v zavislosti na poctu staveb
urcité barvy, které ovladate:
slechtické M, cirkevni §4,
obchodni 3, vojenské
ajedinecné 3.

Schopnosti nékterych postav jsou .

oddéleny nebo nebo a. Pokud jsou b
oddéleny nebo, je mozné vybrat I  TTR———

a pouZit pouze jednu z nich. | 01 za kaidon (9., kterou ovlidite. | |
Pokud jsou oddéleny a, jsou ] :
tyto vyhodnocovany shora doli. -
Vsechny schopnosti jsou volitelné. Schopnosti
Muizete tedy vynechat 1 nebo postavy
2 schopnosti postavy.

T o

- Schopnosti nékteryc}{ postav (konkrétné
Mnicha, Stavitele a Zoldnérky) snizuji
cenu staveb. Pouzitim téchto schopnosti ¢ 1
cena muze klesnout na o.
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Zisk zlatych minci

Kdyz vam schopnost umozni ziskat nebo zaplatit zlaté mince,
berte je z a vracejte je do spole¢né zasoby. Pokud by ve vzacném
pripadé zasoba dosla, neni mozné zlaté mince ziskat.

Budovéni stavby ve mésté
Na zacatku hry kazdy hrac
ovlada 1 stavbu ve mésté, coz

je znazornéno barvou na jejim
okraji. Kdyz hrac buduje stavbu,
vybere si desticku stavby

z nabidky nebo ze svého stojanku
na jedine¢né stavby a zaplati jeji
cenu zlatymi mincemi.

Barva hrace

ena

Poté desticku umisti tak, aby se
dotykala libovolné jiné desticky
ve mésté (véetné desticek
souperovych staveb), svou barvou Barva Nazev
vzhtiru. (Desticky, které jsou od stavby  stavby
sebe diagonalné, se nedotykaji.)

Stavebni bonus — Kdyz vybudujete stavbu, polozte na ni tolik
zlatych minci ze spole¢né zasoby, kolika staveb své barvy se
dotyka, véetné staveb ovladanych souperem.

Stavebni miizka — Kdyz budujete stavbu, musi se desticky vejit
do pomyslné mrizky 4x4. K destickam tvodnich staveb muzete
nové stavby prikladat z libovolné strany.

Jedinecné stavby — Kdyz budujete
stavbu, vzdy muizete misto stavby

z nabidky vybudovat nékterou ze
svych 2 jedine¢nych staveb. Kazda
jedinecna stavba ma specialni
schopnost. Nékteré schopnosti se
aktivuji ihned po vybudovani stavhy,
jiné vam prinesou dodatecné body na
konci hry.



Kralovska straz

Kralovskou straz je mozné
prostrednictvim postav
Kréle a Zoldnéiky premistit
na libovolnou stavbu ve
meésté. Kralovska straz
chrani stavbu, na které se
nachdzi, a vsechny, kterych
se tato dotyka, bez ohledu na
vlastnika. Chranéna stavba
se nemuze stat cilem Zlodéje,
Diplomata ani Zoldnérky.

3 Nechranéna stavba
Stavba, ktera se nedotyka stavby s kralovskou strazi, je '
povazovana za nechranénou.

Zisk radniho

Schopnosti nékterych postav vam umoznuji ziskat radniho 1
tim, Ze otocCite Zeton radniho na svou barvu. Radni vdm mohou i
prinést bonus na konci kola a vitézné body na konci hry.

@ Radni f
Cernobilé rize na kartich postav znamenaiji, . '
Ze mate otocit radniho na svou barvu.




Citadela Duel se hraje na nékolik kol. Kazdé kolo je rozdéleno na
3 faze:

1. Faze vybéru postav

2. Faze vyhodnoceni

3. Faze rozvoje

1. Faze vybéru postav

a. Zamichejte g karet postav a dejte kazdému hraci 4. Zbylou
kartu odlozte licem dolii vedle desky rady coby zaklad
odhazovaci hromadky.

b. Oba hraci si vyberou a nechaji 2 karty postav, druhé
2 predaji svému souperi.

c. Oba hraci poté odhodi licem dolu libovolnou 1 ze 4 karet
postav ze své ruky.

2. Fize vyhodnoceni

V této fazi postupné ve vzestupném poradi vyvolejte ¢isla

z levého horniho rohu karty kazdé postavy, pocinaje

1 (Mordyrkou), poté 2 (Zlodéjem) a tak dale az k g (Kralovné).
Kdy?z je vyvolano ¢islo postavy, hrac, ktery ji ma v ruce, ji vylozi
pred sebe a aktivuje jeji schopnosti. Pokud danou postavu

v ruce ani jeden z hracti nema, preskocte ji.

Takto hraci pokracuji, vykladaji nebo preskakuji postavy, dokud
nevyvolaji ¢islo g (Kralovnu).




3. Faze rozvoje

V ramci faze rozvoje si hrac s vétsinou radnich vezme 3 zlaté
mince a vybuduje stavbu. Poté si souper muze vzit 2 zlaté
mince nebo vybudovat stavbu. Hraci mohou budovat stavbu

Nd v \ . e . ’ ’ .
pouze v pripadé, ze si ji mohou dovolit. (V této fazi nemohou
v ’ /’ . v’V v
cerpat pomoc postav.) Pokud poté stale jsou v mrizce meésta 4x4
néjaka volna mista, zacne nové kolo hry.

vV

Jakmile je mrizka mésta 4x4 zcela zastavéna, hra okamzité
konci.

Hraci ziskaji body za nasledujict:
« celkovou cenu vsech staveb, které ovladaji,
e 1bod za kazdou zlatou minci na kazdé stavbé, kterou
ovladaji.
o 1bod za kazdé 2 radni, které maji
Hrac s vice body se stane vitézem hry. V pripadé shody zvitézi

hrac s vice zlatymi mincemi. Pokud shoda trva i nadale, zvitézi
hra¢ s vice radnimi.

et




Mordytka (1)
Kdyz vylozite Mordyrku, jmenujte postavu. Pokud
ma souper jmenovanou postavu v ruce, vylozi ji
pred sebe na sttl a v tomto kole nevyhodnoti jeji
schopnosti.

Zlodéj (2)

Kdyz vylozite Zlodéje, jmenujte postavu. Pokud
ma souper jmenovanou postavu v ruce, muzete
ukrast celkem 3 zlaté mince. Mohou pochazet
ze souperovy osobni zasoby, libovolnych
nechranénych staveb, nebo kombinace obojiho.

Krél (3)
Kdyz vylozite Krale, muzete vyhodnotit
obé schopnosti:

1. Ziskejte 1 radniho, poté ziskejte dalsiho
radniho za kazdou slechtickou [ stavbu,
kterou ovladate.

2. Presunte kralovskou straz na libovolnou
stavbu; muzete na ni pridat 1 zlatou minci.
Pro pridani mince je nutné kralovskou straz
presunout.




Mnich (4)
Kdyz vylozite Mnicha, muzete vyhodnotit
obé schopnosti:

1. Pokud mate méné zlatych minci nez souper,
musi vam dat 1 zlatou minci.

2. Vybudujte 1 stavbu. Jeji cena je snizena o 1
zlatou minci, za kazdou cirkevni 4 stavbu,
kterou ovladate. Takto je mozné stavbu
vybudovat zdarma.

Kupec (5)

Kdyz vylozite Kupce, vezmeéte si 3 zlaté mince,
poté polozte po 1 minci ze spolectné zasoby az na 2
obchodni g stavby, které ovladate.

Stavitel (6)

Kdyz vylozite Stavitele, vybudujte az 2 stavby.
Cena jedné z nich je snizena o 1 zlatou minci.
Takto je mozné stavbu vybudovat zdarma.

ot N




Diplomat (7)
| Kdyz vylozite Diplomata, muzete vyhodnotit jednu
8 ze 2 schopnosti:

o Vyberte stavbu, otocte tolik svych radnich,

jaka je hodnota vybrané stavby, a otocte ji na
svou barvu. Nyni ji ovladate.
Pozndmka: Hodnota stavby je soudet zlatych
minct vytisténych v levéem dolnim rohu jeji
desticky a vSech zlatych minct, které na ni lezi.
Veskeré zlaté mince, které na stavbé lezi, na ni

{ zustanou i po otocent.

o Ziskejte 2 radni.

Zoldnérka (8)
Kdy?z vylozite Zoldnéiku, mizete vyhodnotit jednu
4 ze 2 schopnosti:

o Vyberte stavbu, zaplatte jeji hodnotu snizenou
0 1 za kazdou vojenskou L3 stavbu, kterou
ovladate, a otocte ji na svou barvu. Nyni ji

% ovladate. Takto je mozné stavbu prevzit

zdarma.

Poznamka: Hodnota stavby je soucet zlatych

minci vytisténych v levém dolnim rohu jeji

desticky a vSech zlatych minct, které na ni lezi.

Veskeré zlaté mince, které na stavbé lezi, na ni

zustanou i po otocent.

o Presunte kralovskou straz na libovolnou
stavbu.

Kréilovna (9)

Kdyz vylozite Kralovnu, ziskate 1 radniho

¥ za kazdou barvu stavby, kterou ovladate ($lechticka
M, cirkevni §4, obchodni €8, vojenska
ajedinecna E3).




Zbrojnice — Po vybudovani muzete
presunout kralovskou straz na tuto stavbu.

W Povyhudovani mizete pesurout
. krilovskou straZ na tuto stavbu.

Kapitol — Po vybudovéani ziskate 2 radni.

Pokladnice — Po vybudovani na tuto stavbu |
pridejte dalsi 2 zlaté mince. '

. Povybudovani idejte ra
. pokladrici dalsi 2 zlaté mince.

Slonovinova véz — Tato stavba nemuze byt
cilem karet postav 2 (Zlodéje), 7 (Diplomata)
ani 8 (Zoldnérky).

Tato stavba nemie bjt
ciemKaret postav 2,7 8.

Knihovna — Kdyz budujete stavbu,
pridavejte za stavebni bonus 2 zlaté mince
misto 1.

L Kdyzhuduiete stavbu, piidiveiteza -
. stavebni bonus 221até mince misto 1.~



Hostinec — Po vybudovani si hraci s méné
nez 3 zlatymi mincemi vezmou 2 zlaté mince
ze spolecné zasoby.

Carodéjna skola — Tuto stavbu je mozné
privyhodnocovani schopnosti postavy
povazovat za stavbu jedné libovolné barvy.

),
4. Piivyhodnocovanipostavy mizetato

G stamabt C\\E\D

Socha — Cena této stavby je o, pokud sousedi
s vami ovladanou stavbou s cenou 4.

Zlodéjské doupé — Po vybudovani si
vezmete veskeré zlaté mince z 1 nechranéné
stavby a pridejte je do své osobni zasoby.

. Povbudovinisivezméteveskers Zato _+
. 210 adejte ho do sve zasoby.

Studna prani — Po vybudovani vratte 1 zlatou
minci ze své osobni zasoby do spolecné.
Pokud tak ucinite, mtizete budovat znovu.

jucdovani mizete zaplatit 1 Zatouminci,
Pokud tak ucint,budjte 20w,
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