Objevte Smiseny les novym
—> S , E N Y E zZptisobem: prozkoumejte
== les sami, vydejte se do
o’ o m neprobddanych jeskyni
HERN | KOM PON ENTY a poznejte druhy z celého svéta.
4 55 Karet:
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12 vyzev

5 jeskyni



SMISENY LES @EIRAIED vés zavede na tfi réizné lesni dobrodruzstyi.

| SAMI V' LESE

PRIPRAVA

Tuto sélovou variantu mtizete hrat se zakladni hrou, s rozsifenim

Alpy nebo s obéma rozsitenimi (Alpy a Pomezi). \/ této varianté

hrajete proti Anng, jejiz akce jsou fizeny baliCkem karet automy.

Hru pripravte jako obvykle, s nasledujicimi zménami:

« Vratte karty z dobiraciho balicku zpét do krabice, stejné jako
byste to udélali ve hie 2 hracu:

L}

Z&kladni hra yig. —> 30 karet
Alpy 'Y —> 55 karet

Alpy '\ + Pomezi 4 —» 90 karet




| SN

« Potfebujete pouze jednu kartu zimy, kterou zamichate
s poslednimi 10 kartami dobiraciho balicku.

« Doberte si do ruky 6 karet a dalSich 5 karet polozte licem
nahoru na mytinu.
« Zamichejte 20 karet automy a polozte je licem dold jako balicek
automy. i
« Vyberte si vyzvu a rozhodnéte se, na jakou Groven chcete hrat: g ma
!

bronzovou ¥, stfibrnou ¥ ¥, nebo zlatou 1 7 1% .
Tim si urcite svij cil a minimalni bodové skore.
* Prvni tah vzdy provadite vy.

! Zvlastni pipad: Pri hrani vyzvy Zalesriovdni s obéma rozsifenimi
si doberte do ruky ndhodnou kartu hryzce predtim, nez odeberete
karty z dobiraciho balicku. Poté si pfi dobirani karet doberte pouze
5 dalSich karet, takze budete mit v ruce celkem 6 karet.




PROBEH HRY

Sviij tah provadite jako obvykle. V kazdém Anniné tahu odhalte
vrchni kartu balicku automy a provedte Anninu akci:

9 Vylozte uvedeny pocet karet z dobiraciho balitku
na mytinu. Karty vZdy vykladejte napravo od karet,
které jiz na mytiné jsou.
Vratte uvedeny pocet karet z mytiny zpét
KR dokrabice. Sipka < / > udava, ze které
strany mytiny musite karty odebrat. Pokud
AR je na mytiné méné karet, nez potfebuje Anna
odebrat, odeberte jich tolik, kolik je mozné.

Podivejte se na vrchni kartu dobiraciho balicku a vratte ji
zpét do krabice.



Na konci Annina tahu umistéte kartu automy na odhazovaci hromadku
automy. Pakud je v tu chvili balicek automy prazdny, zamichejte
odhazovaci hromadku automy a vytvorte novy balicek automy.

Poznamka: Bez ohledu na to, kdo je na tahu, vzdy vypliite
vSechny mezery na mytiné tak, Ze karty pfesunete k sobé,
aniz byste zménili jejich pofadi.

Vi 3
Vyzvy mlzete hrat v libovolném poradi. Abyste spinili vyzvu,

musite na konci hry spinit jak cil, tak i dfive stanovené minimalni

bodové skdre (bronz, stfibro, zlato).

Priklad: Abyste ziskali bronz ve vyzvé
Netopyri les, musite mit na konci hry
ve svém lese 4 nebo vice netopyri

a musite ziskat alespon 200 bodd.




KONEC HRY

Kdyz odhalite kartu zimy, hra okamZité konéi a miizete prejit

k zavérecnému bodovani. Sectéte body ve svém lese. Anna
neziskava zadné body! Pokud vyzvu splnite, miizete ji umistit za
odpovidajici délici kartu. To vam umozni uloZit si svilj postup pro
pozdéjsi hry.

Priklad: Spinili jste vsechny poZadavky
pro bronz ve vyzvé Netopyriles, a proto
ji umistite za bronzovou délici kartu.

PFi zavérecném bodovani jsou nasledujici dpravy pro lipy

a strakapoudy:

* Abyste ziskali 3 body za kazdou lipu, musite mit ve svém lese
alespoi 3 lipy.

* Abyste ziskali 10 bod( za strakapouda, musite mit ve svém lese
alespon 10 strom.
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Il POTORUHODNE JESKYNE

V této varianté nahradte zakladni karty jeskyné specialnimi
jeskynémi z tohoto rozsireni.

Poté co rozdate kazdému hraci 6 karet, umistéte 5 karet jeskyni
doprostred stolu. V opacném poradi hry si kazdy zvoli jednu jesky-
ni a poloZi si i pred sebe. Pokud po vybéru vsech hraci zbyvaiji na
stole néjakeé karty jeskyné, vratte je zpét do krabice.

Kazda specialni jeskyné stale pfinasi 1 bod & za kazdou kartu,
ktera se v ni nachazi na konci hry. Kromé toho vam bud'dava vice
bodu, nebo permanentni efekt, ktery trva po celou dobu hry.

Dopad specialnich jeskyni neni zohlednén v bodovych
hodnotach vyzev pro sélovy rezim. PouZiti jeskyné v sdlovem
rezimu neni zakazano, ale povede k vysSimu skare.




Jeskyné sbérateli: Kazda karta ve vasi jeskyni
pfinasi 2 body @ namisto 1bodu @.

Netopyfi jeskyné: Kazdy netopyr ve vasem
lese pfinasi dodatecné 3 body @, i kdyZ nemate
3 riizné druhy netopyrd.

Prazdna jeskyné Pokud na konci hry neni ve
vasi jeskyni 7adna Karta, ziskavate 5 bodd §.

V opa&ném pipade ziskavate 1bod & za kazdou
" Kartu ve své jeskyni.

Skladovaci jeskyné: Jednou za tah, kdyZ do této
jeskyné umistite alespoi jednu kartu, okamZité si
doberte kartu z dobiraciho balicku.

Jeskyné paseraki: Pokazdé kdyz spustite
bonus, umistéte jednu ze zaplacenych karet do
této jeskyné.
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Il. KOLEM SVETA

PRIPRAVA
Nové a vzacné karty mizete pouzit jakékoli a v jakékoli kombi-
naci zakladni hry a jejich rozSifeni. Pri pfipravé hry zamichejte
noveé a vzacné karty, se kterymi chcete hrat,

s ostatnimi kartami. Poté vratte poZzadovany
pocet karet do krabice (na zdkladé poctu hrdcid) «
plus jednu kartu za kaZdou pouZitou novou

a vzdcnou kartu.

Pro rovnomérné rozdéleni rozdejte kazdému hraci 2 nahodné nové
a vzacné karty na zacatku hry. Zacnete tudiz s 8 kartami v ruce.



DOPLNEN:
Hra se hraje dle zakladnich pravidel. Nize najdete nékolik
upresnéni.

Zlutasek Fesetlakovy: Pouze pokud hrajete se viemi tiemi
rozsifenimi, budete mit $anci vidét ve he 8 riiznjch motyld.

Mlok: | se &4 mloky ve svém lese stéle ziskate celkem pouze
25 bodd.

Mochna bahenni: Symboly /' a ‘®) nemaji zadny efekt.

Jmeli: Kdyz umistite jmeli na strom, otocte kartu stromu licem
dolll (na stranu sazenice). Pocita se jako sazenice po zbytek hry.
Pokud byla karta vyloZena jako sazenice, zlistava sazenici.

Briza pyfita, dub cer a vanocni strom: Tyto karty se nepovazuji
za nové druhy stromd, ale za bfizu, dub a jedli. Mohou v3ak
bodovat jinak nez jejich protéjsky.



Palma: Jedna se o novy druh stromu s vlastnim symbolem stromu.

Panda ¢ervena: Bambus se nepovazuje za novy druh stromu,
takze symbol B nema Zadny efekt.

Sayova svétluska: Pocita se jako svétluska. | s 5 svétluSkami
v lese stale ziskate celkem pouze 20 bodd.

llustrace na novych a vzacnych kartach pochazeji z archivu wikimedia commons

(https://commons.wikimedia.org/wiki/) a jsou ve vefejné doméné.

P006 - Cervenka - (1 soubor: Peters_Rotkehlchen.jpg

P007 - Cap - @i soubor: Nederlandsche_vogelen_(KB)_-_Ciconia_ciconia_(174b).jpg

P08 - Kardindl - @ soubor: Cardinalis_cardinalis_1876.jpg

P008 - Sayova svétluska - -5~ soubor: Lightning Bug - Pyractomena angulata?, Leesylvania State Park, Woodbridge,
Virginia.jpg

PO11 - Wapiti - (1 soubor: The_deer_of_all_lands_(1898)_Elk_white_background.png

P011 - Trol - (2 soubor: John_Bauer_-_The_Princess_and_the_Trolls_-_Google_Art_Project.jpg

P012 - Jmeli - I subor: Kdhler‘s Medizinal-Pflanzen in naturgetreuen Abbildungen mit kurz erlauterndem Texte
(Plate 29) BHL303620.jpg

P012 - Tulipén - 5~ soubor: Flora_Europaea_inchoata_(Pl._51)_(6033193402).jpg
P016 - Ligka polarni - 5~ soubor: White_fox_PK-T-AW-1341,_PK-T-AW-1764.tiff
P016 - Sobol - \?soubor: The_wild_beasts_of_the_world_(PIl._30)_(6505646823).jpg
P028 - Zlutasek (& soubor: B 173.jpg
P028 - Mochna bahenni - 21 soubor: Potennlla_palustrls Sturm20.jpg
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