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Smíšený les
Dartmoor

Příloha
�ɁĴéĴď�ĨĭòăďzÐ�n­þÌÐĴÐ�ĨďÌrďÅnŚ�ĨďĨðĮ�ÐåÐkĴůș�ÅďnķĮů�­ɁÅďÌů�vİÐÆì�k­rÐĴ�vɁ­ÅÐÆÐÌnòĉ�Ĩďĭ­ÌòȘ�N­žÌá�k­rĴ­�
ĉá�z­�názvÐĉ�vɁzávďrÆÐ�ķvÐÌÐnďș�kÌÐ�þÐ�ķĉòĮĴÒn­�(strom, keř, vřesoviště, vlevo/vpravo, nahoře/dole)ș�kďăðk�
ĉá�kďĨðò�­Ɂþ­ká�þÐ�þÐþò�ÆÐn­Ș�qďkķÌ�nÐþĮďķ�ĨďÌ�názvÐĉ�ķvÐÌÐny�žáÌné�ÐåÐkĴy�nÐÅď�ÅďnķĮyș�k­rĴ­�þÐ�nÐĉáȘ

Bažant obecný (vlevo/vpravo, 4×, cena: 1)

Bonus:� �ĉòĮĴÒĴÐ� ăðÅďvďănďķ� k­rĴķ� zɁ rķky� (bez ohledu na typ) ăòÆÐĉ� Ìďăů� Ìď� Įvéìď� ăÐĮ­� þ­kď� ķnðvÐrzáănò�
vĭÐĮďvðİĴÒȘ
Body:��­ž­nĴ�ďÅÐÆnŚ�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �­ɁǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�
ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁÅ­ž­nĴ­�ďÅÐÆnéìďș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2  bažanty obecné, 5  karet se symbolem  a  3  karty se symbolem ; každý bažant obecný získá 
5 + 3 = 8 bodů, celkem tedy 16 bodů.

Bělořit šedý (nahoře, 4×, cena: 1)

Efekt:�¢­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�(včetně univerzálních vřesovišť)�ďÌkryþĴÐ�­ɁķĉòĮĴÒĴÐ�ǠɁk­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķ�
Ìď� Įvé� þÐĮkynÒș� ǠɁ Ĩď�ÌrķìéȘ�qďkķÌ�ďÌkryþÐĴÐ�Ĩrvnò� nÐÅď�Ìrķìďķ�k­rĴķ� zðĉyș� ďÌăďžĴÐ� þð� ĮĴr­nďķ�­ɁÌďÅÐrĴÐ�
Įð� zɁ Å­ăòÈkķ� náìr­Ìnò� k­rĴķț� ĨďkķÌ� Įð� vyĴáìnÐĴÐ� ĴĭÐĴò� k­rĴķ� zðĉyș� ìr­� ďk­ĉžðĴÒ� kďnÈòș� ĴþȘ� ĴķĴď� k­rĴķ� zðĉy�
nÐn­ìr­zķþĴÐ�­ɁÌď�Įvé�þÐĮkynÒ�nÐķĉðĮĶķþĴÐ�žáÌné�Ì­ăİò�k­rĴyȘ
Body:�N­žÌŚ�ÅÒăďĭðĴ�İÐÌŚ�vÐ�vĭÐĮďvðİĴð�váĉ�zòĮká�ǤɁÅďÌůț�ÅÒăďĭðĴ�İÐÌŚ�n­�ĮĴrďĉÒ�nÐÅď�kÐĭð�váĉ�nÐzòĮká�žáÌné�
ÅďÌyȘ

Příklad: Máte 3 bělořity šedé, ale jen 2 z nich jsou ve vřesovišti; tito 2 bělořiti šedí získají 5 bodů, celkem tedy 10 bodů. 
Třetí bělořit, který není ve vřesovišti, nezíská žádné body.

Bez černý (keř, 4×, cena: 2)

Trvalý efekt:�NÌykďăð�ďÌ�ĴéĴď�ÆìvòăÐ�z­ìr­þÐĴÐ�k­rĴķ� ș�Ĩď�z­Ĩă­ÆÐnò�þÐþò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrÐĴÐ�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķȘ�
qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�Ǡ�ÅÐz�ÈÐrnŚș�ÌďÅÐrĴÐ�Įð�ĮĴÐþnŚ�ĨďÈÐĴ�k­rÐĴȘ�(Nezapomeňte, že v ruce můžete mít maximálně 
10 karet.)
Bonus:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ�}òĉ�ĮÐ�
ĮĨķĮĴò�Ĵrv­ăŚ�ÐåÐkĴ�ÈÐrnéìď�ÅÐzķȘ
Body:��Ðz�ÈÐrnŚ�nÐzòĮkává�žáÌné�ÅďÌyȘ



2

Blata v údolí (vřesoviště, 3×, cena: 2)

Bonus:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ
Body:��ă­Ĵ­�vɁĸÌďăò�váĉ�zòĮk­þò�ǡɁÅďÌy�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁÅă­Ĵ­�vɁĸÌďăòș�
ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 blata v údolí a 3 zástupce hmyzu; každá blata v údolí získají 3 × 2 = 6 bodů, celkem tedy 12 bodů.

Bobr evropský (dole, 3×, cena: 2)

Efekt:�qď�z­Ĩă­ÆÐnò�ÆÐny�ķĉòĮĴÒĴÐ�vİÐÆìny�k­rĴy� �zɁĉŚĴðny�Ìď�Įvé�þÐĮkynÒș�vÈÐĴnÒ�k­rÐĴș�kĴÐré�þĮĴÐ�Ĵ­ĉ�
ĨrávÒ�ķĉòĮĴðăð�þ­kď�Ĩă­ĴÅķș�ĨďkķÌ�þĮďķ�Ĵď�ĮĴrďĉyȘ
Body:�N­žÌŚ�ÅďÅr�ÐvrďĨĮkŚ�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�zòĮká�ĨďÈÐĴ�ÅďÌů�rďvnŚ�ĨďÈĴķ�k­rÐĴ�vÐ�v­İò�þÐĮkynð�ÅÐz�ďìăÐÌķ�
n­�Ĵďș�þ­k�ĮÐ�Ĵ­ĉ�ĴyĴď�k­rĴy�ÌďĮĴ­ăyȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁÅďÅr­�ÐvrďĨĮkéìďș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�
zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: V jeskyni máte 2 bobry evropské a 12 karet; každý bobr evropský získá 12 bodů, celkem tedy 24 bodů. Všimněte 
si, že vaše karta jeskyně získá sama o sobě dalších 12 bodů.

Brhlík lesní (vlevo/vpravo, 4×, cena: 2)

Bonus:�qď�ÌďkďnÈÐnò�ĴďìďĴď�Ĵ­ìķ�ĨrďvÐÎĴÐ�Ì­ăİò�Ĵ­ì�­ɁďĨÒĴ�Įð�vyÅÐrĴÐ�ĉÐzð�­kÆÐĉð��Ɂ(doberte karty) n­���
(zahrajte karty).
Body:�N­žÌŚ�Årìăòk� ăÐĮnòș� þÐìďž�ĮĴrďĉ�nÐÅď�kÐĭ� þÐ�ĨănÒ�ďÅyÌăÐnș�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�Ǡǟ�ÅďÌůȘ�qďkķÌ�
ĮÐ�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�vyĮkyĴķþò�ÅrìăòÆð�ăÐĮnò�n­�ĮĴrďĉÐÆì�nÐÅď�kÐĭòÆìș�kÌÐ�þÐ�­ăÐĮĨďČ�ǠɁĉòĮĴď�Ĩrď�k­rĴķ�ĨrázÌnéș�
nÐzòĮk­þò�váĉ�žáÌné�ÅďÌyȘ

Příklad: Máte 3 brhlíky lesní, ale jen 2 z nich jsou u plně obydleného stromu nebo keře; tito 2 brhlíci lesní získají 10 bodů, 
celkem tedy 20 bodů. Třetí brhlík lesní, jehož strom není plně obydlen, nezíská žádný bod.

Brusnice borůvka (dole, 4×, cena: 1)

Efekt:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ
Body:��rķĮnðÆÐ�Åďrůvk­�váĉ�zòĮká�ǡɁÅďÌy�z­�k­žÌŚ�různŚ�Ìrķì �vÐ�v­İÐĉ� ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�
ǠɁÅrķĮnðÆð�Åďrůvkķș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 brusnice borůvky a 4 různé druhy ptáků; každá brusnice borůvka získá 4 × 2 = 8 bodů, celkem tedy 
16 bodů.

Břehouš černoocasý (nahoře, 4×, cena: 1)

Efekt:��ĭÐìďķİÐ�ÈÐrnďďÆ­Įéìď�ĉķĮòĴÐ�ķĉòĮĴðĴ�Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒș�nðk­ĉ�þðn­ĉ�ìď�ķĉòĮĴðĴ�nÐĮĉòĴÐȘ
Bonus:� �ĉòĮĴÒĴÐ� ăðÅďvďănďķ� k­rĴķ� zɁ rķky� (bez ohledu na typ) ăòÆÐĉ� Ìďăů� Ìď� Įvéìď� ăÐĮ­� þ­kď� ķnðvÐrzáănò�
vĭÐĮďvðİĴÒȘ
Body:�qďkķÌ�ĉá�váİ� ăÐĮ�nÐþvòÆÐ�vĭÐĮďvðİĶ�nÐÅď� þðÆì�ĉá�ĮìďÌnŚ�ĨďÈÐĴ�ĮɁ ăÐĮÐĉ� þðnéìď�ìráÈÐș� z­�k­žÌéìď�
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ÅĭÐìďķİÐ�ÈÐrnďďÆ­Įéìď�vɁăÐĮÐ�zòĮkáĴÐ�Ǡǟ�ÅďÌůȘ�qďkķÌ�þÐ�vɁăÐĮÐ�þðnéìď�ìráÈÐ�vòÆÐ�vĭÐĮďvðİĶ�nÐž�vɁĴďĉ�v­İÐĉș�
nÐzòĮk­þò�váĉ�v­İð�ÅĭÐìďķİð�ÈÐrnďďÆ­Įò�žáÌné�ÅďÌyȘ

Příklad: Máte 2 břehouše černoocasé a 6 vřesovišť; lesy ostatních hráčů mají 4, respektive 6 vřesovišť – váš les má tedy 
vyrovnaný počet vřesovišť. Každý břehouš černoocasý vám získá 10 bodů, celkem tedy 20 bodů.

Bříza pýřitá (strom, 6×, cena: 0)

Efekt: #ďÅÐrĴÐ�Įð�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķ (ne z mýtiny)Ș
Body: N­žÌá�Åĭòz­�ĨŚĭðĴá�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌȘ

Příklad: Máte 3 břízy pýřité v celkové hodnotě 3 bodů.

Čolek velký (dole, 3×, cena: 1)

Efekt:��ďăk­�vÐăkéìď�ĉķĮòĴÐ�ķĉòĮĴðĴ�Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒș�nðk­ĉ�þðn­ĉ�ìď�ķĉòĮĴðĴ�nÐĮĉòĴÐȘ
Body: �İðÆìnð�v­İð�ÈďăÆð�vÐăÆò�Ĵvďĭò�Į­ÌķȚ�z­�Ǡș�ǡɁ­ɁǢɁÈďăky�vÐăké�vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�zòĮkáĴÐ�Ǥș�ǠǤ�­ɁǡǤ�ÅďÌůȘ

Příklad: Máte všechny 3 čolky velké v celkové hodnotě 25 bodů.

Dub zimní (strom, 6×, cena: 1)

Body:�#ķÅ�zðĉnò�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �­ɁǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐș�vÈÐĴnÒ�ĮÐÅÐ�
Į­ĉ­Ș�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁÌķÅ�zðĉnòș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 duby zimní, 3 další stromy a 1 keř; každý dub zimní získá 2 + 3 + 1 = 6 bodů, celkem tedy 12 bodů.

Hadilka obecná (dole, 4×, cena:) 0)

Efekt:�#ďÅÐrĴÐ�Įð�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķ (ne z mýtiny)Ș
Body:�N­žÌá�ì­Ìðăk­�ďÅÐÆná�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǢɁÅďÌyȘ

Příklad: Máte 3 hadilky obecné v celkové hodnotě 3 × 3 = 9 bodů.

Hraboš mokřadní (vlevo/vpravo, 8×, cena: 0)

Efekt:�#ďÅÐrĴÐ�Įð�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķ (ne z mýtiny)Ș
Body:�>r­Åďİ�ĉďkĭ­Ìnò�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐș�vÈÐĴnÒ�ĮÐÅÐ�Į­ĉ­Ș�qďkķÌ�ĉáĴÐ�
vòÆÐ�nÐž�ǠɁìr­ÅďİÐ�ĉďkĭ­Ìnòìďș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 hraboše mokřadní a 4 další myši; každý hraboš mokřadní získá 4 + 2 = 6 bodů, celkem tedy 12 bodů.

Jabloň lesní (strom, 6×, cena: 1)

Bonus:�qď�z­Ĩă­ÆÐnò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrĴÐ�k­rĴķ�zɁĉŚĴðny (ne z balíčku) do�rķkyș�kĴÐrá�ĉůžÐ�(ale nemusí)�ÅŚĴ�k­rĴ­ș�
kĴÐrďķ�þĮĴÐ�Ĵ­ĉ�ĨrávÒ�ķĉòĮĴðăð�þ­kď�Ĩă­ĴÅķȘ
Body:�N­žÌá�ĨănÒ�ďÅyÌăÐná�þ­ÅăďČ�ăÐĮnò�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǧɁÅďÌůȘ�L­ÅăďnÒ�ăÐĮnòș�n­�þÐþðÆìž�­ăÐĮĨďČ�
ǠɁĮĴr­nÒ�ÆìyÅò�k­rĴ­ș�ÅďÌy�nÐzòĮk­þòȘ

Příklad: Máte 3 jabloně lesní, ale jen 2 z nich jsou plně obydlené; tyto 2 jabloně získají 8 bodů, celkem tedy 16 bodů. Třetí 
jabloň lesní, která není plně obydlená, nezíská žádné body.

Jasan ztepilý (strom, 6×, cena: 2)
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Efekt:�#ďÅÐrĴÐ�Įð�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķ (ne z mýtiny)Ș
Bonus:� qď� z­Ĩă­ÆÐnò� ÆÐny� Įð� ÌďÅÐrĴÐ� k­rĴķ� zɁĉŚĴðny� (ne z  balíčku)� Ìď� rķkyș� kĴÐrá�ĉůžÐ� (ale nemusí)� ÅŚĴ�
ǠɁzɁk­rÐĴș�kĴÐré�þĮĴÐ�Ĵ­ĉ�ĨrávÒ�ķĉòĮĴðăð�þ­kď�Ĩă­ĴÅķȘ
Body:�L­Į­n�zĴÐĨðăŚ�zòĮkává�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌŚ�ĮyĉÅďă�ĮĴrďĉķ� �­ɁǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�
qďkķÌ�þĮďķ�n­�k­rĴÒ�ďÅ­�ĮyĉÅďăyș�k­rĴ­�þ­Į­nķ�zĴÐĨðăéìď�ĨĭðÌá�Ì­ăİò�ǡɁÅďÌyȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁ þ­Į­n�
zĴÐĨðăŚș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 jasany ztepilé, 5 karet se symbolem  a 3 rostliny; každý jasan ztepilý získá 5 + 3 = 8 bodů, celkem 
tedy 16 bodů.

Ještěrka živorodá (dole, 3×, cena: 2)

Bonus:� qď� z­Ĩă­ÆÐnò� ÆÐny� Įð� ÌďÅÐrĴÐ� k­rĴķ� zɁĉŚĴðny (ne z  balíčku)� Ìď� rķkyș� kĴÐrá�ĉůžÐ� (ale nemusí)� ÅŚĴ�
ǠɁzɁk­rÐĴș�kĴÐré�þĮĴÐ�Ĵ­ĉ�ĨrávÒ�ķĉòĮĴðăð�þ­kď�Ĩă­ĴÅķȘ
Body:�N­žÌá�þÐİĴÒrk­�žðvďrďÌá�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǤșɁnÐÅď�ǠǤ�ÅďÌůȘ��ìÆÐĴÐȭăð�zòĮk­Ĵ�ǠǤ�ÅďÌů�z­�þÐİĴÒrkķ�
žðvďrďÌďķș�ĉķĮòĴÐ�ĉòĴ�vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�­ăÐĮĨďČ�ǢɁrůzné �Ìrķìyș�vÈÐĴnÒ�þÐİĴÒrky�žðvďrďÌéȘ

Příklad: Máte 3 různé obojživelníky: 2 ještěrky živorodé, 2 čolky velké a 1 zmiji obecnou; každá ještěrka živorodá získá 
15 bodů, celkem tedy 30 bodů.

Jezevec lesní (dartmoorský poddruh) (vlevo/vpravo, 5×, cena: 1)

Trvalý efekt: LÐzÐvÐÆ�ăÐĮnò�ĉÒnò�Ĩr­vðÌă­�Ĩrď�ķĉðĮĶďvánò�kráăòků�kɁÌ­néĉķ�ĮĴrďĉķ�nÐÅď�kÐĭð�­ɁķĉďžČķþÐ�
ķĉòĮĴðĴ�kráăòky�n­�ďÅĮ­zÐná�ĉòĮĴ­�Ĩrď�k­rĴy�Ì­néìď�ĮĴrďĉķț�ďɁĉòĮĴď�ĮÐ�ĉůžÐ�ÌÒăðĴ�ăðÅďvďănŚ�ĨďÈÐĴ�kráăòkůș�
­ɁĴď�ðɁĮɁþðnŚĉ�ÌrķìÐĉȘ�ZĨ­ÈnÒ�Ĵď�nÐåķnæķþÐȚ�þ­kĉðăÐ�þÐ�ĉòĮĴď�n­�k­rĴÒ�ďÅĮ­zÐnď�kráăòkÐĉș�nÐĉůžÐĴÐ�n­�ĴďĴď�
ĉòĮĴď�ķĉòĮĴðĴ�þðnŚ�Ìrķìș�­ăÐ�ĉůžÐĴÐ�Ĵ­ĉ�ķĉòĮĴðĴ�Ì­ăİò�kráăòkyȘ
Body:�LÐzÐvÐÆ�ăÐĮnò�zòĮkává�ǡɁÅďÌy�
z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐș�
vÈÐĴnÒ�ĮÐÅÐ�Į­ĉ­Ș�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�
nÐž�ǠɁþÐzÐvÆÐ�ăÐĮnòìďș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�
ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2  jezevce lesní a  3  další 
zvířata s tlapkami; každý jezevec lesní získá 
5 × 2 = 10 bodů, celkem tedy 20 bodů.

Káně lesní (nahoře, 4×, cena: 2)

z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�

z­�kráăòk­

Nrálòk dðvokŚ 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

D0
66

Srnec 
obecný

z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�

z­�kráăòk­

Nrálòk dðvokŚ 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

D0
67

z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�

z­�kráăòk­

Nrálòk dðvokŚ 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

D0
55

z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�

z­�kráăòk­

Nrálòk dðvokŚ 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

D0
54

z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�

z­�kráăòk­

Nrálòk dðvokŚ 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

D0
63

Jezevec lesní 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

libovolný 
ĨďÈÐĴ�kráăòků

na 

D0
61

Åřòza ĨŚřðtá

D0
05

Srnec 
obecný

z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�

z­�kráăòk­

Nrálòk dðvokŚ 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

D0
55

z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�

z­�kráăòk­

Nrálòk dðvokŚ 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�

z­�kráăòk­

Nrálòk dðvokŚ 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

D0
54

z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�

z­�kráăòk­

Nrálòk dðvokŚ 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

D0
63

z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�

z­�kráăòk­

Nrálòk dðvokŚ 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

D0
66

Jezevec lesní 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

libovolný 
ĨďÈÐĴ�kráăòků

na 

D0
61

Åřòza ĨŚřðtá

D0
05
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Efekt:�#ďÅÐrĴÐ�zɁÅ­ăòÈkķ�ĨďÈÐĴ�k­rÐĴ�rďvn­þòÆò�ĮÐ�ĨďÈĴķ� �k­rÐĴ�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�(Nezapomeňte, že v ruce 
můžete mít maximálně 10 karet.)
Body:�NánÒ�ăÐĮnò�zòĮkává�ǡɁÅďÌy�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁkánÒ�ăÐĮnòș�ĴyĴď�
ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 káňata lesní a 3 myši; každé káně lesní získá 3 × 2 = 6 bodů, celkem tedy 12 bodů.

Koliha velká (nahoře, 4×, cena: 1)

Efekt:�Nďăðìķ�vÐăkďķ�ĉķĮòĴÐ�ķĉòĮĴðĴ�Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒș�nðk­ĉ�þðn­ĉ�þð�ķĉòĮĴðĴ�nÐĮĉòĴÐȘ
Body:�N­žÌá�kďăðì­�vÐăká�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǢșɁnÐÅď�Ǡǟ�ÅďÌůȘ��ìÆÐĴÐȭăð�zòĮk­Ĵ�Ǡǟ�ÅďÌů�z­�kďăðìķ�vÐăkďķș�
ĉķĮòĴÐ�ĉòĴ�vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�­ăÐĮĨďČ�ǤɁk­rÐĴ� (které mohou, ale nemusí být různé)Ș

Příklad: Máte 2 kolihy velké a 5 zástupců hmyzu; každá koliha velká ve vašem lese vám získá 10 bodů, celkem tedy 
20 bodů.

Komár pisklavý (vlevo/vpravo, 2×, cena: 0)

Efekt:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�ăðÅďvďănŚ�ĨďÈÐĴ�k­rÐĴ� �zɁrķky�Ìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴÒÆìĴď�k­rÐĴȘ
Body:�Nďĉár�ĨðĮkă­vŚ�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁkďĉár­�
ĨðĮkă­véìďș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 komáry pisklavé a 4 netopýry; každý komár pisklavý získá 4 body, celkem tedy 8 bodů.

Králičí nory (vřesoviště, 3×, cena: 2)

Bonus:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ
Body: NráăðÈò�nďry�váĉ�zòĮk­þò�ǡɁÅďÌy�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁkráăðÈò�nďrķș�
ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 králičí nory a 3 zvířata s tlapkami; každá králičí nora získá 3 × 2 = 6 bodů, celkem tedy 12 bodů.
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Králík divoký (dartmoorský poddruh) (vlevo/vpravo, 11×, cena: 0)

Efekt:� Zk­ĉžðĴÒ� ķĉòĮĴÒĴÐ� ăðÅďvďănŚ� ĨďÈÐĴ� kráăòků� ÌðvďkŚÆì� zɁ rķky� Ìď� Įvéìď� ăÐĮ­Ș� qďkķÌ� nÐĉáĴÐ� ĮĴrďĉ�
ĮɁþÐzÐvÆÐĉ�ăÐĮnòĉ�ȧÌ­rĴĉďďrĮkŚ�ĨďÌÌrķìȨ�­ɁnÐķĉòĮĴòĴÐ�Ĵ­ĉ�ĴyĴď�kráăòky�Ìðvďkéș�vyž­ÌķþÐ�k­žÌŚ�kráăòk�ÌðvďkŚ�
vă­ĮĴnò�ĉòĮĴď�n­�k­rĴķȘ
Body: N­žÌŚ�kráăòk�ÌðvďkŚ�váĉ�zòĮká�ĨďÈÐĴ�ÅďÌů�rďvnŚ�ÆÐăkďvéĉķ�ĨďÈĴķ�kráăòků�ÌðvďkŚÆì�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐș�þ­k�
þÐ�ķvÐÌÐnď�vɁnáĮăÐÌķþòÆò�Ĵ­ÅķăÆÐȚ

ĨďÈÐĴ�kráăòků�
ÌðvďkŚÆì�vÐ�
v­İÐĉ�ăÐĮÐ

Ǡ ǡ Ǣ 4 Ǥ 6 7 ǧ 9 Ǡǟ ǠǠ

ÆÐăkďvŚ�ĨďÈÐĴ�
ÅďÌů

Ǡ 4 9 Ǡǥ ǡǤ Ǣǥ 49 64 ǧǠ Ǡǟǟ ǠǡǠ

Příklad: Máte 5 králíků divokých; každý králík divoký získá 5 bodů, celkem tedy 5 × 5 = 25 bodů.

Kukačka obecná (nahoře, 4×, cena: 1)

Efekt:�Nķk­Èkķ�ďÅÐÆnďķ�ĉķĮòĴÐ�ķĉòĮĴðĴ�n­�vrİÐk�k­rĴy� �nÐÅď� ș�þÐþòž�ìďrnò�ĉòĮĴď�Ĩrď�k­rĴķ�þÐ�þðž�ďÅĮ­zÐnď�
(alespoň) ǠɁ þðnŚĉ�ĨĴákÐĉț�nðk­ĉ� þðn­ĉ� þð� ķĉòĮĴðĴ� nÐĮĉòĴÐȘ�NÐ� ĮĴÐþnéĉķ�ĮĴrďĉķ�nÐÅď�kÐĭð�ĉůžÐĴÐ�ķĉòĮĴðĴ�
ăðÅďvďănŚ�ĨďÈÐĴ�kķk­ÈÐk�ďÅÐÆnŚÆì�(v průběhu více tahů)Ș�Nķk­Èkķ�ďÅÐÆnďķ�nÐĮĉòĴÐ�ķĉòĮĴðĴ�Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒȘ
Body:�N­žÌá�kķk­Èk­�ďÅÐÆná�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǦɁÅďÌůȘ

Příklad: Máte 2 kukačky obecné v celkové hodnotě 2 × 7 = 14 bodů.

Kůň domácí (plemeno dartmoorský pony) (vlevo/vpravo, 4×, cena: 2)

Bonus:� �ĉòĮĴÒĴÐ� ăðÅďvďănďķ� k­rĴķ� zɁ rķky� (bez ohledu na typ) ăòÆÐĉ� Ìďăů� Ìď� Įvéìď� ăÐĮ­� þ­kď� ķnðvÐrzáănò�
vĭÐĮďvðİĴÒȘ
Body:�N­žÌŚ�kůČ�ÌďĉáÆò�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǤșɁnÐÅď�ǠǤɁÅďÌůȘ��ìÆÐĴÐȭăð�zòĮk­Ĵ�ǠǤ�ÅďÌů�z­�kďnÒ�ÌďĉáÆòìďș�
ĉķĮòĴÐ�ĉòĴ�vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�nÐþvòÆÐ�vĭÐĮďvðİĶ�nÐÅď�ĉķĮòĴÐ�ĉòĴ�ĮĴÐþnŚ�ĨďÈÐĴ�vĭÐĮďvðİĶ�þ­kď�ăÐĮ�þðnéìď�ìráÈÐȘ

Příklad: Máte 2 koně domácí a 5 vřesovišť. Žádný jiný hráč nemá více než 5 vřesovišť; každý kůň domácí získá 15 bodů, 
celkem tedy 30 bodů.

Kyselé rašeliniště (vřesoviště, 3×, cena: 2)

Efekt/body:�NyĮÐăé�r­İÐăðnðİĴÒ�Į­ĉď�ďɁĮďÅÒ�nÐzòĮkává�žáÌné�ÅďÌyș�­ăÐ�zÌvďþnáĮďÅķþÐ�ÅďÌy�vİÐÆì�k­rÐĴ�
ķĉòĮĴÒnŚÆì�ĨďÌ�nòĉȘ

Příklad: Pod kyselým rašeliništěm máte hadilku obecnou v hodnotě 3 bodů a vemeník zelenavý v hodnotě 15 bodů. Při 
bodování těchto rostlin získáte 36 bodů (= 2 × 3 + 2 × 15); kyselé rašeliniště vám nezíská žádné body.
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Liliovec kostilomka (dole, 3×, cena: 1)

Efekt:�OðăðďvÐÆ�ĉķĮòĴÐ�ķĉòĮĴðĴ�Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒș�nðk­ĉ�þðn­ĉ�ìď�ķĉòĮĴðĴ�nÐĮĉòĴÐȘ
Bonus:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �nÐÅď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�
k­rĴyȘ
Body:�OðăðďvÐÆ�kďĮĴðăďĉk­�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐș�vÈÐĴnÒ�ķnðvÐrzáănòÆì�vĭÐĮďvðİĶȘ�
qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁăðăðďvÐÆ�kďĮĴðăďĉkķș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 liliovce kostilomky a 6 vřesovišť; každý liliovec kostilomka získá 6 bodů, celkem tedy 12 bodů.

Linduška luční (nahoře, 4×, náklady: 1)

Body: LÐþò�ìďÌnďĴ­�závðĮò�n­�ĨďÈĴķ�různŚÆì�Ìrķìů� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȚ�ĨďkķÌ�ĉáĴÐ�þÐn�ăðnÌķİkķ�ăķÈnòș�zòĮkáĴÐ�
z­�k­žÌďķ�zɁnðÆì�ǠɁÅďÌȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�­ăÐĮĨďČ�ǡș�ǣɁnÐÅď�ǥɁrůznŚÆì�Ìrķìů�ĨĴáků�vÈÐĴnÒ�ăðnÌķİky�ăķÈnòș�k­žÌá�
ăðnÌķİk­�ăķÈnò�zòĮká��Ǣș�ǥɁnÐÅď�Ǡǟ�ÅďÌůȘ

Příklad: Máte 2 lindušky luční a celkem 4 různé druhy ptáků (volavku šedou, brhlíka lesního, šoupálka dlouhoprstého 
a lindušku luční); každá linduška luční získá 6 bodů, celkem tedy 12 bodů.

Líska obecná (keř, 4×, cena: 2)

Trvalý efekt:�NÌykďăð�ďÌ�ĴéĴď�ÆìvòăÐ�z­ìr­þÐĴÐ�k­rĴķ� ș�Ĩď�z­Ĩă­ÆÐnò�þÐþò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrÐĴÐ�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķȘ�
qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž� ǠɁ ăòĮkķ�ďÅÐÆnďķș�ÌďÅÐrĴÐ�Įð�ĮĴÐþnŚ�ĨďÈÐĴ�k­rÐĴȘ� (Nezapomeňte, že v  ruce můžete mít 
maximálně 10 karet.)
Bonus:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ�}òĉ�ĮÐ�
ĮĨķĮĴò�Ĵrv­ăŚ�ÐåÐkĴ�ăòĮky�ďÅÐÆnéȘ
Body:�OòĮk­�ďÅÐÆná�nÐzòĮkává�žáÌné�ÅďÌyȘ

Motýlice obecná (nahoře, 4×, cena: 0)

Body:��ážky�různŚÆì�Ìrķìů�Ĵvďĭò�Į­ÌķȚ�z­�Ǡș�ǡș�Ǣș�ǣɁ­ɁǤɁvážÐk�vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�zòĮkáĴÐ�ǟș�Ǥș�Ǡǟș�ǠǤ�­ɁǢǟ�ÅďÌůȘ�N­žÌá�
k­rĴ­�ĉůžÐ�ÅŚĴ�ĮďķÈáĮĴò�ĨďķzÐ�ǠɁĮ­ÌyȘ

Příklad: Celkem máte 5  vážek, které tvoří 
2  sady: první sada se skládá ze 3  vážek 
(motýlice obecná, vážka žlutoskvrnná, vážka 
šarlatová) v hodnotě 10 bodů; druhá sada se 
skládá ze 2  vážek (motýlice obecná, vážka 
žlutoskvrnné) v  hodnotě 5  bodů. Celkem za 
vážky získáte 15 bodů.

Myšice křovinná (vlevo/vpravo, 5×, cena: 1)

Bonus:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ
Body:�TyİðÆÐ�kĭďvðnná�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐș�vÈÐĴnÒ�ĮÐÅÐ�Į­ĉ­Ș�qďkķÌ�ĉáĴÐ�
vòÆÐ�nÐž�ǠɁĉyİðÆð�kĭďvðnnďķș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 myšice křovinné a 4 další myši; každá myšice křovinná získá 2 + 4 = 6 bodů, celkem tedy 12 bodů.

Vážka žlķtoskvrĊĊá

různé
vážky

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

Vážka šarlatová

D1
02

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

Vážka šarlatováTotŚlðÆe oÅeÆĊá

různé
vážky

vezaĊ ĨðlolðstŚ
ăðÅďvďănŚ�ĨďÈÐĴ

vážÐk�n­

D1
06

TotŚlðÆe oÅeÆĊá

různé
vážky

Vážka žlķtoskvrĊĊá

různé
vážky

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

Vážka žlķtoskvrĊĊá

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

TotŚlðÆe oÅeÆĊá

různé
vážky

Podezřeň královská

různé

D1
15

TotŚlðÆe oÅeÆĊá

různé
vážky
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Netopýr alkathoe (vlevo/vpravo, 4×, cena: 1)

Efekt:�qď�z­Ĩă­ÆÐnò�ÆÐny�ķĉòĮĴÒĴÐ�ǡɁk­rĴy�zɁĉŚĴðny�Ìď�Įvé�þÐĮkynÒș�zɁnðÆìž�ǠɁĉůžÐ�(ale nemusí)�ÅŚĴ�k­rĴ­ș�
kĴÐrďķ�þĮĴÐ�Ĵ­ĉ�ĨrávÒ�ķĉòĮĴðăð�þ­kď�Ĩă­ĴÅķȘ
Body:� N­žÌá� k­rĴ­� � vÐ� v­İÐĉ� ăÐĮÐ� váĉ� zòĮká� ǤɁ ÅďÌůș� ĨďkķÌ�ĉáĴÐ� vɁ ăÐĮÐ� ­ăÐĮĨďČ� ǢɁ různé� zɁ ǤɁ Ìrķìů�
nÐĴďĨŚrůȚ�nÐĴďĨŚr�­ăk­ĴìďÐș�nÐĴďĨŚr��r­nÌĴůvș�nÐĴďĨŚr�rÐz­vŚș�nÐĴďĨŚr�vďÌnò�­ɁnÐĴďĨŚr�vÐÈÐrnòȘ�qďkķÌ�ĮÐ�
vɁăÐĮÐ�vyĮkyĴķþò�ĉénÒ�nÐž�ǢɁÌrķìy�nÐĴďĨŚrůș�nÐzòĮk­þò�váĉ�nÐĴďĨŚĭð�žáÌné�ÅďÌyȘ

Příklad: Máte 2 netopýry alkathoe, 1 netopýra Brandtova a 1 netopýra rezavého; za každého netopýra získáte 5 bodů, 
celkem tedy 20 bodů.

Netopýr Brandtův (vlevo/vpravo, 4×, cena: 1)

Efekt:�ZÌkryþĴÐ�­ɁķĉòĮĴÒĴÐ�ǡɁk­rĴy�zɁÅ­ăòÈkķ�Ìď�Įvé�þÐĮkynÒș�ǠɁĨď�ÌrķìéȘ�qďkķÌ�ďÌkryþÐĴÐ�Ĩrvnò�nÐÅď�Ìrķìďķ�
k­rĴķ�zðĉyș�ďÌăďžĴÐ�þð�ĮĴr­nďķ�­ɁÌďÅÐrĴÐ�Įð�zɁÅ­ăòÈkķ�náìr­Ìnò�k­rĴķț�ĨďkķÌ�Įð�vyĴáìnÐĴÐ�ĴĭÐĴò�k­rĴķ�zðĉyș�ìr­�
ďk­ĉžðĴÒ�kďnÈòș�ĴþȘ�ĴķĴď�k­rĴķ�zðĉy�nÐn­ìr­zķþĴÐ�­ɁÌď�Įvé�þÐĮkynÒ�nÐķĉðĮĶķþĴÐ�žáÌné�Ì­ăİò�k­rĴyȘ
Body:� N­žÌá� k­rĴ­� � vÐ� v­İÐĉ� ăÐĮÐ� váĉ� zòĮká� ǤɁ ÅďÌůș� ĨďkķÌ�ĉáĴÐ� vɁ ăÐĮÐ� ­ăÐĮĨďČ� ǢɁ různé� zɁ ǤɁ Ìrķìů�
nÐĴďĨŚrůȚ�nÐĴďĨŚr�­ăk­ĴìďÐș�nÐĴďĨŚr��r­nÌĴůvș�nÐĴďĨŚr�rÐz­vŚș�nÐĴďĨŚr�vďÌnò�­ɁnÐĴďĨŚr�vÐÈÐrnòȘ�qďkķÌ�ĮÐ�
vɁăÐĮÐ�vyĮkyĴķþò�ĉénÒ�nÐž�ǢɁÌrķìy�nÐĴďĨŚrůș�nÐzòĮk­þò�váĉ�nÐĴďĨŚĭð�žáÌné�ÅďÌyȘ

Příklad: Máte 2 netopýry Brandtovy, 1 netopýra rezavého a 1 netopýra vodního; každý netopýr získá 5 bodů, celkem tedy 
20 bodů.

Netopýr rezavý (vlevo/vpravo, 4×, cena: 1)

Efekt:�qď�z­Ĩă­ÆÐnò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrĴÐ�k­rĴķ� �zɁĉŚĴðny (ne z balíčku)�­ɁķĉòĮĴÒĴÐ�þð�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­�z­Ì­rĉďș�­nðž�
ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ�Pokud je to rostlina, ĉůžÐĴÐ�(ale nemusíte)�Įð�ÌďÅr­Ĵ�k­rĴķș�kĴÐrďķ�þĮĴÐ�Ĵ­ĉ�
ĨrávÒ�ķĉòĮĴðăð�þ­kď�Ĩă­ĴÅķȘ�qĭÐĮkďÈĴÐ�ĴÐnĴď�ÐåÐkĴș�ĨďkķÌ�ĮÐ�žáÌná�Ĵ­kďvá�k­rĴ­�n­�ĉŚĴðnÒ�nÐn­ÆìázòȘ�TòĮĴď�
Ĵďìď�nÐĮĉòĴÐ�z­ìráĴ�k­rĴķ�zɁrķkyȘ
Body:� N­žÌá� k­rĴ­� � vÐ� v­İÐĉ� ăÐĮÐ� váĉ� zòĮká� ǤɁ ÅďÌůș� ĨďkķÌ�ĉáĴÐ� vɁ ăÐĮÐ� ­ăÐĮĨďČ� ǢɁ různé� zɁ ǤɁ Ìrķìů�
nÐĴďĨŚrůȚ�nÐĴďĨŚr�­ăk­ĴìďÐș�nÐĴďĨŚr��r­nÌĴůvș�nÐĴďĨŚr�rÐz­vŚș�nÐĴďĨŚr�vďÌnò�­ɁnÐĴďĨŚr�vÐÈÐrnòȘ�qďkķÌ�ĮÐ�
vɁăÐĮÐ�vyĮkyĴķþò�ĉénÒ�nÐž�ǢɁÌrķìy�nÐĴďĨŚrůș�nÐzòĮk­þò�váĉ�nÐĴďĨŚĭð�žáÌné�ÅďÌyȘ

Příklad: Máte 2 netopýry rezavé, 1 netopýra vodního a 1 netopýra večerního; každý netopýr získá 5 bodů, celkem tedy 
20 bodů.

Netopýr večerní (vlevo/vpravo, 4×, cena: 1)

Efekt:�qď�z­Ĩă­ÆÐnò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrĴÐ�k­rĴķ�zɁĉŚĴðny (ne z balíčku) Ìď�rķkyș�kĴÐrá�ĉůžÐ�(ale nemusí)�ÅŚĴ�k­rĴ­ș�
kĴÐrďķ�þĮĴÐ�Ĵ­ĉ�ĨrávÒ�ķĉòĮĴðăð�þ­kď�Ĩă­ĴÅķȘ
Body:� N­žÌá� k­rĴ­� � vÐ� v­İÐĉ� ăÐĮÐ� váĉ� zòĮká� ǤɁ ÅďÌůș� ĨďkķÌ�ĉáĴÐ� vɁ ăÐĮÐ� ­ăÐĮĨďČ� ǢɁ různé� zɁ ǤɁ Ìrķìů�
nÐĴďĨŚrůȚ�nÐĴďĨŚr�­ăk­ĴìďÐș�nÐĴďĨŚr��r­nÌĴůvș�nÐĴďĨŚr�rÐz­vŚș�nÐĴďĨŚr�vďÌnò�­ɁnÐĴďĨŚr�vÐÈÐrnòȘ�qďkķÌ�ĮÐ�
vɁăÐĮÐ�vyĮkyĴķþò�ĉénÒ�nÐž�ǢɁÌrķìy�nÐĴďĨŚrůș�nÐzòĮk­þò�váĉ�nÐĴďĨŚĭð�žáÌné�ÅďÌyȘ

Příklad: Máte 2 netopýry večerní, 1 netopýra alkathoe a 1 netopýra Brandtova; každý netopýr získá 5 bodů, celkem tedy 
20 bodů.
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Netopýr vodní (vlevo/vpravo, 4×, cena: 1)

Efekt:�qď�z­Ĩă­ÆÐnò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrĴÐ�k­rĴķ� �zɁĉŚĴðny (ne z balíčku)�­ɁķĉòĮĴÒĴÐ�þð�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­�z­Ì­rĉďș�­nðž�
ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ�Pokud je to hmyz, ĉůžÐĴÐ�(ale nemusíte)�Įð�ÌďÅr­Ĵ�k­rĴķș�kĴÐrďķ�þĮĴÐ�Ĵ­ĉ�
ĨrávÒ�ķĉòĮĴðăð�þ­kď�Ĩă­ĴÅķȘ�qĭÐĮkďÈĴÐ�ĴÐnĴď�ÐåÐkĴș�ĨďkķÌ�ĮÐ�žáÌná�Ĵ­kďvá�k­rĴ­�n­�ĉŚĴðnÒ�nÐn­ÆìázòȘ�TòĮĴď�
Ĵďìď�nÐĮĉòĴÐ�z­ìráĴ�k­rĴķ�zɁrķkyȘ
Body:� N­žÌá� k­rĴ­� � vÐ� v­İÐĉ� ăÐĮÐ� váĉ� zòĮká� ǤɁ ÅďÌůș� ĨďkķÌ�ĉáĴÐ� vɁ ăÐĮÐ� ­ăÐĮĨďČ� ǢɁ různé� zɁ ǤɁ Ìrķìů�
nÐĴďĨŚrůȚ�nÐĴďĨŚr�­ăk­ĴìďÐș�nÐĴďĨŚr��r­nÌĴůvș�nÐĴďĨŚr�rÐz­vŚș�nÐĴďĨŚr�vďÌnò�­ɁnÐĴďĨŚr�vÐÈÐrnòȘ�qďkķÌ�ĮÐ�
vɁăÐĮÐ�vyĮkyĴķþò�ĉénÒ�nÐž�ǢɁÌrķìy�nÐĴďĨŚrůș�nÐzòĮk­þò�váĉ�nÐĴďĨŚĭð�žáÌné�ÅďÌyȘ

Příklad: Máte 2 netopýry vodní, 1 netopýra večerního a 1 netopýra alkathoe; každý netopýr získá 5 bodů, celkem tedy 
20 bodů.

Olše lepkavá (strom, 6×, cena: 2)

Bonus:�qď�ÌďkďnÈÐnò�ĴďìďĴď�Ĵ­ìķ�ĨrďvÐÎĴÐ�Ì­ăİò� Ĵ­ì�­ɁďĨÒĴ�Įð�vyÅÐrĴÐ�ĉÐzð�­kÆÐĉð��  (doberte karty) ­���
(zahrajte karty)Ș
Body:�N­žÌá�ďăİÐ�ăÐĨk­vá�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǤɁÅďÌůȘ

Příklad: Máte 2 olše lepkavé v celkové hodnotě 2 × 5 = 10 bodů.

Ovce domácí (dartmoorský poddruh) (vlevo/vpravo, 6×, cena: 2)

Efekt:�qď�z­Ĩă­ÆÐnò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrĴÐ�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķ (ne z mýtiny)Ș
Body:�ZvÆÐ�ÌďĉáÆò�váĉ�zòĮká�ǡɁÅďÌy�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐș�vÈÐĴnÒ�ĮÐÅÐ�Į­ĉ­Ș�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�
nÐž�ǠɁďvÆð�ÌďĉáÆòș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 ovce domácí a 3 další kopytníky; každá ovce domácí získá 5 × 2 = 10 bodů, celkem tedy 20 bodů.

Pakomár kouřový (vlevo/vpravo, 3×, cena: 0)

Efekt:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­�­ɁĨďķžūĴÐ�þÐþò�ÐåÐkĴȘ�(Tento efekt výslovně umožňuje
použít efekt tohoto netopýra.)
Body: q­kďĉár�kďķĭďvŚ�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁĨ­kďĉár­�
kďķĭďvéìďș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ�

Příklad: Máte 2 pakomáry kouřové a 4 netopýry; každý pakomár kouřový získá 4 body, celkem tedy 8 bodů.

Pláň (vřesoviště, 3×, cena: 2)

Bonus:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ
Body:�qăáČ�váĉ�zòĮká�ǡɁÅďÌy�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁĨăáČș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�
ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 pláně a 3 obojživelníky; každá pláň získá 3 × 2 = 6 bodů, celkem tedy 12 bodů.

Podezřeň královská (dole, 4×, cena: 1)

Bonus:�qď�ÌďkďnÈÐnò�ĴďìďĴď�Ĵ­ìķ�ĨrďvÐÎĴÐ�Ì­ăİò�Ĵ­ì�­ɁďĨÒĴ�Įð�vyÅÐrĴÐ�ĉÐzð�­kÆÐĉð��Ɂ(doberte karty) nÐÅď���
(zahrajte karty)Ș
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Body:�qďÌÐzĭÐČ�kráăďvĮká�váĉ�zòĮká�ǡɁÅďÌy�z­�k­žÌŚ�různŚ�Ìrķì� �vÐ�v­İÐĉ� ăÐĮÐș�vÈÐĴnÒ�ĮÐÅÐ�Į­ĉ­Ș�
qďkķÌ�ĉáĴÐ�vɁăÐĮÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁĨďÌÐzĭÐČ�kráăďvĮkďķș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 podezřeně královské a celkem 4 různé rostliny; každá podezřeň královská získá 4 × 2 = 8 bodů, celkem 
tedy 16 bodů.

Potůček (vřesoviště, 3×, cena: 2)

Body:�qďĴůÈÐk�váĉ�zòĮká�ǡɁÅďÌy�z­�k­žÌŚ�ĮyĉÅďă�ĮĴrďĉķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁĨďĴůÈÐkș�
ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 potůčky a 5 karet se symbolem ; každý potůček získá 5 × 2 = 10 bodů, celkem tedy 20 bodů.

Pramen (vřesoviště, 3×, cena: 2)

Trvalý efekt:�NÌykďăð�ďÌ�ĴéĴď�ÆìvòăÐ�z­ìr­þÐĴÐ�þðnďķ�k­rĴķ� (včetně situace, kdy kartu položíte lícem dolů 
jako univerzální vřesoviště)ș�Ĩď�z­Ĩă­ÆÐnò�þÐþò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrÐĴÐ�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�Ǡ�Ĩr­ĉÐnș�
ÌďÅÐrĴÐ�Įð�ĮĴÐþnŚ�ĨďÈÐĴ�k­rÐĴȘ�(Nezapomeňte, že v ruce můžete mít maximálně 10 karet.)
Body:�qr­ĉÐn�nÐzòĮkává�žáÌné�ÅďÌyȘ

Rejsec černý (vlevo/vpravo, 5×, cena: 0)

Bonus: ¢­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�ďÌkryþĴÐ�­ɁķĉòĮĴÒĴÐ�ǠɁk­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķ�Ìď�Įvé�þÐĮkynÒș�ǠɁĨď�ÌrķìéȘ�
qďkķÌ�ďÌkryþÐĴÐ�Ĩrvnò� nÐÅď�Ìrķìďķ�k­rĴķ� zðĉyș� ďÌăďžĴÐ� þð� ĮĴr­nďķ�­ɁÌďÅÐrĴÐ� Įð� zɁÅ­ăòÈkķ�náìr­Ìnò� k­rĴķț�
ĨďkķÌ�Įð�vyĴáìnÐĴÐ�ĴĭÐĴò�k­rĴķ�zðĉyș�ìr­�ďk­ĉžðĴÒ�kďnÈòș�ĴþȘ�ĴķĴď�k­rĴķ�zðĉy�nÐn­ìr­zķþĴÐ�­ɁÌď�Įvé�þÐĮkynÒ�
nÐķĉðĮĶķþĴÐ�žáÌné�Ì­ăİò�k­rĴyȘ
BodyȚ�N­žÌŚ�rÐþĮÐÆ�ÈÐrnŚ�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌȘ

Příklad: Máte 3 rejsce černé v celkové hodnotě 3 bodů.

Rhôská pastvina (vřesoviště, 3×, cena: 2)

Bonus: qď�z­Ĩă­ÆÐnò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrĴÐ�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķ (ne z mýtiny)Ș
Body:�tìĒĮká�Ĩ­ĮĴvðn­�váĉ�zòĮká�ǡɁÅďÌy�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁtìĒĮkďķ�
Ĩ­ĮĴvðnķș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 Rhôské pastviny a 3 kopytníky; každá Rhôská pastvina získá 3 × 2 = 6 bodů, celkem tedy 12 bodů.

Řezan pilolistý (dole, 4×, cena: 0)

Trvalý efekt:�NÌykďăð�ďÌ�ĴéĴď�ÆìvòăÐ�ĉůžÐ�ăðÅďvďănŚ�ĨďÈÐĴ�vážÐk (libovolného druhu)�ĮÌòăÐĴ�ĉòĮĴď�Ĩrď�k­rĴķ�
n­�vrÆìďăķ�ĮĴrďĉķș�kÐĭÐ�nÐÅď�vĭÐĮďvðİĴÒ�ĮɁĭÐz­nÐĉ�ĨðăďăðĮĴŚĉȘ��Ð�vĭÐĮďvðİĴð�ĮɁĭÐz­nÐĉ�ĨðăďăðĮĴŚĉ�ĮÐ�ĴÐÌy�
n­Ɂìďrnòĉ�ĉòĮĴÒ�Ĩrď�k­rĴķ�ĉůžÐ�vyĮkyĴďv­Ĵ�ăðÅďvďănŚ�ĨďÈÐĴ�vážÐk�­ɁǠɁÌ­ăİò�Ìrķìș�kĴÐrŚ�nÐnò�vážkďķȘ
Body:�vÐz­n�ĨðăďăðĮĴŚ�váĉ�zòĮká�ǡɁÅďÌy�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁĭÐz­n�
ĨðăďăðĮĴŚș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 řezany pilolisté a 6 vážek; každý řezan pilolistý získá 6 × 2 = 12 bodů, celkem tedy 24 bodů.
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Skaliska (vřesoviště, 3×, cena: 2)

Trvalý efekt:�NÌykďăð�ďÌ�ĴéĴď�ÆìvòăÐ�z­ìr­þÐĴÐ�k­rĴķ� ș�Ĩď�z­Ĩă­ÆÐnò�þÐþò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrÐĴÐ�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķȘ�
qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁĮk­ăðĮk­ș�ÌďÅÐrĴÐ�Įð�ĮĴÐþnŚ�ĨďÈÐĴ�k­rÐĴȘ�(Nezapomeňte, že v ruce můžete mít maximálně 
10 karet.)
Body:�wk­ăðĮk­�nÐzòĮkáv­þò�žáÌné�ÅďÌyȘ

Skokan ostronosý (dole, 3×, cena: 1)

Efekt: wkďk­n­�ďĮĴrďnďĮéìď�ĉķĮòĴÐ�ķĉòĮĴðĴ�Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒș�nðk­ĉ�þðn­ĉ�ìď�ķĉòĮĴðĴ�nÐĮĉòĴÐȘ
Bonus:� �ĉòĮĴÒĴÐ� ăðÅďvďănďķ� k­rĴķ� zɁ rķky� (bez ohledu na typ) ăòÆÐĉ� Ìďăů� Ìď� Įvéìď� ăÐĮ­� þ­kď� ķnðvÐrzáănò�
vĭÐĮďvðİĴÒȘ
Body:�N­žÌŚ�Įkďk­n�ďĮĴrďnďĮŚ�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǧɁÅďÌůș�ĨďkķÌ�ĉáĴÐ�­ăÐĮĨďČ�ǤɁvĭÐĮďvðİĶȘ�qďkķÌ�
ĉáĴÐ�vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�ĉénÒ�nÐž�ǤɁvĭÐĮďvðİĶș�v­İð�Įkďk­nð�ďĮĴrďnďĮò�váĉ�nÐzòĮk­þò�žáÌné�ÅďÌyȘ

Příklad: Máte 2 skokany ostronosé a 5 vřesovišť; každý skokan ostronosý získá 8 bodů, celkem tedy 16 bodů.

Slípka zelenonohá (nahoře, 4×, cena: 1)

Efekt:�wăòĨkķ�zÐăÐnďnďìďķ�ĉķĮòĴÐ�ķĉòĮĴðĴ�Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒș�nðk­ĉ�þðn­ĉ�þð�ķĉòĮĴðĴ�nÐĮĉòĴÐȘ�
Body:�N­žÌá�ĮăòĨk­�zÐăÐnďnďìá�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǡɁÅďÌy� Ș�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁĮăòĨkķ�zÐăÐnďnďìďķș�
ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 slípky zelenonohé a 3 vážky; každá slípka zelenonohá získá 3 × 2 = 6 bodů, celkem tedy 12 bodů.

Sova pálená (nahoře, 4×, cena: 2)

Efekt:� 'åÐkĴ�ĉůžÐĴÐ�ĨďķžòĴ� þÐn� ĴÐìÌyș�ĉáĴÐȭăð� vɁ ăÐĮÐ� ­ăÐĮĨďČ� ǠɁ nÐĴďĨŚr­� vɁĉďĉÐnĴÒș� kÌy� z­ìr­þÐĴÐ� Įďvķ�
ĨáăÐnďķȘ�LÐĮĴăðžÐ�Ĵ­k�ķÈðnòĴÐș�Ĩď�ÌďkďnÈÐnò�ĴďìďĴď�Ĵ­ìķ�ĨrďvÐÎĴÐ�Ì­ăİò�Ĵ­ì�­ɁďĨÒĴ�Įð�vyÅÐrĴÐ�ĉÐzð�­kÆÐĉð�
�Ɂ (doberte karty)� ­� �Ɂ (zahrajte karty)Ș� UÐzáăÐžò� n­� Ĵďĉș� zÌ­�ĉáĴÐ� vɁ ăÐĮÐ� vòÆÐ� nÐž� ǠɁ nÐĴďĨŚr­� ȯ� z­� k­žÌďķ�
z­ìr­nďķ�Įďvķ�ĨáăÐnďķ�zòĮkáĴÐ�nÐþvŚİÐ�ǠɁĴ­ì�n­vòÆȘ
Body:�wďv­�ĨáăÐná�váĉ�zòĮká�ǢɁÅďÌy�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁĮďvķ�ĨáăÐnďķș�
ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 sovy pálené a 3 netopýry; každá sova pálená získá 3 × 3 = 9 bodů, celkem tedy 18 bodů.

Srnec obecný (vlevo/vpravo, 5×, cena: 2)

Bonus:�qď�z­Ĩă­ÆÐnò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrĴÐ�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķ (ne z mýtiny)Ș
Body:�wrnÐÆ�ďÅÐÆnŚ�váĉ�zòĮká�ǢɁÅďÌy�z­�k­žÌŚ�ĮyĉÅďă�ĮĴrďĉķ�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐș�kĴÐrŚ�ĮÐ�
ĮìďÌķþÐ�ĮɁþÐìď�vă­ĮĴnòĉ�(( // // // // )Ș��İðĉnÒĴÐ�Įðș�žÐ�k­žÌŚ�ĮrnÐÆ�ďÅÐÆnŚ�
ĉá�þðnŚ�ĮyĉÅďă�ĮĴrďĉķȘ

Příklad: Máte 1  srnce obecného a  4  další karty se symbolem ; srnec obecný získá 
5 × 3 = 15 bodů.

Srnec 
obecný

z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�
ĨďÈÐĴ�kráăòků�z�rķky
z­ìr­þĴÐ�ăðÅďvďănŚ�

z­�kráăòk­

Nrálòk dðvokŚ 
ȧdartĉoorskŚ ĨoddrķìȨ

D0
67
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Střevlík vrásčitý (dole, 4×, cena: 1)

Efekt:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ
Body:�wĴĭÐvăòk�vráĮÈðĴŚ�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐș�kĴÐrá�þÐ�ĨďÌ�ĮĴrďĉÐĉș�kÐĭÐĉ�nÐÅď�
vĭÐĮďvðİĴÒĉș� vÈÐĴnÒ� ĮÐÅÐ� Į­ĉ­Ș� qďkķÌ�ĉáĴÐ� vòÆÐ� nÐž� ǠɁ ĮĴĭÐvăòk­� vráĮÈðĴéìďș� ĴyĴď� ÅďÌy� ĮÐ� ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�
zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 střevlíky vrásčité a 5 dalších karet pod stromem, keřem nebo vřesovištěm; každý střevlík vrásčitý získá 
7 bodů, celkem tedy 14 bodů.

Šidélko přilbovité (nahoře, 4×, cena: 0)

Body: �ážky�různŚÆì�Ìrķìů�Ĵvďĭò�Į­ÌķȚ�z­�Ǡș�ǡș�Ǣș�ǣɁ­ɁǤɁvážÐk�vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�zòĮkáĴÐ�ǟș�Ǥș�Ǡǟș�ǠǤ�­ɁǢǟ�ÅďÌůȘ�N­žÌá�
k­rĴ­�ĉůžÐ�ÅŚĴ�ĮďķÈáĮĴò�ĨďķzÐ�ǠɁĮ­ÌyȘ

Příklad: Celkem máte 5  vážek, které tvoří 
2  sady: první sada se skládá ze 3  vážek 
(šidélka přilbovitého, vážky žlutoskvrnné, 
vážky šarlatové) v  hodnotě 10 bodů; 
druhá sada se skládá ze 2  vážek (šidélka 
přilbovitého, vážky žlutoskvrnné) v  hodnotě 
5 bodů. Celkem za vážky získáte 15 bodů.

Šídlatka páskovaná (nahoře, 4×, cena: 0)

Body:��ážky�různŚÆì�Ìrķìů�Ĵvďĭò�Į­ÌķȚ�z­�Ǡș�ǡș�Ǣș�ǣɁ­ɁǤɁvážÐk�vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�zòĮkáĴÐ�ǟș�Ǥș�Ǡǟș�ǠǤ�­ɁǢǟ�ÅďÌůȘ�N­žÌá�
k­rĴ­�ĉůžÐ�ÅŚĴ�ĮďķÈáĮĴò�ĨďķzÐ�ǠɁĮ­ÌyȘ

Příklad: Celkem máte 5  vážek, které tvoří 
2  sady: první sada se skládá ze 3  vážek 
(šídlatky páskované, vážky žlutoskvrnné, 
vážky šarlatové) v  hodnotě 10 bodů; 
druhá sada se skládá ze 2  vážek (šídlatky 
páskované, vážky žlutoskvrnné) v  hodnotě 
5 bodů. Celkem za vážky získáte 15 bodů.

Šoupálek dlouhoprstý (vlevo/vpravo, 4×, cena: 2)

Efekt:�qď�z­Ĩă­ÆÐnò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrĴÐ�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķ (ne z mýtiny)Ș
Body:�N­žÌŚ�İďķĨáăÐk�ÌăďķìďĨrĮĴŚ�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǤɁÅďÌůȘ

Příklad: Máte 2 šoupálky dlouhoprsté v celkové hodnotě 2 × 5 = 10 bodů.

Vážka žlķtoskvrĊĊá

různé
vážky

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

Vážka šarlatová

D1
02

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

Vážka šarlatováyòdlatka ĨáskovaĊá

různé
vážky

>adðlka oÅeÆĊá

D1
01

yòdlatka ĨáskovaĊá

různé
vážky

Vážka žlķtoskvrĊĊá

různé
vážky

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

Vážka žlķtoskvrĊĊá

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

yòdlatka ĨáskovaĊá

různé
vážky

>adðlka oÅeÆĊá

D1
01

yòdlatka ĨáskovaĊá

různé
vážky

TotŚlðÆe oÅeÆĊá

různé
vážky

vezaĊ ĨðlolðstŚ

ăðÅďv
ďănŚ�

ĨďÈÐ
Ĵ

vážÐk
�n­

Vážka šarlatová

D1
02

vezaĊ ĨðlolðstŚ

ăðÅďv
ďănŚ�

ĨďÈÐ
Ĵ

vážÐk
�n­

Vážka šarlatováVážka žlķtoskvrĊĊá

různé
vážky

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

ĨďkķÌ�þÐ�ķĉòĮĴÒn
Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒ

D0
98

Vážka žlķtoskvrĊĊá

různé
vážky

TotŚlðÆe oÅeÆĊá

různé
vážky

vezaĊ ĨðlolðstŚ

ăðÅďvďă
nŚ�ĨďÈ

ÐĴ

vážÐk�
n­

vezaĊ ĨðlolðstŚ

ăðÅďvďă
nŚ�ĨďÈ

ÐĴ

vážÐk�
n­

Vážka žlķtoskvrĊĊá

různé
vážky

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

ĨďkķÌ�þÐ�ķĉòĮĴÒnÌď�vĭÐĮďvðİĴÒ

D0
98

Vážka žlķtoskvrĊĊá

různé
vážky
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Tetřev hlušec (vlevo/vpravo, 4×, cena: 1)

Efekt:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ
Body:�}ÐĴĭÐv�ìăķİÐÆ�zòĮkává�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁĴÐĴĭÐv­�ìăķİÆÐș�
ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 3 tetřevy hlušce a 3 rostliny; každý tetřev hlušec získá 3 body, celkem tedy 3 × 3 = 9 bodů.

Tužebník jilmový (dole, 4×, cena: 1)

Bonus:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ
Body:�}ķžÐÅnòk�þðăĉďvŚ�vÐ�vĭÐĮďvðİĴð�váĉ�zòĮká�ǤɁÅďÌůț�ĴķžÐÅnòk�þðăĉďvŚ�n­�ĮĴrďĉÒ�nÐÅď�kÐĭð�váĉ�nÐzòĮká�
žáÌné�ÅďÌyȘ

Příklad: Máte 3 tužebníky jilmové, ale jen 2 z nich jsou na vřesovišti; tyto 2 tužebníky jilmové získají 5 bodů, celkem tedy 
10 bodů. Třetí tužebník jilmový, který se nenachází ve vřesovišti, vám nezíská žádné body.

Užovka obojková (dole, 3×, cena: 1)

Efekt:��žďvkķ�ďÅďþkďvďķ�ĉķĮòĴÐ�ķĉòĮĴðĴ�Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒș�nðk­ĉ�þðn­ĉ�þð�ķĉòĮĴðĴ�nÐĮĉòĴÐȘ
Bonus:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ
Body:�N­žÌá�ķžďvk­�ďÅďþkďvá�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǤɁÅďÌůȘ

Příklad: Máte 2 užovky obojkové v celkové hodnotě 2 × 5 = 10 bodů.

Vážka šarlatová (nahoře, 4×, cena: 0)

Body:��ážky�různŚÆì�Ìrķìů�Ĵvďĭò�Į­ÌķȚ�z­�Ǡș�ǡș�Ǣș�ǣɁ­ɁǤɁvážÐk�vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�zòĮkáĴÐ�ǟș�Ǥș�Ǡǟș�ǠǤ�­ɁǢǟ�ÅďÌůȘ�N­žÌá�
k­rĴ­�ĉůžÐ�ÅŚĴ�ĮďķÈáĮĴò�ĨďķzÐ�ǠɁĮ­ÌyȘ

Příklad: Celkem máte 5  vážek, které tvoří 
2  sady: první sada se skládá ze 3  vážek 
(vážky šarlatové, šídlatky páskované, vážky 
žlutoskvrnné) v hodnotě 10 bodů; druhá sada 
se skládá ze 2 vážek (vážky šarlatové, šídlatky 
páskované) v  hodnotě 5  bodů. Celkem za 
vážky získáte 15 bodů.

Vážka žlutoskvrnná (nahoře, 4×, cena: 0)

Body:��ážky�různŚÆì�Ìrķìů�Ĵvďĭò�Į­ÌķȚ�z­�Ǡș�ǡș�Ǣș�ǣɁ­ɁǤɁvážÐk�vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�zòĮkáĴÐ�ǟș�Ǥș�Ǡǟș�ǠǤ�­ɁǢǟ�ÅďÌůȘ�N­žÌá�
k­rĴ­�ĉůžÐ�ÅŚĴ�ĮďķÈáĮĴò�ĨďķzÐ�ǠɁĮ­ÌyȘ

Příklad: Celkem máte 5  vážek, které tvoří 
2  sady: první sada se skládá ze 3  vážek 
(vážky žlutoskvrnné, motýlice obecné, vážky 
šarlatové) v  hodnotě 10 bodů; druhá sada 
se skládá ze 2  vážek (vážky žlutoskvrnné, 
motýlice obecné) v hodnotě 5 bodů. Celkem 
za vážky získáte 15 bodů.

yòdlatka ĨáskovaĊá

různé
vážky

>adðlka oÅeÆĊá

Vážka žlķtoskvrĊĊá

ĨďkķÌ�þÐ�ķĉòĮĴÒn
Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒ

D0
98

>adðlka oÅeÆĊá

Vážka žlķtoskvrĊĊá

ĨďkķÌ�þÐ�ķĉòĮĴÒn
Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒ

Vážka šarlatová

různé
vážky

Podezřeň královská

různé

D1
02

Vážka šarlatová

různé
vážky

yòdlatka ĨáskovaĊá

různé
vážky

>adðlka oÅeÆĊá

yòdlatka ĨáskovaĊá

>adðlka oÅeÆĊá

Vážka šarlatová

různé
vážky

Podezřeň královská

různé
D1

02

Vážka šarlatová

různé
vážky

Vážka žlķtoskvrĊĊá

různé
vážky

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

Vážka šarlatová

D1
02

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

Vážka šarlatováyðdÑlko ĨřðlÅovðtÑ

různé
vážky

�žovka oÅoþková

ĉůžÐĴÐ�ķĉòĮĴðĴ
þÐn�Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒ

D1
13

yðdÑlko ĨřðlÅovðtÑ

různé
vážky

Vážka žlķtoskvrĊĊá

různé
vážky

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

Vážka žlķtoskvrĊĊá

}ķžeÅĊòk þðlĉovŚ

yðdÑlko ĨřðlÅovðtÑ

různé
vážky

�žovka oÅoþková
ĉůžÐĴÐ�ķĉòĮĴðĴþÐn�Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒ

D1
13

yðdÑlko ĨřðlÅovðtÑ

různé
vážky
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Vemeník zelenavý (dole, 3×, cena: 1)

Bonus:��ĉòĮĴÒĴÐ�z­Ì­rĉď�k­rĴķ� �zɁrķky�Ìď�Įvéìď�ăÐĮ­ș�­nðž�ĨďķžūÐĴÐ�ÐåÐkĴ�­ɁÅďnķĮ�ĴéĴď�k­rĴyȘ
Body:�N­žÌŚ�vÐĉÐnòk�zÐăÐn­vŚ�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǢșɁnÐÅď�ǠǤ�ÅďÌůȘ��ìÆÐĴÐȭăð�zòĮk­Ĵ�ǠǤ�ÅďÌů�z­�vÐĉÐnòk�
zÐăÐn­vŚș�ĉķĮòĴÐ�ĉòĴ�vÐ�Įvéĉ�ăÐĮÐ�­ăÐĮĨďČ�ǤɁrůznŚÆì�Ìrķìů�� ș�vÈÐĴnÒ�vÐĉÐnòkķ�zÐăÐn­véìďȘ

Příklad: Máte 2 vemeníky zelenavé a celkem 5 různých druhů rostlin; každý vemeník zelenavý získá 15 bodů, celkem 
tedy 30 bodů.

Vlhké lesy (vřesoviště, 3×, cena: 2)

Body: �ăìké� ăÐĮy� váĉ� zòĮk­þò� ǡɁ ÅďÌy� z­� k­žÌďķ� k­rĴķ� � vÐ� v­İÐĉ� ăÐĮÐș� vÈÐĴnÒ� ĮÐÅÐ� Į­ĉ­� ­Ɂ v­İðÆì�
ķnðvÐrzáănòÆì�vĭÐĮďvðİĶȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁvăìkŚ�ăÐĮș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 vlhké lesy a 3 další vřesoviště; každý vlhký les získá 5 × 2 = 10 bodů, celkem tedy 20 bodů.

Volavka popelavá (nahoře, 4×, cena: 1)

Efekt:��ďă­vkķ�ĨďĨÐă­vďķ�ĉķĮòĴÐ�ķĉòĮĴðĴ�Ìď�vĭÐĮďvðİĴÒș�nðk­ĉ�þðn­ĉ�þð�ķĉòĮĴðĴ�nÐĮĉòĴÐȘ
Body:�N­žÌá�vďă­vk­�ĨďĨÐă­vá�vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐ�váĉ�zòĮká�ǧɁÅďÌůȘ

Příklad: Máte 2 volavky popelavé v celkové hodnotě 16 bodů.

Vrba jíva (strom, 6×, cena: 1)

Bonus:� �ĉòĮĴÒĴÐ� ăðÅďvďănďķ� k­rĴķ� zɁ rķky� (bez ohledu na typ) ăòÆÐĉ� Ìďăů� Ìď� Įvéìď� ăÐĮ­� þ­kď� ķnðvÐrzáănò�
vĭÐĮďvðİĴÒȘ
Body: �rÅ­�þòv­�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐș včetně univerzálních vřesovišťȘ�qďkķÌ�
ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁvrÅķ�þòvķș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 vrby jívy a 4 vřesoviště; každá vrba jíva získá 4 body, celkem tedy 8 bodů.

Vřes obecný (dole, 4×, cena: 0)

Body:��ĭÐĮ�ďÅÐÆnŚ�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁvĭÐĮ�ďÅÐÆnŚș�
ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 vřesy obecné a 3 zástupce hmyzu; každý vřes obecný získá 3 body, celkem tedy 6 bodů.

Vydra říční (dole, 4×, cena: 2)

Efekt:�qď�z­Ĩă­ÆÐnò�ÆÐny�Įð�ÌďÅÐrĴÐ�k­rĴķ�zɁÅ­ăòÈkķ (ne z mýtiny)Ș
Body: �yÌr­�ĭòÈnò�váĉ�zòĮká�ǢɁÅďÌy�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐȘ�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁvyÌrķ�ĭòÈnòș�ĴyĴď�
ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 vydry říční a 3 obojživelníky; každá vydra říční získá 3 × 3 = 9 bodů, celkem tedy 18 bodů.

Zmije obecná (dole, 3×, cena: 1)

Body:�¢ĉūÐ�ďÅÐÆná�váĉ�zòĮká�ǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �­ɁǠɁÅďÌ�z­�k­žÌďķ�k­rĴķ� �vÐ�v­İÐĉ�ăÐĮÐș�vÈÐĴnÒ�
ĮÐÅÐ�Į­ĉ­Ș�qďkķÌ�ĉáĴÐ�vòÆÐ�nÐž�ǠɁzĉūð�ďÅÐÆnďķș�ĴyĴď�ÅďÌy�ĮÐ�ďÌĨďvòÌ­þòÆòĉ�zĨůĮďÅÐĉ�náĮďÅòȘ

Příklad: Máte 2 zmije obecné, 1 jiného obojživelníka a 3 myši; každá zmije obecná získá 2 + 1 + 3 = 6 bodů, celkem tedy 
12 bodů.

Žádná část pravidel hry nesmí být reprodukována nebo v jakékoli formě použita k tréninku technologií nebo systémů umělé 
inteligence.
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