SmiSeny les: Dartmoor

je samostatna hra ze
série her Smiseny les.
Nelze ji kombinovat

DARTMOOR

Karetni hra od Kosche pro 2-5 hracd od 10 let.
Hraci doba: 60 minut

CIL HRY

Kopcovitd oblast Dartmooru nabizi rozmanité lokality pro vyskyt rostlin a zvifat. Zatimco se podél potdcku
prohdnéji vazky a dalsi hmyz, ve valné krajiné porostlé viesovisti se pasou ponici a ovce. Ve vzduchu
i v podrostu mizete narazit na mnoho Zivogichd.

Vytvorte jedinecnou krajinu pro floru a faunu. Sbirejte body podle preferenci zvifat: Nékterd zvifata jsou rada
ve spolecnosti dal$ich druht, zatimeo jind chtéji byt ponechdna o samoté nebo Zit ve specifické lokalité.
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PRIPRAVA HRY

Pokud jiZ znate hru SmiSeny les, nemusite Cist cela pravidla, staci vam pasaze textu oznacené timto

symbolem (T3

@ Umistéte mytinu (tj. herni desku) do stfedu hraci plochy v dosahu vSech hracu.

@ ([T Odlozte 3 karty zimy o =
ajeskyné stranou. Zamichejte 2 hrati —»- 45 Karet =%
zbyvajici karty a podle poctu 3 hraci —» 30 karet
hraci jich urcity pocet vratte do 4 hraci = 15 karet

krabice, aniZ se na né podivate: 5 hraci — hrajete se véemi kartami

| @ Ibyvajici karty rozdglte licem dold do 3 zhruba stejnych baligkd.
O Zamichejte 2 karty zimy do 1z balick a tFeti kartu zimy poloZte navrch tohoto balicku.

O Zhylé 2 balicky karet poloZte na balicek s kartami zimy. Tak vytvofite 1 dobiraci balicek karet, ktery

/

poloZite na levou stranu mytiny.
O Kazdy hrac si dobere 6 karet do ruky.

© (T3 Zamichejte 5 jeskyni a 1za kazdého hrace poloZte na
mytinu. Pokud hrajete s méné nez 5 hraci, zbyvajici karty vratte
do krabice.

O Hru zacina hrac, ktery naposledy navstivil viesoviste.

(TIT3 Jeskyné se rozdéli pred zacatkem hry.
Kazdy si z mytiny vezméte 1jeskyni a poloZte ji licem nahoru pfed sebe. Toto se provadi v opacném poradi,
tedy od posledniho k prvnimu.

iy Poté provedte efekt této jeskyné (pravd polovina karty), rovnéz v opacném poradi. Efekt jeskyné 4 se fesi az
na konci hry. Miizete zacit hrat.

Priklad: Vybrali jste si jeskyni 3. Doberte si z balicku dalSi
3 karty. Poté musite odhodit 3 z 9 karet z ruky a poloZit je licem
nahoru na mytinu.

body za karty v jeskyni na kanci hry




PRUBEH HRY

Pocinaje prvnim hracem se vSichni stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Ve svém tahu musite provést
12ze 2 moznych akei:

A) DOBERTE §I 2 KARTY

U kazdé karty si miiZete vybrat, zda si ji vezmete z balicku, nebo z mytiny.
NEBO
B) ZAHRAJTE KARTU A TKONTROLWTE MYTINU

Zaplatte cenu karty, umistéte ji do svého lesa a provedte jeji efekt a pfipadny bonus.
Poté zkontrolujte, zda je tfeba mytinu vyprdzdnit.

A) DOBERTE §I 2 KARTY

PFi této akci si doberte 2 karty, 1po druhé, a pridejte je do ruky. U kazdé karty, kterou si touto akci
doberete, si miizete vybrat, zda si ji vezmete svrchu balicku licem dolti, nebo z mytiny licem nahoru (na
zacdtku hry mize byt mytina jesté prazdnd).

Dulezité: V ruce mizete mit nejvySe 10 karet. Pokud mate v ruce 9 karet, miiZete si dobrat pouze
1kartu. Pokud jiz mate v ruce maximum karet, nemlzete si tuto akci zvolit.

Karty zimy

Spodni tretina balicku obsahuje 3 karty zimy. Kdyz doberete prvni nebo druhou
kartu zimy, poloZte ji licem nahoru vedle mytiny a hned si z balicku doberte
nahradni kartu. Po vyloZeni tfeti karty zimy hra okamZité kongi.

B) ZAHRAJTE KARTU A ZKONTROLUJTE MYTINU

Existuji 3 typy karet:

« Kazda karta stromu a kefe obsahuje bud’ 1strom, nebo 1kef, kolem kterého miiZete umistit zvifata
a rostliny. Stromy a kefe tvofi zaklad vaSeho lesa.

o [TIT Terény se do lesa vkladaji horizontalng a zvifata a rostliny k nim miizete pfidavat pouze nahofe
a dole. Terény maji symbol lokality - v této hie je to lokalita viesoviSté wms.
Kromé toho je na rubove strané vSech karet zobrazeno univerzalni viesovisté. Funguiji jako terén
a poskytuji také mista pro zvifata a rostliny umisténé nahofe a dole.

([TIT3 Dulezité: Univerzalni viesovisté nelze zahrat jen tak, je to mozné jen prostiednictvim efektd
nebo bonusii (viz str. 6).

« VSechny ostatni karty jsou rozdéleny na 2 éasti: bud horizontalné, kdy je 1obyvatel lesa nahore a druhy
dole, nebo vertikalng, kdy je po 1vlevo a vpravo.




Rozvrzeni karet je nasledovné:

cena ilustrace

symbol druhu

al
efekt (na nékterych (-
kartdch) =~

barva karty se symbolem stromu

pocet zvifat tohoto
druhu ve hfe

bonus (na nékterych
kartdch)

Zahrani karty

Kartu zahrajete z ruky po zaplaceni jeji ceny: na mytinu poloZite licem nahoru prislusny pocet (jinych)
karet. PFi hrani rozdélené karty si vyberte 1 polovinu a zaplatte pouze jeji cenu.

Obvykle nezalezi na tom, jaké karty odhodite jako platbu. Nékteré druhy vSak poskytuji bonus, pokud platite
urcitymi kartami (viz ,Bonus” na str. 6).

Poté kartu poloZte licem nahoru pred sebe. Sbirka vami zahranych karet tvofi vas les.

Poznamka: Rozdélené karty musi byt vZdy umistény vedle stromu, kefe nebo terénu.

Stromy, kere a terény o

vO v

Rozdélené karty miZete ke kartam stromi a kefi pridat
z kazdé strany: nahoru, dold, doleva a doprava.

nahore

(T3 K teréntim mZete pridat také 4 rozdélené karty:
2 nahoru a 2 dol0. Doleva ani doprava zadné karty umistit
nemizete.

vlevo

Dokud neni do nékterého mista pro kartu zahrana Zadna

e karta, je povazovano za prazdné; strom, kef nebo terén je

Ll povaZovan za plné obsazeny, pokud je v kazdém z jeho 4 mist
.-.‘i If pro kartu alespon 1 karta. dole
‘Q o

Kdykoli zahrajete strom (1. kartu se symbolem L. . ), musite si také dobrat vrchni kartu z balicku a poloZit
ji licem nahoru na mytinu. BEhem hry vam toto pravidlo pfipomene symbol na mytiné 12

Poznamka: Tento krok mlze zplsobit odkryti karty zimy. Pokud se tak stane, postupujte podle popisu na
str. 3.




Priklad:

© Prejete si zahrdt kartu olSe lepkave.

@ Cheete-li za ni zaplatit, polozte na mytinu 2 karty
Z ruky licem nahoru.

® Protoze jste zahrdli strom, poloZite nyni na mytinu
takeé vrchni kartu z balicku licem nahoru.

Zvifata a rostliny

Na rozdélenych kartach jsou vyobrazeni riizni obyvatelé lesa: zvifata nebo rostliny.

Kdyz chcete zahrat rozdélenou kartu, musite ji umistit do prazdného mista na odpovidajici strané stromu, ker'e
nebo terénu ve svém lese. Pokud chcete zahrat obyvatele na horni polovinu karty, musi byt umistén na strom,
kef nebo terén; za timto (celem zasurite nevyuZitou spodni polovinu karty pod strom, ker nebo
terén. Stejna pravidla plati pro obyvatele na pravé, levé nebo spodni poloving karty.

. A

Poznamka: Do lesa se zapoCitava pouze obyvatel, ktery je po umisténi karty stale viditelny. -
Skryta polovina neni pro zbytek hry ani pro bodovani dilezita.

Priklad: Pravé jste pridali toto kdné do svého lesa zasunutim spodni
poloviny karty pod vrbu jivu.

DiileZité: Tyto rozdélené karty Ize zahréat pouze v pfipade, ze 1z vasich vhodnych karet (strom, ker
nebo terén) ma na pfislu$né strané volné misto.

Efekty a bonusy

Poté co jste za kartu zaplatili (a pripadné poloZili kartu na mytinu), pouZijte nyni jeji efekt (je-li k dispozici)
a poté jeji bonus (je-i k dispozici). o
Efekty a bonusy karet jsou vysvétleny pomoci symbolti nebo kratkych popist. Prehled

vSech symbold najdete na posledni strané téchto pravidel. Chcete-li ziskat podrobngjsi
vysvétleni, nahlédnéte do digitalni prilohy (viz OR kdd).

rat




Efekty

Existuji 2 typy efektl:

- VétSina karet poskytuje okamazity efekt, ktery pouZijete jen jednou. Nékteré z nich umozniuji
umistovat karty do jeskyné.

- Nekteré karty vSak poskytuji trvaly efekt, ktery miZete pouzivat od prvniho uplatnéni az do konce
hry. Maji efekt, kdyZ jsou do lesa umistény urcité karty. Vzdy kdyZ takovou kartu umistite do lesa,
okamZité pouZijte jeji efekt.

Priklad: Pravé jste zahrdli kartu skalisek. Od této chvile si pri
kaZdém zahrani ptdka dobirdte vrehni kartu z balicku.

Bonusy &4

Nékteré druhy maji barevnou $ipku se symbolem &4, ktery poskytuje bonus, pokud za kartu zaplatite
shodnymi kartami: Pro aktivaci bonusu musi mit vSechny karty, které odhodite jako platbu, stejnou
barvu (tj. musi mit stejny symbol stromu) jako karta, ktera je zahrana. Pfi placeni s rozdélenymi
kartami nezalezi na tom, na které poloviné karty je shodny symbol stromu.

Priklad: Do svého lesa zahrajete kartu jeStérky Zivorodé.

© Bonus aktivujete tak, Ze zaplatite kartami brhlika lesniho a jabloné lesni. Obé karty maji stejnou barvu (proto je
na obou symbol jabloné lesni) jako karta jestérky Zivorode.

@ Kdybyste misto karty jabloné lesni zaplatili kartou vrby jivy, bonus byste neaktivovali.

Zvlastni pripad:
(T V ojedinélém pripadeé, kdy nemizete provést ani 1z akci (A nebo B), odhalte karty v ruce.
Odhodte 2 své karty a vezméte si 2 nové karty z balicku. Tim va$ tah konci.

Kontrola mytiny

Pokud je na konci vaseho tahu na mytiné 10 nebo vice karet, mytina se vyprazdni. Odstrarte vSechny karty
z mytiny a poloZte je na samostatnou odhazovaci hroméadku.

Poté vas tah konci. Pokud vam néjaky efekt nebo bonus neumozZiuje provést dalsi tah, na fadu pfichazi
dalSi hrac ve sméru hodinovych rucicek.
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KONEC HRY

Jakmile je odkryta treti karta zimy, hra okamZité konéi a vy miZete zacit poGitat své body. Svij tah
nemuzete dokoncit.

Sectéte vSechny body @ které jsou na kartach v lese vidét, a pfictéte pocet karet v jeskyni, pokud néjaké
mate. Toto je vaSe skore.

Pokud si nejste jisti, jak je konkrétni karta hodnocena, nahlédnéte do digitalni piilohy (viz OR kd na strané 5).
Vyhrava hraé s nejvy$sim poctem bodu. V pripadé remizy se téste ze spolecného vitézstvi.

Priklad bodovdni: Celkovy pocet bodi na téchto kartdch je 127 @.
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PREHLED

Symboly Efekty a bonusy
Obojzivelnik 1
Strom 1° mytiny
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‘ =y z mytiny
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Symbol lokality

.

¢

e fesovisté

Doberte si 1kartu svrchu balicku.*

Doberte si 1kartu z mytiny.*

Daberte si svrchu balicku tolik karet, kolik je ve vaSem
lese Karet s uvedenym symbolem (napf. £9).* (DodrZujte
omezeni poctu karet v ruce.)

Po tomto tahu provedte dalSi cely tah a vyberte si mezi
akcemi A a B jako obvykle.

(T Umistéte do svého lesa kartu s uvedenym sym-
bolem (napf. E3) z ruky nebo z mytiny (je-li uvedeno).
Nemusite za ni platit, ale nemlzete vyuzit jeji efekt
nebo bonus. Pokud se na mytiné nenachazi Zadna karta
s uvedenym symbolem, nelze tento efekt pouzit.

(T3 Umistéte do svého lesa libovolnou kartu z ruky
licem dolii jako univerzalni viesovisté. Nemusite za ni
platit.

* Poznamka: To muze vést k odkryti karty zimy. Pokud se tak stane, po-
stupujte podle popisu na str. 3.

Symboly stromil @ jablofi lesni

@ olSe lepkava

@ jasan ztepily
@) biiza pyiita

@ dub zimni -m

L) vrba jiva
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V pfipadé otdzek a névrhd tykajicich se pravidel nam prosim

napiste na adresu: rules@lookout-games.de

Chybéjici nebo poskozené dily? -
Obratte se na distributora. 28
Ve viech ostatnich pfipadech najdete pomoc na adrese:
https://lookout-spiele.de/en/contact.php
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vi, Lederovi, Carlosovi, Danielovi, Maxovi a Corinné, jakoZ i svym sestram Tanje, Natase a Kathariné.
Zvlastni podékovani patfi viesovistim. Chraiite viesovisté - jsou nesmirng dilezita!




