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IMENY V PRIPRAVE HRY
Ke kartam zakladni hry primichejte 50 karet rozsireni. Poté na
zakladé poctu hraci vratte karty do krabice:

2 hraci — 70 karet*
3 hraci —» 40 karet™
4 hraci —» 25 karet
5 hraét — 10 karet

*Napovéda pro hru 2 hraéi: Misto pocitani karet, které mate
odloZit na zatatku, zamichejte vSechny karty, rozdélte je na

3 stejné baliCky a odstrante ze hry 1kartu, aniz se na ni podivate;
pfi hite 3 hract vytvorte 5 stejnych balickd a odstrante ze hry
1kartu, aniz se na ni podivate.

y V sedmém kroku pfipravy pouZzijte nove jeskyné misto jeskyni ze
& z&kladni hry.




VYSVETLIVKY

Hru hrajte podle pravidel zakladni hry. VSimnéte si nasledujicich
vysvetlivek:

Vazky: S paskovcem krouzkovanym je nyni ve hie 6 rtiznych
druhi vazek, které mizete sbirat.

Ponyové: Kiin domaci (plemeno dartmoorsky pony), exmoorsky
pony a hiibé koné domaciho jsou povazovani za ponye.
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NOVE SYMBOLY

Novy symbol
v rozSifeni Exmoor

Efekty a bonusy
= Pfidejte zadarmo kartu &3 z mytiny do
f‘." > J svého lesa, aniz pouzijete jeji efekt a bonus.
Pokud na mytiné Zadna takova karta neni,
pridavejte na mytinu karty z balicku, dokud takovou nenajdete
nebo dokud neotocite celkem 3 karty. Pokud na mytiné Zadna
takova karta neni, nic timto efektem neziskate.

P Pidejte zadarmo 3 karty

z mytiny do svého lesa, aniz

pouZijete jejich efekty a bonusy.
Pokud na mytiné neni dostatek téchto karet, pfidejte na mytinu
az 7 karet z balicku. Pokud jsou po tomto Ukonu na mytiné
stale méné nez 3 karty 3, vezméte a zahrajte jich tolik, kolik
muzZete.




