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Obsah:
108 ka et / 108 ka iet

90 béznych karet se zviraty ve Spatném prostredi
90 beznych kariet zvierat v nespravnom prostredi

18 specidlnich karet
18 Specialnych kariet

o (A0, .
se 2 zviraty ! : se 2 prostredimi

(6 ka et) ' (6 karet)
s 2 zvieratami | s 2 prostrediami
(6 ka iet) - (6 kariet)



)

Zvifata ve spravném prostiedi (6 ka et)
Zvieratd v spravnom prostredi (6 ka iet)

Velbloud

Tucénak
Tava Tuéniak
Zaba Pavouk
Zaba Pavik
Kamazik Gorila
Kamzik

Gorila




Jak hrat

V této rychlé karetni hfe musite premyslet bleskové!

Hrac, ktery placne zvife a prostredi, do kterého patfi, tyto
karty vyhraje. Specidlni karty hie pridavaji extra efekt, diky
kterému mzZete ziskat vSechny karty na stole!

Varianta pro zacatecniky

Nejprve z balicku vyndejte specialni karty (6 karet) se 2 zviraty
a specialni karty (6 karet) se 2 prostfedimi. Ve hte zlstane

6 specialnich karet se zvifaty ve spravném prostredi.

Priprava hry

Zamichejte vSechny karty a rozdélte je rovhomérné mezi hrace.
Nezalezi na tom, jestli ma nékdo o jednu kartu vice nez ostatni.
PoloZte své karty licem dolG do balicku pred sebe.

Jak hrat

Zacina hrac, ktery jako posledni vidél gorilu. Tahy se stridaji
ve sméru hodinovych rucicek. Kdyz jste na radé, rychle
otocte vrchni kartu svého bali¢ku a poloZte ji licem nahoru
doprostred stolu. Nepokladejte zahrané karty pfimo na sebe;



vsechny karty musi byt vzdy dobfe viditeIné a na dosah vSem
hrac¢tm. Po vyloZeni karty se vSichni souc¢asné podivaji a snazi
se zjistit, jestli najdou dvojici karet.

Hledani dvojic

Je na stole zvife a jeho spravné prostredi? Pak ty dvé karty
rychle rukou placnéte! Dvé karty jsou ve dvojici, pokud zvife
na jedné karté patti do prostredi na
druhé karté. Je vyZzadovdana pouze

jedna dvojice. m .

Priklad: Tyto dvé karty patfi do
dvojice, protoze gorila patti do o
destného pralesa (= dvojice). Nezalezi o
na tom, Ze velbloud nepatfi na
ledovou kru v tomto pfikladu.

Pokud si nejste jisti, které zvire kam patfi, podivejte se znovu
na prehled na strané 3. Kdyz najdete 2 karty ve dvojici,
placnéte kazdou z nich rukou tak, aby kazda ruka zakryvala
pravé jednu kartu z dvojice. Pokud mate pravdu, mizete si



vzit obé karty a odloZit je na svou odhazovaci hromdadku licem
nahoru. Ostatni karty zlistavaji uprostred stolu. Poté otocte
novou kartu ze svého balicku a pokracujete v otaceni karet

s hraci po sméru hodinovych rucicek.

Poznamka: Pokud se nemdzete shodnout na tom, kdo placnul
obé karty jako prvni, oba hraci obdrzi jednu kartu z dvojice.

Chyby

Pokud placnete 2 karty, které nejsou ve dvojici nebo jsou to
béiné karty a placnete je pouze jednou rukou, to se pocitd
jako chyba. Tyto karty zGstdvaji vylozené uprostied stolu.

Za trest vezméte jednu kartu ze své odhazovaci hromadky

a vratte ji licem dol( na spodek svého dobiraciho bali¢ku.
Pokud jste dosud neziskali Zadné karty, nic se nestane.

Specialni karta se zvifetem ve spravném prostredi
Pokud si vsimnete karty, na a®PPsssessssesvecscesesesvnns,
které je zvire ve spravném
prostiedi, musite ji placnout
pouze jednou rukou! Pokud
mate pravdu, ziskavate
VSECHNY ka ty

et0cssecssssen
tesersesesssee®

Sesvevevsevvessesnsnuve



v tu chvili vyloZzené uprostred stolu (i ty, které vasi spoluhradi
mohli placnout a v tomto kole ziskat, protoze

karty, jez se placly jednou rukou, jsou vyhodnoceny jako
prvni) a odlozZte je na svou odhazovaci hromadku licem
nahoru. Poté otocte novou kartu a pokracujte ve hre.
Zvlastni pripad
Pokud placnete 2 karty

z dvojice a jedna z nich je
specialni, ziskate pouze
tyto dvé karty!

Ostatni karty zGstdvaji ;
uprostred stolu. Pokud
nikdo nenajde dvojici,

pokracuje hrac po vasi levici.

sssee
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Konec hry
Hra konci, jakmile uz nikdo nemdze doprostied umistit

jsou preskoceni. VSichni vSak mohou dal placat dvojice
karet!) Hrac, ktery nasbird nejvice karet, vyhrava hru!



Varianta pro profiky

Jste pfipraveni na novou vyzvu?

Pak do balicku zamichejte vSechny specialni karty.
Placnuti pouze jednou rukou plati i u specialnich karet

,2 zvirata“ a ,,2 prostiedi”. Pokud mezi béZznymi kartami
vyloZzenymi na stole najdete obé prostiedi pro kartu se

2 zviraty nebo obé zvifata pro kartu se 2 prostiedimi,
ziskavate VSECHNY vylozené karty. Pokud udélate chybu,
musite jako vzdy vratit jednu ziskanou kartu z odhazovaci
hromadky na dno svého dobiraciho balicku.

® s I I IIIEIIEILIITIILIISIIIIESIIOIIIEIIOEIPIOIIEITETIPPILESE®

Pokud specialni karty placnou hradi zaroven, rozhoduje
nasledujici poradi:

®essssssssscce”®



© zvife ve spravném prostredi
@ se 2 zviraty

© se 2 prostiedimi

@ shodny par

Priklad: Je odhalena karta ,,gorila v destném pralese”.

Misa (Cerveny rukav) bleskové zareaguje a jednou rukou tuto
kartu placne. Anna (zeleny rukdv) soucasné placne kartu se

2 prostiedimi, protoZe na stole jsou karty s kamzikem a gorilou.
Zaroven Tom (modry rukav) placne kartu se 2 zviraty, protoze
mezi béznymi kartami vidi destny prales a ledovou kru. Vsichni
spravné placli specialni karty, ale vzhledem k poradi vyhodnoceni
ma prednost karta se zvifetem ve spravném prostredi. Anna
(zeleny rukav) a Tom (modry rukav) v tomto pfipadé nic neziskaji.

®esvsssssnve ssesvevee®
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Ako hrat

Tato dynamicka kartova hra si vyZzaduje bleskové zmyslanie.
Hrac, ktory plesne po zvierati a prostredi, do ktorého patri,
vyhrava obe karty. Specialne karty hre pridavaju extra rozmer,
vdaka ktorému mozete ziskat vSetky karty na stole.

Variant pre zaciato¢nikov

Najprv z balicka odoberte 6 Specialnych kariet s 2 zvieratami
a 6 Specidlnych kariet s 2 prostrediami. V hre ostane

6 Specialnych kariet so zvieratami v sprdvnom prostredi.

Priprava hry

Zamiesajte vsetky karty a rozdajte ich rovhomerne medzi
hracov. Nevadi, ak niekto bude mat o kartu viac ako ostatni. Zo
svojich kariet pred sebou vytvorte balicek licom nadol.

Ako hrat

Zacina hrac, ktory ako posledny videl gorilu. Hraci sa striedaju

na tahu v smere hodinovych ruéiciek. Pocas svojho tahu rychlo
otocte vrchnu kartu zo svojho bali¢ka a polozte ju licom nahor
do stredu stola.



Zahrané karty neukladajte na seba, v3etky karty musia byt
dobre viditelné a na dosah vsetkych hracov. Po vyloZeni karty
vsetci naraz hladaju v strede stola platnu dvojicu kariet.

Hl'adanie dvojic

Je na stole zviera a jeho spravne prostredie?

Rychlo plesnite po oboch kartach! Dvojica je platna, pokial
zviera na jednej karte patri do

prostredia na druhej karte. Staci W
vytvorit iba jednu dvojicu. @

Priklad: Tieto dve karty tvoria platnu
dvojicu, pretoze gorila patri do =
daZzdového pralesa (= dvojica). « L.
Nevadi, ze v tomto priklade

tava nepatri na fadovu kryhu.

Ak si nie ste isti, ktoré zviera patri kam, skontrolujte

prehlad na strane 3. Ked' najdete 2 karty tvoriace platnu
dvojicu, po kazdej z nich plesnite jednou rukou tak, aby ste
naraz plesli po oboch kartach. Pokial mate pravdu, vezmite si

11



12

obe karty a polozte ich licom nahor na odhadzovaciu képku
pred sebou. Ostatné karty ostdvaju v strede stola.

Potom otocte novu kartu zo svojho bali¢ka a pokracujte
v otdcani kariet hra¢mi v smere hodinovych ruciciek.
Poznamka: Ak sa neviete zhodnut na tom, kto po kartach
plesol ako prvy, obaja hraci ziskaju jednu kartu z dvojice.

Chyby

Ak plesnete po 2 kartach, ktoré netvoria platnu dvojicu,
alebo plesnete len jednou rukou po beznej karte, povazuje
sa to za chybu. Tieto karty ostavaju vyloZzené v strede stola.
Za trest jednu kartu zo svojej odhadzovace]j képky vratte
licom nadol na spodok svojho doberacieho balicka. Ak ste
este Ziadne karty neziskali, nedeje sa nic.

Specialna karta so zvieratom v spravnom prostredi
Akna’jdete kartu so pOOO0OCEASE000000000 csesvessns,
zvieratom v sprdvnom
prostredi, musite po nej
plesndit iba jednou rukou!
Pokial'mate pravdu,
vyhravate VSETKY karty

tesersesesssee®

Sesvevevsevvessesnsnuve



prave vyloZzené v strede stola (aj tie, po ktorych prave plesli
vasi spoluhraci, pretoze karty, po ktorych sa pleslo iba
jednou rukou, sa vyhodnocuju ako prvé). Odlozte

ich na svoju odhadzovaciu képku licom nahor. Potom otocte
novu kartu a pokracujte v hre.

Vynimo¢ny pripad
Ak platna dvojica, po
ktorej plesnete, obsahuje
Specialnu kartu, ziskate
len tieto 2 karty.

Ostatné karty ostanu :
na stole. Ak nikto
Ziadnu dvojicu nendjde,

pokracuje hrac po vasej lavici.

et004s
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P I b —ad
el isesenese

Koniec hry

Hra kondi vo chvili, ked uZ nikto neméze do stredu poloZit
Ziadnu kartu. (Hraci, ktori uz nemaju karty na vyloZenie,
su preskoceni. VSetci vsak mézu aj nadalej plieskat po
dvojiciach.) Vyhrava hrac, ktory nazbiera najviac kariet.
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Variant pre profikov

Ste pripraveni na novu vyzvu?

Zamiesajte do balicka vSetky Specialne karty.

Plesknutie len jednou rukou plati aj na Specialne karty

s 2 zvieratami a s 2 prostrediami. Ak medzi beznymi kartami
vyloZzenymi na stole najdete obe prostredia pre kartu

s 2 zvieratami alebo obe zvierata pre kartu s 2 prostrediami,
vyhravate VSETKY vyloZené karty. Ak sa pomylite, musite
ako vidy vratit jednu vyhranu kartu z odhadzovacej kdpky na
spodok svojho doberacieho balicka.

®essssssssscce”®

® s I I IIIEIIEILIITIILIISIIIIESIIOIIIEIIOEIPIOIIEITETIPPILESE®

Ak viaceri hraci naraz plesnu po viacerych Specialnych
kartéch, situaciu vyhodnotte v tomto poradi:
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@ zviera v spravnom prostredi
© 2 zvieratad

© 2 prostredia

@ platny par

Priklad: Bola otocCena karta gorily v dazdovom pralese.
Misa (Cerveny rukav) zareaguje bleskovo a plesne po nej jednou
rukou. Anna (zeleny rukav) zaroven plesne po karte s 2 prostrediami,
pretozZe na stole st bezné karty s kamzikom aj gorilou. V tom istom
Case Tom (modry rukav) plesne po karte s 2 zvieratami, pretoZe na
stole su bezné karty s dazdovym pralesom aj [adovou kryhou. Vsetci
plesli po Specialnych kartach spravne, ale podla pravidiel sa ako prva
vyhodnoti karta so zvieratom v spravnom prostredi. Anna (zeleny
rukdv) a Tom (modry rukav) v tomto pripade nic¢ nevyhrali.

R
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