@ ZiSKEJTE KORUNU D
A ZVITEZTE.

« Kdykoli hraé vytvori alianci, ihned
ukondéi kolo a ziskava plilkorunu
(pokud néjaka zbyva). Poté zacne nové
kolo. Zamichaji se vSechny karty a na
fadé je dalSi hrac v poradi.

- Pokud uz nezbyvaji Zzadné pulkoruny,
vitéz kola si misto toho vezme celou

korunu.

ﬁ Ziskejte 2 puilkoruny \j
nebo jednu celou korunu,
abyste zviteézili!
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V této varianté vyhrava hru pro svij tym ten
hrag, ktery jako prvni ziska 2 pulkoruny
nebo jednu celou korunu. Spoluhraci musi
sedét kiizem naproti sobé pres stdl.
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KRokopyL: Vyberte kartu z fady
libovolného hrace. Dejte ji
dospod libovolného balicku.
Pokud je tfeba, posunte karty
k sobé pro vyplnéni mezery.

KRaB: vyberte Fadu libovolného
hraée (vCetné své). Posurite
libovolnou kartu doleva nebo

doprava o libovolny pocet pozic.

OPICE: Vyméfite tuto kartu
za kteroukoli kartu z Fady
libovolného hrace.

KRAB POUSTEVNIK: Odehrajte
dalsi tah, pokud tato fada
obsahuje alespon 1 kraba
(nebo chameleona).

Vyhravate kolo ¥, pokud
tato fada obsahuje 7 rtiznych
karet (v¢etné Iva).

@ SCHOPNOSTI ZVIiRAT 9

CHoBOTNICE: Vyhravate kolo ¥,
pokud jsou v této radé

@) | 3 rizné pary karet.
WM&, | - Pary nemusi byt vzajemné

propojené.
- Je mozné, aby 2 chobotnice
byly soucasti téchto 3 para.
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[ PAPousex: Reknéte zvite
a poté odhalte 1 kartu z vrchu
libovolného bali¢ku. Pokud je to
karta daného zvitete, zahrajte
kartu (mtzete se rozhodnout
aktivovat jeji schopnost). Pokud
to dané zvire neni, polozte kartu
zpatky na libovolny balicek.

UPOZORNENI: Chameleon se
pocita jako libovolné zvire.
Pokud hrac timto zplsobem
odhali chameleona, pocita
se jako dané zvife a musi byt
pridan do jeho rady.
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CHANELEON: Tato karta se JERENY Sinon
| pocita jako jakékoli zvite Ducrer Caruso
v Fadé&. Pokud jsou v fadé JOHANNES

2 chameleoni, musite je ihned
Bk | datdospod libovolného
balicku.
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ZVLASTNi PODEKOVANI VSEM NASIM TESTERUM!




ZViRRON

ZViRECT KRALOVSTV ZTRATILO SVEHO
KRALE! JE NAGASE, ABYSTE VYTVORILI
ALIANCI A BYLI TiM, KDO ZiSKA KORUNU!
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4 zetony

y y y 3 pllkoruny

VY 1celdkoruna
64 karet - 8 od kazdého zvirete
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Hraci se stfidaji v dobirani a sbirani
karet zviFat, které vykladaji do fady pred
sebou.

Pomoci schopnosti zviFat se hraci snazi
vytvofit alianci 4 stejnych zvirat, aby
vyhrali kolo. Vitézem hry je hrac, ktery
jako prvni ziska celou korunu'
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- Zamichejte vSechny karty a rozdélte
je na priblizné 2 stejné balicky licem
dola.

- PoloZte oba balicky doprostted stolu,
aby na né vsichni hraci dosahli.

- Zetony korun umistéte vedle balicka.
- Nahodné vyberte zacinajiciho hrace,
poté se hraje po sméru hodinovych

rucicek.

@ PRUBEHHRY 9

e DOBERTE SI KARTU ZVIRETE: Vyberte 1 ze 2 bali¢kd a odhalte vrchni kartu.
Poté si vyberte jednu z téchto moZnosti:

Vratte ji licem dol
navrch libovolného

Ponechte si
odhalenou bali¢ku a poté odhalte
kartu. vrchni kartu z druhého

balicku a ponechte si ji.

e ZAHRAJTE KARTU ZVIRETE: Zahrajte dobranou )
kartu @ a umistéte ji bud na krajni levou, nebo /E/
krajni pravou stranu své fady (pfi prvnim tahu ‘ /

si jednoduse poloZte kartu pred sebe).

Predvndanl kam umlstlte svou kartu
vam mdze pomoci. | L ‘D' . ,,,,,,,,,, }

Q VyuzIuTE SCHOPNOST ZVIRETE (NEPOVINNE):
Pokud ma zahrana karta schopnost, mUzete si
zvolit, Ze ji okamzité aktivujete.

Priklad: Po zahrani tohoto krokodyla se Jan mize rozhodnout pouzit jeho
schopnost k odstranénf libovelné jiné karty na stole.

@ IoNEC KoLA: Zkontrolujte, zda byla vytvorena aliance. Pokud ne, pokraéuje
dalsi hrac¢ po sméru hodinovych rucicek.

@ VYTVORENI ALIANCE 9

Kolo ihned konéi, pokud aktivni hrac¢
vytvofi na konci svého tahu alianci:

Q HRAE vyTVORIL ALIANCI 4 SOUSEDICICH
STEJUNYCH ZVIRAT.

| libovolné zvire).
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Priklad: 4 krabi leZici vedle sebe,
nebo 3 krabi a chameleon lezici vedle
sebe (chameleon se v fadé pocita jako

NEBO
G HRAE vYTVORIL ALIANCI NA ZAKLADE
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SCHOPNOSTI ZVIRETE:

Priklad: Alex ma ve své fadé 3 pary.

Diky pretrvavajici schopnosti chobotnice
vyhrava kolo.

Jako odménu ziskava jeden Zeton
plilkoruny nebo Zeton celé koruny.






