
Spojování prstů pomocí tyčinek? 
Úplně nový druh kooperativní balanční hry!

Yubibo je kooperativní hra, ve které hráči spojují prsty 
pomocí tyčinek podle pokynů nakreslených na kartách. 

Vaším úkolem je podepřít všechny tyčinky a zabránit 
jejich pádu. Využijte spolupráci, komunikaci, obratnost 

a sílu prstů k překonání samotné gravitace!
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pro 3–8 hráčů

pro 2 hráče

Pro 3–8 hráčů

Všichni hráči se posadí do kruhu čelem k sobě.

Připravte si tyčinky s ohledem na počet hráčů a umístěte 
je tak, aby na ně všichni dosáhli. Zbytek tyčinek vraťte do 
krabice.

Každý hráč si vybere kartu hráče. 
Zobrazená barva se tak stane barvou 
tohoto hráče.

Zamíchejte všechny karty ruky ve zvolených 
barvách hráčů a balíček umístěte lícem dolů 
doprostřed herní oblasti.

Ostatní nepoužité karty ruky vraťte do krabice.

Každý hráč zvolí ruku, se kterou bude hrát. 
Druhá ruka bude sloužit k dobírání karet.

Zvolte prvního hráče. Hráči se střídají ve směru 
hodinových ručiček, počínaje prvním hráčem.

Hra končí, když je splněna některá z následujících podmínek:

Pomocí volné ruky odkryjte vrchní kartu z balíčku ruky. 
Použijte dostupnou tyčinku a propojte svůj prst s prstem 
jiného hráče na základě instrukcí na odkryté kartě.

Hráč po levici se stává dalším aktivním hráčem.

Můžete používat pouze jednu ruku. 
V průběhu hry nelze volbu ruky změnit.

Jeden prst může být připojený na více tyčinek!

× × × ×

※

Jestliže barva odkryté karty neodpovídá
barvě aktivního hráče,

Jestliže je barva odkryté karty stejná jako
barva aktivního hráče,

určí hráče odpovídající barva na kartě

aktivní hráč určí hráče dle vlastní volby

Určený hráč:

Určený hráč:

Připojí tyčinku na prst zobrazený 
na odkryté kartě.
Připojí tyčinku na prst dle vlastní 
volby.

Připojí tyčinku na prst dle vlastní 
volby.
Připojí tyčinku na prst zobrazený 
na odkryté kartě.

Některá tyčinka 
spadne.

Všechny tyčinky 
jsou připojeny!

Zkuste to znovu! Gratulujeme!

Aktivní hráč:

Aktivní hráč:

※

KOOPERATIVNÍ BALANČNÍ HRA

hráči herní doba věk

2–8 5–10 6+



Gratulujeme!

Výzva

Příprava

Jak hrát?

Umisťujte tyčinky strategicky 
tak, aby na sobě udržely míčky, 
a snažte se o dokonalý závěr!

Když dojdou karty nebo vyčerpáte zásobu tyčinek, 
hráči mohou dále pokračovat ve hře pouze pomocí 
akce umístění míčku.

*

Na rozdíl od normální hry:

Zvolte prvního hráče. Hráči se střídají ve směru hodinových 
ručiček, počínaje prvním hráčem.

Vezměte míček ze zásoby a umístěte 
ho mezi dvě tyčinky. Hráč po levici se 
stává dalším aktivním hráčem.

Poznámky k umístění míčku

Zkuste to znovu! Gratulujeme! Dokonalé!

Když tyčinka nebo míček spadne

Umístěný míček se nesmí dotýkat prstu 
žádného hráče ani jiného míčku.
Každá dvojice tyčinek smí držet jen jeden míček.

Vraťte ho do zásoby. Můžou být znovu použity.

Hra končí, když je splněna některá z následujících podmínek:

Počet míčků na konci hry:

Tato akce je shodná s normální 
verzí hry.

Každý hráč ve svém tahu buď připojí tyčinku, nebo 
umístí míček.

Nevracejte do krabice žádné tyčinky.
Umístěte před hráče 6 míčků tak, aby na ně všichni 
dosáhli.

Připojení tyčinky

Umístění míčku
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Druhá tyčinka 
spadne.

Na tyčinky
se podařilo umístit 

6 míčků.nebo
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Hráči se posadí čelem k sobě.

Vezměte 8 tyčinek a umístěte je tak, aby na 
ně oba hráči dosáhli.

Hráči zamíchají své balíčky a položí je před sebe.

Podobně jako ve hře pro 3–8 hráčů budou 
hráči používat pro hru s tyčinkami pouze 
jednu ruku.

Odkryjte vrchní kartu svého balíčku.

Připojte tyčinku na prst zobrazený na 
odkryté kartě. Barvu karty ignorujte.

Tento proces opakujte, dokud není splněna 
podmínka pro ukončení hry. 

Vyberte 4 barvy karet ruky. Každý hráč dostane 
balíček se 2 barvami.

8×

Jak hrát?
Hráči provádějí tahy současně a vykonávají následující akce: 

Některý hráč upustí 
tyčinku.

Připojili jste všech 
8 tyčinek.

Zkuste to znovu!

Výzva
Příprava
Na rozdíl od normální hry pro 2 hráče:

Hráči provádějí tahy současně.

Stejně jako ve hře 2 hráčů. Stejně jako ve hře 3–8 hráčů.





Každý hráč dostane 3 sady barevných karet (celkem 15 karet).
Nevracejte do krabice žádné tyčinky.
Připravte 3 míčky tak, aby na ně oba hráči dosáhli..

Jak hrát?

Každý hráč ve svém tahu buď připojí 
tyčinku, nebo umístí míček.

Připojení tyčinky Umístění míčku

Hra končí, když je splněna některá z následujících podmínek:

Zkuste to znovu! Gratulujeme!

Druhá tyčinka 
spadne.

Na tyčinky se podařilo 
umístit 3 míčky.
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