YUBIBO

KOOPERATIVNI BALANCNI HRA

Spojovani prstii pomoci tyéinek?
UpIné novy druh kooperativni balanéni hry!

hragi @ herni doba vék
2-8 5-10 6+
Yubibo je kooperativni hra, ve které hraci spojuji prsty
pomoci tyéinek podle pokyni nakreslenych na kartéach.
Vasim ukolem je podepfit vS8echny ty€inky a zabranit

jejich padu. Vyuzijte spolupréci, komunikaci, obratnost
a silu prstd k prekonani samotné gravitace!
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8 karet hrace

6 micka

( pouze pro )
40 karet ruky (5 od kazdé barvy) rezim vyzvy

Pravidla a8 hrats e
pro 3-8 hracu  9.9:9

pro 2 hrace

Normélni Pro 3-8 hracu
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0 - C
as2 0 o0 a
- E
YYYYyY
YYYYY

Jak hrat?

Jestlize barva odkryté karty neodpovida
barvé aktivniho hrace,

uréi hrace odpovidajici barva na karté

Uréeny hrac: Ptipoji ty€inku na prst zobrazeny
na odkryté karté.

Aktivni hra¢: Pfipoji ty¢inku na prst dle vlastni

Jestlize je barva odkryté karty stejna jako
barva aktivniho hrace,

aktivni hrac urci hrace dle vlastni volby

Urceny hrac: Ptipoji ty€inku na prst dle vlastni
volby.

Aktivni hrac: Pfipoji ty€inku na prst zobrazeny
na odkryté karté.

Néktera tycinka VSechny ty&inky
spadne. jsou pfipojeny!
Zkuste to znovu! Gratulujeme!
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Umistujte ty&inky strategicky
tak, aby na sobé udrzely micky,
a snazte se o dokonaly zaveér!

Na rozdil od normalni hry:

Nevracejte do krabice zadné tycinky.
° Umistéte pfed hrace 6 micka tak, aby na né vsichni
* doséhli.

Zvolte prvniho hrace. Hraci se stfidaji ve sméru hodinovych
rucic¢ek, pocinaje prvnim hracem.

Kazdy hrac ve svém tahu bud' pFipoji ty€inku, nebo
umisti micek.

Pripojeni ty€inky

11
Tato akce je shodna s normaini \
verzi hry.
sk Kdyz dojdou karty nebo vycerpate zasobu tycinek,
hra¢i mohou déle pokrac¢ovat ve hie pouze pomoci
akce umisténi micku.
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Umisténi micku \L

Vezméte micek ze zasoby a umistéte
ho mezi dvé tycinky. Hra¢ po levici se
stava dals$im aktivnim hracem.

kK Poznamky k umisténi mi¢ku
» Umistény micek se nesmi dotykat prstu
zadného hrace ani jiného micku.
» Kazda dvojice tycinek smi drzet jen jeden micek. @

Kk Kdyz tyéinka nebo miéek spadne . @& ® NE
Vratte ho do zasoby. MiiZou byt znovu pouzity.
Hra kon¢i, kdyz je splnéna néktera z nasledujicich podminek:

Druhd tyéinka se pggat%F;nuk%fstit
spadne. @O 6 micka.

Pocéet mickl na konci hry:

1-200 3-5g5 6gg"

Zkuste to znovu! Gratulujeme! Dokonalé!
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1. Hrégi se posadi éelem k sobé. 8 8
Vezmeéte 8 tyCinek a umistéte je tak, aby na

2. 8
né oba hraci dosahli. X

3. Vyberte 4 barvy karet ruky. Kazdy hra¢ dostane

bali¢ek se 2 barvami. m

4. Hraci zamichaiji své balicky a polozi je pred sebe.

5. Podobné jako ve hie pro 3-8 hragt budou

hraéi pouzivat pro hru s ty¢inkami pouze @@

jednu ruku.

Hraci provadéji tahy soucasné a vykonavaji nasledujici akce:
1. Odkryjte vrchni kartu svého bali¢ku.

2. Pripojte ty€inku na prst zobrazeny na
odkryté karté. Barvu karty ignorujte.

3. Tento proces opakujte, dokud nenfi splnéna
podminka pro ukonceni hry.

Néktery hra¢ upusti Pfipojili jste vSech
ty¢inku. 8 tycinek.

Zkuste to znovu! Gratulujeme!

Na rozdil od normalni hry pro 2 hrace:

« Kazdy hrac¢ dostane 3 sady barevnych karet (celkem 15 karet).
« Nevracejte do krabice Zadné tycinky.

. Pripravte 3 micky tak, aby na né oba hraci dosahli..

Hraci provadeéji tahy soucasné.

Kazdy hra¢ ve svém tahu bud' pFipoji

tyéinku, nebo umisti micek.

Pripojeni tyéinky Umisténi micku

Stejné jako ve hfe 2 hraca. Stejné jako ve hie 3-8 hrac.

Hra konci, kdyz je splnéna néktera z nésledujicich podminek:

Druh4 tycinka Na ty€inky se podafilo
spadne. umistit 3 micky.

Zkuste to znovu! Gratulujeme!





