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Přivítejte nové rozšíření Povstalci a Impérium: Posily pro STAR WARS: 
THE DECKBUILDING GAME! V tomto rozšíření původní edice hry válka mezi 
Povstaleckou aliancí a Galaktickým impériem nabírá na síle, když se do boje 
zapojí nové jednotky, válečné lodě a základny. Povolejte posily a bojujte v pěti 
nových vzrušujících herních módech, které jsou představeny v tomto rozšíření.

+ERNÍ 628ÎÁ6T,
5ozšíĖení Povstalci a Impérium: Posily pĖináší ��� nov¿Fh karet rovnoměrně 
rozdělen¿Fh mezi dvě IrakFe� �� pro povstalFe a �� pro ,mpérium.  

.aždá IrakFe obdrží následujíFí kart\�

� 2� karet posil �viz strana ��

� 2� karet misí �viz stran\ � � ��

� �� nov¿Fh karet základen �viz strana ��

� �� v\lepšen¿Fh startovníFh karet �viz strana ��
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P26,L<
„Císař udělal osudovou chybu a nastal čas zaútočit.“ – Mon Mothma 

5ozšíĖení Povstalci a Impérium: Posily pĖináší 2� ikoniFk¿Fh karet posil pro IrakFe 
povstalFi a ,mpérium. .art\ posil jsou jednotk\ a váleÏné lodě, které můžete do 
svého balíÏku pĖidat pouze splněním misí �viz stran\ �Ŏ��.  

.art\ posil lze snadno poznat podle zlatého rámeÏku kolem jména kart\.

+RANÍ 6bP26,LA0,

.art\ posil 1(-628 automatiFk\ pĖidán\ do galaktiFkého balíÏku. 0ísto toho 
každ¿ hráÏ kart\ posil své IrakFe během pĖíprav\ odloží stranou.  

.e každé kartě posil náleží karta mise, kterou je tĖeba splnit, ab\ mohla b¿t karta 
posil umístěna navrFh hráÏova balíÏku. -akmile je tam karta posil umístěna, stává 
se po zb\tek hr\ souÏástí hráÏova balíÏku. 

0ise a jejiFh plnění jsou popsán\ na následujíFí straně.

1
2�

1

© LFL   © FFG   

JEDNOTKA

TIE FIGHTER

6W¯KDÏ
3okud máte ve hĖe váleÏnou loÑ, 
vezměte si � kartu.
Ŗ%l¯ž¯ se sW¯haÏky�“ – Lando &alrissian 

Odměna� =ískáte � �. 

©FFG   ©LFL

JEDNOTKA

2

2�

2

Odměna:�9\kažte �kartu ze své 
ruk\ nebo odhazovaFí hromádk\. 

6W¯KDÏ
3okud máte ve hĖe váleÏnou loÑ, 
vezměte si � kartu. 3okud máte ve hĖe 
další 6W¯KDÏ� vezměte si � kartu. 

'E)EN'ER 2NE

Rámeček původní 
karty

Rámeček karty posil
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N29� T<P .ART<� 0,6E 
„Jsem člen imperiálního senátu na diplomatické cestě na Alderaan.“ 
– princezna Leia 

0ise je nov¿ druh kart\, která vám během hr\ umožní odemÏení moFn¿Fh karet 
posil pro vaši IrakFi.

P2P,6 .ART< 0,6E

9 této sekFi naleznete detailní popis s\mbolů a inIormaFí na každé kartě misí.

© LFL   © FFG   

7

MISE

LOTHAL

.d\ž dokonÏíte tuto misi, 
pĖidejte ji do své vítězné 
hromádk\, v\berte 
v kartáFh posil Heru 
Syndullu a položte ji 
navrFh svého balíÏku.

NA9ER%29ÁNÍ PėÍ=RA.8 '9Ü

NÁ=E9
-méno této kart\T<P .ART<

8rÏuje IunkFi, kterou tato 
karta zastává ve hĖe

6<0%2L )RA.&E
8rÏuje, ke které IrakFi 
karta náleží

v kartáFh posil 
Syndullu
navrFh svého balíÏku.

6&+2PN26T
6peFiální způsob, jak¿m 
může karta ovlivćovat hru

NÁ.LA'< 0,6E
0nožství zdrojů 
potĖebn¿Fh ke splnění 
mise
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+RANÍ 6b0,6E0,

Při hraní základní hry dvou hráčů během přípravy proveďte 
následující kroky:
�. =amíFhejte kart\ misí své IrakFe, v\tvoĖte tak svůj osobní balíÏek misí 

a otoÏen¿ líFem dolů ho položte vedle svého balíÏku základen.

2. 3Ėidejte do svého balíÏku základen �� nov¿Fh karet základen.

�. 2dložte své kart\ posil stranou tak, ab\ste na ně snadno dosáhli.

�. 3odívejte se na 2 svrFhní kart\ svého balíÏku misí. 9\berte jednu, kterou 
otoÏenou líFem nahoru položte navrFh balíÏku misí, a druhou otoÏenou 
líFem dolů zastrÏte dospod balíÏku. 

Jakmile začne hra, řiďte se následujícími pravidly:
� 1a zaÏátku vašeho tahu, pokud nemáte líFem nahoru otoÏenou kartu 

mise, podívejte se na 2 svrFhní kart\ svého balíÏku misí. 9\berte jednu, 
kterou otoÏenou líFem nahoru položíte navrFh balíÏku misí, a druhou 
otoÏenou líFem dolů zastrÏte dospod balíÏku. 

ű 7ento krok proveÑte pĖed otoÏením kart\ základn\, pokud na zaÏátku 
svého tahu nemáte ve hĖe základnu.

ű 9\ i váš soupeĖ se můžete kd\koliv podívat na vaše odložené kart\ 
posil.

� %ěhem svého tahu můžete vzít libovoln¿ poÏet zdrojů ze své zásob\ zdrojů 
a umístit je na kartu mise. 1a misi umístěné zdroje na kartě zůstávají, 
dokud není mise splněna. 

ű 0ise neopouští hru, dokud není splněna.

� 0ise je splněna, kd\ž je poÏet umístěn¿Fh zdrojů stejn¿ nebo v\šší než 
náklad\ mise. .d\ž splníte misi, v\Ėešte její sFhopnost.  

ű =droje ze splněné mise vraĢte do spoleÏné zásob\.

� 3oÏet misí, které může hráÏ během hr\ splnit, je omezen poÏtem 
základen potĖebn¿Fh k dosažení vítězství. 1apĖíklad ve standardní hĖe se 
� základnami může každ¿ hráÏ splnit až � mise.  

ű 3okud má hráÏ na zaÏátku svého tahu ve vítězné hromádFe ma[imální 
poÏet misí, nedívá se už na svrFhní 2 kart\ misí a nev\kládá nové mise.
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N29� .ART< =Á.LA'EN
„Teď budeš svědkem palebné síly plně vyzbrojené a dokončené bojové stanice.“ 
– císař Palpatine 

.aždá IrakFe obdrží �� nov¿Fh karet základen, které mohou b¿t ve většině 
herníFh mµdů pĖidán\ do balíÏku základen. 

HráÏi b\ do svého balíÏku základen měli pĖidat všeFh �� nov¿Fh základen, kd\ž 
hrají někter¿ z herníFh mµdů v\užívajíFí mise. 

=ákladn\ oznaÏené hvězdiÏkou �
� b\ neměl\ b¿t souÏástí balíÏku základen, 
pokud hrajete herní mµd bez misí. 

� 7\to základn\ mají sFhopnosti, které odkazují na mise.

� =ákladn\ bez hvězdiÏk\ mohou b¿t použit\ v herníFh mµdeFh bez misí.

P296TALE&.� =Á.LA'N<

• Shantipole*

• Klatooine*

• Mykapo*

• Krownest*

• Ferrix

• Garel

• Lira San

• Atollon

• Ryloth

• Segra Milo

,0PER,ÁLNÍ =Á.LA'N<

• Eadu*

• Jalindi*

• Yarma*

• +Yě]da�VmUWL�,,


• Scarif

• Fondor

• Kuat

• Montross

• Narkina V

• Nur
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9<LEPŠEN� 6TART29NÍ .ART<
„Hodně speciálních vylepšení jsem udělal sám.“ – Han Solo

.aždá IrakFe získává �� v\lepšen¿Fh startovníFh karet. 7\to kart\ se používají 
pouze v mµdeFh kampać �stran\ ����� a v\lepšen¿ startovní balíÏek �strana ���. 

9\lepšené startovní kart\ se snadno poznají podle Ïerného oznaÏení ve spodní 
Ïásti.

5
1�

1�

3
k /)/   k ))*   

Dokud je průzkumná Iregata 0&�� ve hĖe, váš 

soupeĖ nemůže z vaší mise odstraćovat nebo 

pĖesouvat � .

9�/(Î1�
�/OÐ

PRĭ=.80NÁ )RE*ATA 0&��

3O6�/(1
��67$57O

91��.$57
$�5(%(/ĭ

5
1�

1�

3
k /)/   k ))*   

Dokud je kĖižník $rrestor ve hĖe, váš soupeĖ nemůže 

z vaší mise odstraćovat nebo pĖesouvat �.

9�/(Î1�
�/OÐ

.ė,ļNÍ. ARRE6T2R

POSÍLENÁ STARTOVNÍ KARTA IMPÉRIA

Dokud je průzkumná Iregata 0&�� ve hĖe, váš 

soupeĖ nemůže z

pĖesouvat 

PRĭ=.80NÁ )RE*ATA 0&��

JEDNOTKA

CARD NAME TITLE

©FFG   ©LFL

3�

4

3O6�/(1��67$57
O91��.$57$�5(%

(/ĭ

JEDNOTKA

6W¯KDÏ

7ato jednotka může za¼toÏit na 

neutrální jednotku v galaktiFké nabídFe, 

kd\ se jako obrana napadené jednotk\ 

použije její Fena. .d\ž tuto jednotku 

porazíte, umístěte na svou misi � � . 

A-WING

Dokud je kĖižník $rrestor ve hĖe, váš soupeĖ nemůže 

z vaší mise odstraćovat nebo pĖesouvat 

©FFG   ©LFL

3�

�

POSÍLENÁ STARTOVNÍ KARTA IMPÉRIA

JEDNOTKA

6W¯KDÏ

7ato jednotka může za¼toÏit na 

neutrální jednotku v galaktiFké nabídFe, 

kd\ se jako obrana napadené jednotk\ 

použije její Fena. .d\ž tuto jednotku 

porazíte, umístěte na svou misi � � . 

T,E 6TR,.ER

CARD NAME TITLE

3O6�/(1��67$57
O91��.$57$�5(%

(/ĭ

7ato jednotka může za¼toÏit na 

neutrální jednotku v

kd\ se jako obrana napadené jednotk\ 

použije její Fena. .d\ž tuto jednotku 

porazíte, umístěte na svou misi �

JEDNOTKA

CARD NAME TITLE

©FFG   ©LFL

3

3O6�/(1��67$57O91��.$57$�5(%(/ĭ

Transportér
Vyberte si: 3Ėesunete až 2 � ze 
soupeĖov\ mise na svojí, nebo 
získáte 2 �. 

3oYsWaleÏW¯ piloWi pĖi pĖeYo]u žiYoWně dĬležiW¿Fh 
]ásoE Yyuž¯Yaj¯ ryFhl« WransporW«ry� aEy se Yyhnuli 
imperiáln¯m hl¯dkám.

PAŠERÁ&.Á L2Ð

POSÍLENÁ STARTOVNÍ KARTA IMPÉRIA

7ato jednotka může za¼toÏit na 

neutrální jednotku v

kd\ se jako obrana napadené jednotk\ 

použije její Fena. .d\ž tuto jednotku 

porazíte, umístěte na svou misi �

T,E 6TR,.ER

©FFG   ©LFL

3

JEDNOTKA

POSÍLENÁ STARTOVNÍ KARTA IMPÉRIA

Transportér
Vyberte si: 3Ėesunete až 2 � ze 
soupeĖov\ mise na svojí, nebo 
získáte 2 �. 

,mp«rium Yyuž¯Yá 'eFimaWory k náje]dĬm 
a dálkoY«mu prĬ]kumu Ye 9nějĞ¯m okraji.

9T��� 'E&,0AT2R

CARD NAME TITLE

3O6�/(1��67$57O91��.$57$�5(%(/ĭ

Vyberte si: 
soupeĖov\ mise na svojí, nebo 

�

3oYsWaleÏW¯ piloWi pĖi pĖeYo]u žiYoWně dĬležiW¿Fh 
]ásoE Yyuž¯Yaj¯ ryFhl« WransporW«ry� aEy se Yyhnuli 
imperiáln¯m hl¯dkám.

PAŠERÁ&.Á L2ÐCARD NAME TITLEPAŠERÁ&.Á L2ÐCARD NAME TITLE
JEDNOTKA

CARD NAME TITLE

©FFG   ©LFL

1�

1�

2

3O6�/(1��67$57O91��.$57$�5(%(/ĭ

Voják.d\ž v tomto kole dokonÏíte misi, získáte � �.
Ŗ$ Wo se mi nel¯Eilo� jak páFhnou ]Yenku.“ – Han Solo 

JEZDEC NA TAUNTAUNOVI

POSÍLENÁ STARTOVNÍ KARTA IMPÉRIA

Vyberte si: 
soupeĖov\ mise na svojí, nebo 

�

,mp«rium Yyuž¯Yá 'eFimaWory k
dálkoY«mu prĬ]kumu Ye 9nějĞ¯m okraji.

9T��� 'E&,0AT2R

©FFG   ©LFL

1�

1�

2

JEDNOTKA

POSÍLENÁ STARTOVNÍ KARTA IMPÉRIA

Voják3okud v tomto kole dokonÏíte misi, získává � �.
SWormWroopeĖi na TaWooine Yyuž¯Yaj¯ pĖi hl¯dkoYán¯ 
jako j¯]dn¯ ]Y¯ĖaWa m¯sWn¯ dewEaFky.

-E='E& NA 'E:%A&.29,

CARD NAME TITLE

2

3O6�/(1��67$57O91��.$57$�5(%(/ĭ
3O6�/(1��67$57O91��.$57$�5(%(/ĭ

.d\ž v tomto kole dokonÏíte misi, získáte � �.
Wo se mi nel¯Eilo� jak páFhnou ]Yenku.“ 

TAUNTAUNOVI
CARD NAME TITLETAUNTAUNOVI
CARD NAME TITLE

JEDNOTKA

CARD NAME TITLE

©FFG   ©LFL

1�

1

3O6�/(1��67$57O91��.$57$�5(%(/ĭ

Droid2dstraćte � � ze soupeĖov\ mise.
$sWromeFhoY« Eyly naYržen¯ jako naYiJáWoĖi 

a opraYáĖi� ale d¯ky sY« YĞesWrannosWi a sFhopnosWi 

napojiW se na Fi]¯ sysW«my se ÏasWo Yyuž¯Yaj¯ pĖi 

Ğpionáži.

POVSTALECKÝ ASTROMECH

2

POSÍLENÁ STARTOVNÍ KARTA IMPÉRIA
POSÍLENÁ STARTOVNÍ KARTA IMPÉRIA

3okud v tomto kole dokonÏíte misi, získává � �.
SWormWroopeĖi na TaWooine Yyuž¯Yaj¯ pĖi hl¯dkoYán¯ 
jako j¯]dn¯ ]Y¯ĖaWa m¯sWn¯ dewEaFky.

NA 'E:%A&.29,

©FFG   ©LFL

1�

1

JEDNOTKA

POSÍLENÁ STARTOVNÍ KARTA IMPÉRIA

Droid2dstraćte � � ze soupeĖov\ mise.
ŖTis¯Fe naĞiFh droidĬ prohledáYaj¯ Jala[ii.“ 

– admirál 2]]el 

PRĭ=.80N� 'R2,'

POSÍLENÁ STARTOVNÍ KARTA IMPÉRIA

Vylepšené startovní 
karty povstalců

Vylepšené startovní 
karty Impéria
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0�' .A0PAĈ
.ampać je nov¿ vzrušujíFí herní mµd, kter¿ STAR WARS: THE DECKBUILDING 
GAME mění z r\Fhlé partie na sérii pěti bitev, jejiFhž v¿sledk\ se pĖenášejí do 
další hr\� 

.ampać je rozdělená na � her. %ěhem her � až � v\hrává hráÏ, kter¿ jako první 
zniÏí � soupeĖov\ základn\. HráÏi v každé hĖe získávají bod\ a odem\kají moFné 
kart\, ab\ získali v¿hodu nad soupeĖem. 9 páté hĖe hráÏ, kter¿ jako první zniÏí 
� soupeĖov¿Fh základen, v\hrává hru a Felou kampać�   

+RANÍ .A0PANÜ

„Chceme vyhrát. Tak musíme prohrát. A zas a zas a zas, než nabere síly.“ 
– Luthen Rael   

3Ėi pĖípravě první hr\ kampaně se ĖiÑte instrukFemi v sekFi Hraní s misemi na 
straně �. 3oté odložte v\lepšené startovní kart\ tak, ab\ste je později snadno 
našli. %ěhem hraní hr\ budete získávat bod\, za které si je později budete moFt 
zakoupit.  

.d\ž hrajete kampać, prostě se ĖiÑte pravidl\ v sekFi Hraní s misemi.

Na konci 1. až 4. hry každý hráč provede následujících 
5 kroků:
1. 6SRÏ¯W£WH��NROLN�MVWH�]¯VNaOL�ERdĮ��.ažd¿ hráÏ získá � bod za každou 

základnu a misi, kterou má na konFi hr\ ve své vítězné hromádFe.

� Příklad: Povstalecký hráč prohrál hru. Dokončil však 3 mise a zničil 
2 nepřátelské základny, takže i tak získá 5 bodů.  

2. 3RXĽLMWH�ERd\�Nbn£NXSX�Y\OHSĠHn¿FK�VWaUWRYn¯FK�NaUHW��9\lepšené 
startovní kart\ nahrazují kart\ v hráÏově startovníFh balíÏku, Ïímž ho posilují.

� HráÏi si vezmou sv¿Fh �� startovníFh karet vÏetně těFh, které b\l\ 
v\kázán\ ze hr\.

� HráÏ nakoupí v\lepšené startovní kart\ zaplaFením jejiFh hodnot\. HráÏ 
může nakoupit tolik karet, kolik dokáže zaplatit. 1eutraFené bod\ jsou 
mezi hrami ztraFen\.  

� 3o nahrazení původníFh startovníFh karet zakoupen¿mi v\lepšen¿mi 
startovními kartami nahrazené kart\ odstraćte z kampaně. 9áš startovní 
balíÏek musí obsahovat pĖesně �� karet. 
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3. OEnRYWH�abXSUaYWH�JaOaNWLFN¿�EaO¯ÏHN��HráÏi rozeberou své balíÏk\ a vrátí 
všeFhn\ galaktiFké kart\ do galaktiFkého balíÏku. 9 průběhu rozebírání 
odloží stranou všeFhn\ kart\ posil, které během hr\ získali. 3ro jejiFh snazší 
nalezení se poraÑte s kartami splněn¿Fh misí. 8 každé odemÏené kart\ 
se hráÏ musí rozhodnout � buÑ kartu posil v\mění za kartu ze své IrakFe 
v galaktiFkém balíÏku, nebo tuto kartu posil odstraní z kampaně.     

� .aždá IrakFe má v galaktiFkém balíÏku �� karet. 7ento poÏet se během 
kampaně nesmí změnit. $b\ hráÏ do galaktiFkého balíÏku pĖidal kartu 
posil, musí z něj odstranit kartu ze své IrakFe.  

� 3okud se na konFi hr\ rozhodnete kartu posil do galaktiFkého balíÏku 
nepĖidat, po zb\tek kampaně už tuto kartu nemůžete používat.

Povstalecký hráč může utratit 5 bodů, a proto si za 3 body koupí 
Pašeráckou loď a za 2 body Jezdce na tauntaunovi. Novými kartami 

se rozhodne nahradit 2 Alianční raketoplány, čímž po zbytek kampaně 
změní složení svého startovního balíčku. Z balíčku odstraněné Alianční 

raketoplány jsou vráceny do krabice, kde zůstanou po zbytek kampaně. 

Povstalecký hráč odemkl Yodu, Zeba Orreliose a R2-D2. Hráč se 
rozhodne do galaktického balíčku přidat Yodu a R2-D2 a odstraní 

z něj karty Povstalecký transport a Y-Wing. Tyto karty jsou vráceny 
do krabice, kde zůstanou po zbytek kampaně. Zeb Orrelios je také 

odstraněn z kampaně a vrácen do krabice, protože povstalecký hráč se 
rozhodl nepřidat ho do galaktického balíčku.   

JEDNOTKA

CARD NAME TITLE

©FFG   ©LFL

3

3O6�/(1��67$57
O91��.$57$�5(%

(/ĭ

Transportér

Vyberte si: 3Ėesunete až 2 � ze 

soupeĖov\ mise na svojí, nebo 

získáte 2 �. 

3oYsWaleÏW¯ piloWi pĖi pĖeYo]u žiYoWně dĬležiW¿Fh 

]ásoE Yyuž¯Yaj¯ ryFhl« WransporW«ry� aEy se Yyhnuli 

imperiáln¯m hl¯dkám.

PAŠERÁ&.Á L2Ð
JEDNOTKA

3O6�/(1��67$57
O91��.$57$�5(%

(/ĭ

Transportér

3Ėesunete až 2

soupeĖov\ mise na svojí, nebo 

3oYsWaleÏW¯ piloWi pĖi pĖeYo]u žiYoWně dĬležiW¿Fh 

]ásoE Yyuž¯Yaj¯ ryFhl« WransporW«ry� aEy se Yyhnuli 

imperiáln¯m hl¯dkám.

PAŠERÁ&.Á L2Ð
CARD NAME TITLEPAŠERÁ&.Á L2Ð
CARD NAME TITLE

JEDNOTKA

CARD NAME TITLE

©FFG   ©LFL

1�

1�

2

3O6�/(1��67$57O91��.$57$�5(%(/ĭ

Voják.d\ž v tomto kole dokonÏíte misi, získáte � �.
Ŗ$ Wo se mi nel¯Eilo� jak páFhnou ]Yenku.“ – Han Solo 

JEZDEC NA TAUNTAUNOVI

0
1�

© LFL   © FFG   

67$57O91��.$57
$�3O967$/&ĭ

Transportér

LehFe oErněn« a neo]Erojen« ]ásoEoYaF¯ lodě 

poYsWalFĬ oEYykle poWĖeEuj¯ doproYod sW¯haÏĬ� když 

FhWěj¯ proleWěW nepĖáWelsk¿m prosWorem.

JEDNOTKA

AL,ANÎNÍ
RAKETOPLÁN

LehFe oErněn« a

poYsWalFĬ oEYykle poWĖeEuj¯ doproYod sW¯haÏĬ� když 

FhWěj¯ proleWěW nepĖáWelsk¿m prosWorem.

0
1�

© LFL   © FFG   

67$57O91��.$57$�3O967$/&ĭ

Transportér
LehFe oErněn« a neo]Erojen« ]ásoEoYaF¯ lodě 
poYsWalFĬ oEYykle poWĖeEuj¯ doproYod sW¯haÏĬ� když 
FhWěj¯ proleWěW nepĖáWelsk¿m prosWorem.

JEDNOTKA

AL,ANÎNÍRAKETOPLÁN

FhWěj¯ proleWěW nepĖáWelsk¿m prosWorem.

3oYsWaleÏW¯ piloWi pĖi pĖeYo]u žiYoWně dĬležiW¿Fh 

]ásoE Yyuž¯Yaj¯ ryFhl« WransporW«ry� aEy se Yyhnuli 

imperiáln¯m hl¯dkám.

2

2 © LFL   © FFG   

9\berte si� 2pravte 2 poškození na své základně, 

nebo získejte � �. 

Ŗ3rYn¯ WransporW proleWěl�“ 

P296TALE&.� TRAN6P2RT
9�/(Î1��/OÐ

9\berte si� 2pravte 2 poškození na své základně, 

nebo získejte � �

Ŗ3rYn¯ WransporW proleWěl�“ 

P296TALE&.� TRAN6P2RT
9�/(Î1��/OÐ

1
2�

1

© LFL   © FFG   

JEDNOTKA

Y-WING

6W¯KDÏ9\kažte tuto jednotku, ab\ste způsobili 2 poškození soupeĖově základně nebo váleÏné lodi, kterou má ve hĖe.

Odměna� =ískáte � �. 

2
nebo získejte � 

Ŗ3rYn¯ WransporW proleWěl�“ 

9\berte si� 2pravte 2 poškození na své základně, 

nebo získejte � 

P296TALE&.� TRAN6P2RT

2
nebo získejte � 

1

©FFG   ©LFL

JEDNOTKA

9

3�

3�

3�

9

Odměna:�9\kažte až �kart\ ze své 

ruk\ nebo odhazovaFí hromádk\.

Jedi

3okud vás provází 6íla, v\měćte kartu 

v galaktiFké nabídFe za povstaleFkou 

kartu v galaktiFké odhazovaFí 

hromádFe.

YODA

9\kažte až �

ruk\ nebo odhazovaFí hromádk\.

3okud vás provází 6íla, v\měćte kartu 

galaktiFké nabídFe za povstaleFkou 

galaktiFké odhazovaFí 

©FFG   ©LFL

JEDNOTKA

2

2�

2

Odměna: 9\kažte �kartu ze své ruk\ nebo odhazovaFí hromádk\. 

Droid8místěte unikátní �� jednotku ze své odhazovaFí hromádk\ navrFh svého balíÏku.„Ten droid a já jsme spolu hodně prožili.“ – Luke Skywalker 

R2-D2

3okud vás provází 6íla, v\měćte kartu 

©FFG   ©LFL

JEDNOTKA

3

3�

3

2GPÝQD� =ískáte 2�. 

Voják
=eb 2rrelios získává 2 �, kd\ž ¼toÏí na 
Fíl v galaktiFké nabídFe. .d\ž tento Fíl 
porazí, umístěte 2 � na svou misi. 

ZEB ORRELIOS

 =ískáte 2�. 
2

kartu ze své ruk\ nebo odhazovaFí hromádk\. 
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4. OdVWUaĉWH�YĠHFKn\�NaUW\�YH�Y¯Wě]n«�KURm£dFH�]bNamSaně��6plněné mise 
a zniÏené základn\ vraĢte do krabiFe.

� DokonÏené mise a zniÏené základn\ nemohou b¿t znovu použit\.

5. =MLVWěWH��MaNRX�]£NOadnX�měO�YH�KĘH�Y¯Wě]n¿�KU£Ï��abNdH�VH�naFK£]HOR�
WěĽLĠWě�6¯O\��9ítěz opraví všeFhna poškození na své základně, která bude jeho 
startovní základnou v následujíFí hĖe. 7ěžiště 6íl\ se bude na zaÏátku nové hr\ 
naFházet na stejném poli, kde b\lo na konFi pĖedFhozí hr\.

©LFL   ©FFG©LFL   ©FFG ©LFL   ©FFG©LFL   ©FFG

8
© LFL   © FFG   

DANTOOINE
ZÁKLADNA

=Á.LA'NA P296TAL&ĭ 
Hru zaÏínáte s touto 
základnou ve hĖe.

©
FF

G
   

©
LL

C
©

FF
G

   
©

LL
C

© LFL   © FFG   
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ZÁKLADNA

NE-LEPŠÍ LE*,E 
Dokud je (ndor vaší 
základnou, každ¿ váš 
Voják a Vozidlo získávají 
1 �.

ENDOR ©
FF

G
   

©
LL

C
©

FF
G

   
©

LL
C

© LFL   © FFG   
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ZÁKLADNA

NE-LEPŠÍ LE*,E 
Dokud je (ndor vaší 
základnou, každ¿ váš 
Voják a Vozidlo získávají 
1 �.

ENDOR

10
© LFL   © FFG   

ZÁKLADNA

PRĭ0<6L29Á 9EL02&
.d\ž je v\ložena 0on 
&ala, vezměte si zdarma 
z galaktiFké nabídk\ 
jednu povstaleFkou nebo 
neutrální kartu a pĖidejte 
ji do své ruk\.

02N &ALA

© LFL   © FFG   

14

ZÁKLADNA

PLANETÁRNÍ ŠTÍT 
Dokud je Hoth vaší 
základnou, v každém kole 
ignorujte 2 poškození, 
která jsou základně 
způsobena.

HOTH

.oneF první hr\ =aÏátek druhé hr\

Povstalecký hráč prohrál první hru. Ve vítězné hromádce imperiálního 
hráče byly na konci hry Dantooine, Mon Cala a Hoth. Všechny tyto 

základny jsou vráceny do krabice, kde zůstanou po zbytek kampaně. 

Vítězný imperiální hráč měl na konci hry jako základnu Endor. Na 
Endoru je 8 bodů poškození a těžiště Síly se nachází na neutrálním 

poli. Imperiální hráč do druhé hry vstoupí s Endorem jako svou (plně 
opravenou) základnou a těžiště Síly zůstane na neutrálním poli.  

ENDORENDOR

NE-LEPŠÍ LE*,E 
Dokud je (ndor vaší 
základnou, každ¿ váš 

16

NE-LEPŠÍ LE*,E 
Dokud je (ndor vaší 
základnou, každ¿ váš 
Voják
1 �

získávají získávají Voják aVoják aVoják Vozidlo získávají 
��.
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Při přípravě 2. až 5. hry se řiďte pokyny v sekci Hraní 
s misemi s následujícími dodatečnými instrukcemi:
� .ažd¿ hráÏ zamíFhá svůj balíÏek misí, než si v\bere svou první misi.

� 8jistěte se, že startovní balíÏek každého hráÏe obsahuje pĖesně �� karet 
vÏetně všeFh zakoupen¿Fh v\lepšen¿Fh startovaFíFh karet.

ű 6tartovní kart\, které b\l\ v pĖedFhozí hĖe v\kázán\, se pĖi pĖípravě 
nové hr\ vraFejí do balíÏku.

� 8jistěte se, že v galaktiFkém balíÏku je pĖesně �� karet, vÏetně všeFh karet 
posil, které tam hráÏi pĖidali.

ű *alaktiFké kart\, které b\l\ v pĖedFhozí hĖe v\kázán\, se pĖi pĖípravě 
nové hr\ vraFejí do galaktiFkého balíÏku.

� 8místěte těžiště 6íl\ na stejné pole, kde b\lo na konFi pĖedFhozí hr\.

� 9ítěz pĖedFhozí hr\ zaÏíná novou hru se stejnou základnou, kterou měl na 
konFi pĖedFhozí hr\. 

ű = této základn\ jsou pĖed zaÏátkem hr\ odstraněna všeFhna poškození.

� HráÏ, kter¿ v pĖedFhozí hĖe prohrál, zaÏíná novou hru. 1a zaÏátku prvního 
tahu si v\bere z balíÏku základen svou základnu.  

ű 9¿běr základn\ proběhne poté, Fo je v\ložena galaktiFká nabídka 
a každ¿ hráÏ si vzal kart\ do své ruk\ a v\bral svou první misi.

'ENÍ. .A0PANÜ

3ětidílná kampać se dá odehrát za jedno odpoledne. 1ěkteĖí hráÏi si však rádi 
dávají naÏas a jednotlivé hr\ rozloží do delšího období. $b\ste mohli lépe 
sledovat svůj postup, pĖipravili jsme pro ně na stranáFh �2��� deník kampaně.  

.d\ž používáte deník kampaně, po každé hĖe zaznamenávejte relevantní 
inIormaFe do nabízen¿Fh polí. 3oziFi těžiště 6íl\ po každé hĖe zaneste do tabulk\ 
na konFi deníku na straně ��.

.opii deníku kampaně k v\tisknutí naleznete na našiFh Zebov¿Fh stránkáFh 
)antas\ƃightgames.Fom�star�Zars�the�deFkbuilding�game
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'ENÍ. .A0PANÜ

.ART< P296TAL&ĭ
.aUW\�RdVWUaněn«�]bEaO¯ÏNX�]£NOadHn��uveÑte jména základen�

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

.aUW\�RdVWUaněn«�]bJaOaNWLFN«KR�EaO¯ÏNX��uveÑte jména karet a jejiFh poÏet�

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

.aUW\�SĘLdan«�dR�JaOaNWLFN«KR�EaO¯ÏNX��uveÑte jména karet a jejiFh poÏet�

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

.aUW\�RdVWUaněn«�
]H�VWaUWRYn¯KR�EaO¯ÏNX

�zaškrtněte každou odstraněnou kartu�

	  $lianÏní 
raketoplán

	  3ovstaleFk¿ voják

	  6trážFe Fhrámu

.aUW\�SĘLdan«�dR�VWaUWRYn¯KR�EaO¯ÏNX
�zaškrtněte každou odstraněnou kartu�

  3ovstaleFk¿ 
astromeFh

  -ezdeF na 
tauntaunovi

  3ašeráFká loÑ

 $�:ing

  3růzkumná 
Iregata 0&��

3odpůrné materiál\ lze tisknout pouze pro osobní potĖebu a nemohou sloužit ke komerÏnímu v\užití. 
70�p 	 k 2�2� )antas\ )light *ames. k 	 Š /uFasƂlm /td. 
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,0PER,ÁLNÍ .ART<
.aUW\�RdVWUaněn«�]bEaO¯ÏNX�]£NOadHn��uveÑte jména základen�

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

.aUW\�RdVWUaněn«�
]H�VWaUWRYn¯KR�EaO¯ÏNX

�zaškrtněte každou odstraněnou kartu�

	  ,mperiální 
raketoplán

	  6tormtrooper

	  ,nkvizitor

.aUW\�SĘLdan«�dR�VWaUWRYn¯KR�EaO¯ÏNX
�zaškrtněte každou odstraněnou kartu�

  3růzkumn¿ 
droid

  -ezdeF na 
deZbaFkovi

  97��� DeFimator

 7,( 6triker

 .Ėižník $rrestor

.aUW\�RdVWUaněn«�]bJaOaNWLFN«KR�EaO¯ÏNX��uveÑte jména karet a jejiFh poÏet�
___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

.aUW\�SĘLdan«�dR�JaOaNWLFN«KR�EaO¯ÏNX��uveÑte jména karet a jejiFh poÏet�
___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

Hra �

Hra 2

Hra �

Hra �

©LFL   ©FFG ©LFL   ©FFG
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0�' 9<LEPŠEN� 6TART29NÍ %ALÍÎE.
„Ať deset lidí bojuje silou sta.“ – Cassian Andor

9\lepšen¿ startovní balíÏek je mµd pro STAR WARS: THE DECKBUILDING GAME, 
kde každ¿ hráÏ nahradí všeFh deset startovníFh karet ve svém startovním balíÏku �� 
v\lepšen¿mi startovními kartami. 3oté se budete Ėídit pok\n\ v sekFi Hraní s misemi 
na straně � s následujíFími ¼pravami�    

� 1ež zaÏne hra, každ¿ hráÏ svou startovní základnu nahradí základnou 
z tohoto rozšíĖení�

ű 3ovstaleFk¿ hráÏ místo Dantooine použije 6hantipole.

ű ,mperiální hráÏ místo /othalu použije (adu.

ű 3ůvodní startovní základn\ obou IrakFí vraĢte do krabiFe. 9 tomto 
mµdu je používat nebudete. 

� DoporuÏujeme hrát se � základnami, jak je popsáno v sekFi 9olitelná 
pravidla na straně 2� pravidel základní hr\.

0�' 8PRA9EN� *ALA.T,&.� %ALÍÎE.
0µd upraven¿ galaktiFk¿ balíÏek hráÏům umožćuje v\tvoĖení vlastního 
galaktiFkého balíÏku s pomoFí karet posil, které jsou souÏástí tohoto rozšíĖení. 
3ravidla naleznete na stránFe� )antas\)light*ames.Fom�star�Zars�the�
deFkbuilding�game  

+RA '9A NA '9A 6b0,6E0,
Hra dva na dva b\la pĖedstavena v pravidleFh STAR WARS: THE 
DECKBUILDING GAME - KLONOVÉ VÁLKY. 9 tomto pĖípadě ke hraní v\žaduje 
dvě kopie základní hr\ a mise ze dvou rozšíĖení Povstalci a Impérium: Posily.
3ravidla pro tento mµd naleznete na )antas\)light*ames.Fom�star�Zars�the�
deFkbuilding�game.   
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ÎA6T2 .LA'EN� 2TÁ=.<
=de jsou odpovědi na některé Ïasto kladené otázk\ ohledně pravidel 
POVSTALCI A IMPÉRIUM: POSILY.

.d\Ľ�m£m�na�]aÏ£WNX�VY«KR�WaKX�RWRÏLW�]£NOadnX�LbmLVL��NWHURX�NaUWX�RWRÏ¯m�
MaNR�SUYn¯"
1ejprve otoÏíte kartu mise.

0ĮĽX�SRXĽ¯W�VFKRSnRVW�NaUHW�3aĠHU£FN£�ORÑ�nHER�97����'HFLmaWRU��aE\FK�]H�
VRXSHĘRY\�mLVH�RdVWUanLO��b]dURMH��LbNd\Ľ�nHm£m�YH�KĘH�YOaVWn¯�mLVL"
1e. 0usíte mít ve hĖe vlastní misi, protože zdroje neodstraćujete, ale 
pĖesouváte.

3RNXd�9HOHLnNYL]LWRU�Vn¯Ľ¯�REUanX�F¯OH�na����mRKX�SRXĽ¯W�NaUWX�EH]�¼WRNX��
naSĘ¯NOad�,mSHUL£On¯�UaNHWRSO£n��aE\FK�ML�SRUa]LO"
1e. -ednotka musí mít ¼tok minimálně �, ab\ mohla někoho napadnout.

&R�m£m�děOaW��Nd\Ľ�mL�VFKRSnRVW�NaUW\�MaNR�=OaW¿�YHOLWHO�naĘL]XMH�RdKaOLW�
�bVYUFKn¯FK�NaUHW�m«KR�EaO¯ÏNX��aOH�YbEaO¯ÏNX�VH�naFK£]¯�m«ně�NaUHW"
2dhalte všeFhn\ zb¿vajíFí kart\ a otoÏené líFem nahoru je položte pĖed sebe. 
3otom v\tvoĖte nov¿ balíÏek a odhalujte kart\, dokud jiFh pĖed vámi nebude 
ležet �. 

0RKX�VH�Nd\NROLY�SRd¯YaW�na�VY«�nHER�VRXSHĘRY\�RdORĽHn«�NaUW\�SRVLO"
$no. .d\ž má hráÏ ve hĖe misi, doporuÏujeme, ab\ našel odpovídajíFí kartu posil 
a položil ji navrFh  odložen¿Fh karet posil, ab\ oba hráÏi viděli, kdo se Fh\stá 
zapojit do boje. 

.d\Ľ�YbNamSanL�]aÏ¯n£m�KUX�VH�]£NOadnRX�VH�VFKRSnRVW¯�W\SX�͵.d\Ľ�MH�
Y\ORĽHnaͳ��naSĘ��0Rn�&aOa��XSOaWn¯m�WX�VFKRSnRVW�]nRYX"
1e. .d\ž zaÏínáte hru, základna se již naFhází ve hĖe, není ted\ v\ložena a její 
sFhopnost se nespustí.

0RKX�na�NRnFL����aĽ����KU\�YbNamSanL�Y\měnLW�NaUWX�SRVLO��NWHURX�MVHm�dĘ¯YH�
SĘLdaO�dR�JaOaNWLFN«KR�EaO¯ÏNX��]a�NaUWX�SRVLO��NWHURX�MVHm�SU£Yě�RdHmNO"
$no. .d\ž do galaktiFkého balíÏku pĖidáváte odemÏenou kartu posil, můžete ji 
v\měnit za libovolnou kartu z vaší IrakFe. 

-aN�nHMO«SH�XUÏ¯m��NWHURX�JaOaNWLFNRX�NaUWX�m£m�Y\měnLW�]a�NaUWX�SRVLO"
DoporuÏujeme zaÏít v¿měnou karet s nízkou hodnotou, které posk\tují zdroje, 
protože v\lepšené startovní kart\ vám k nim nabídnou lepší pĖístup. 1avíF 
zvažte, jak¿ t\p odměn neFhFete dopĖát svému soupeĖi, kd\ž odstraní vaše kart\ 
v galaktiFké nabídFe, a v\měćte kart\ s těmito odměnami. 
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9lad 5iFean, 0artin Diego 6adaba, $dam 6Fhumpert, &armen 6inek, 0 6tarbuFk, 1iFholas 
6tohlman, Darren 7an, 5\an 9alle, 7homas :illiams, $ndreas =aƂratos a %en =ZeiIel
8měOHFN¿�ĘHdLWHO:�7im )landers
6WaUĠ¯�manaĽHU�YL]X£On¯KR�dHVLJnX:�%rian 6Fhomburg 
0anaĽHU�NYaOLW\:�=aFh 7eZalthomas 
.RRUdLn£WRU�NYaOLW\:�0att Diaz 
/LFHnÏn¯�manaĽHĘL:�Dana &artZright, $riel Didier, .aitlin 6ouza
/LFHnÏn¯�NRRUdLn£WRĘL:�.ira Hartke, (merald 7hompson
3URdXNÏn¯�manaĽHĘL:�-ustin $nger a Halle\ )eil  
3URdXNÏn¯�NRRUdLn£WRĘL:�(stelle *avin a (mber 6FhZager 
ėHdLWHO��%RaUd�*amHV:�&aitl\n 0F*rath
OSHUaÏn¯�ĘHdLWHO�VWXdLa:�-ohn )ranz�:iFhlaFz
ğ«I�VWXdLa:�-im &artZright
SVP Lifestyle Games: %ill $ltig
Speciální poděkování Ryanu Fralichovu a Jasonu Sveemu

LUCASFILM LIMITED
/LFHnÏn¯�dRKOHd:�&hris *ollaher a %rian 0erten  

TESTEŘI: 
Dupraz�)raizier $mandine, &het %anger, 0attheZ %esonen, .aj %jorlin, 8lI %jorlin, .ath\ 
%ishop, 5\an %illington, $drianna %uFkner, :\att %uFkner, -eII %urr, Daniel &amaFho, /aFhlan 
œ5aithŔ &onle\, 9ara Di[on, 5iFhard $. (dZards, :ill (dZards, &arter )ersten, (riF )ersten, 
-ohn )iala, 2skar )iala, 7omas )iala, &had *arlinghouse, ,an *arlinghouse, 3aul *rimes, 6teve 
*uillaudue, -erem\ Hassen, 6ean ,llg, $dler .ohlZeiler, &hip .ohlZeiler, 6tephen 0ajka, 
7homas 0ajka, -on 0eek, 2livia 0eek, %rittn\ 0eredith, 6onn\ 0ikszath, -eIIre\ 1orthman, 
&liII 2rme, Henr\ 5edman, /ori 5edman, 6tephen 5edman, =ap 5ieFken, 7\ler 5omeo, %randt 
6anderson, 0iFhael 6antoroski, %22D76 6ébastien, 6Fott 6ees, -immie 6harp, Haru 6himasaki, 

&hris 7hompson, )u 7hao, 5\an :alker, 3aul :allZork, $aron :ong




