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Privitejte nové rozsiteni Povstalci a Impérium: Posily pro STAR WARS:

THE DECKBUILDING GAME! V tomto rozsiteni plvodni edice hry valka mezi
Povstaleckou alianci a Galaktickym impériem nabira na sile, kdyz se do boje
zapoji nové jednotky, vélecné lodé a zakladny. Povolejte posily a bojujte v péti
novych vzrusujicich hernich médech, které jsou predstaveny v tomto rozsiteni.

HERNi SOUCASTI

Rozsiteni Povstalci a Impérium: Posily prinasi 140 novych karet rovhomeérné
rozdélenych mezi dvé frakce: 70 pro povstalce a 70 pro Impérium.

Kazda frakce obdrzi nasledujici karty:
+ 25 karet posil (viz strana 3)
25 karet misi (viz strany 4 - 5)

+
+ 10 novych karet zékladen (viz strana 6)
+

10 vylepsenych startovnich karet (viz strana 7)
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POSILY

. Cisar udélal osudovou chybu a nastal ¢as zautocit.” — Mon Mothma

Rozsifeni Povstalci a Impérium: Posily pfinasi 25 ikonickych karet posil pro frakce
povstalci a Impérium. Karty posil jsou jednotky a valecéné lodé, které mizete do
svého balicku pridat pouze splnénim misi (viz strany 4-5).

Karty posil Ize snadno poznat podle zlatého ramecku kolem jména karty.
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HRANI S POSILAMI

Karty posil NEJSOU automaticky pfidany do galaktického bali¢ku. Misto toho
kazdy hrac karty posil své frakce béhem pripravy odloZi stranou.

Ke kazdé karté posil nalezi karta mise, kterou je tfeba splnit, aby mohla byt karta
posil umisténa navrch hracova bali¢ku. Jakmile je tam karta posil umisténa, stava

se po zbytek hry soucasti hracova balicku.

Mise a jejich plnénf jsou popséany na nasleduijici strané.




NOVY TYP KARTY: MISE

— princezna Leia

posil pro vasi frakci.

SYMBOL FRAKCE
Uréuje, ke které frakci
karta nalezi

.
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TYP KARTY
Uréuje funkci, kterou tato
karta zastava ve hre
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SCHOPNOST
Speciélni zplsob, jakym
muze karta ovliviiovat hru

.

,Jsem ¢len imperidlniho senatu na diplomatické cesté na Alderaan.”

Mise je novy druh karty, kterd vam béhem hry umozni odeméeni mocnych karet

POPIS KARTY MISE

V této sekci naleznete detailni popis symbolt a informaci na kazdé karté misi.

NAZEV

Jméno této karty

Kdyz dokoncite tuto misi,
pfidejte ji do své vitézné
hromadky, vyberte

v kartach posil Heru

_).,«ndullu a polozte ji

navrch svého balicku.

J

NAKLADY MISE
Mnozstvi zdrojl
potrebnych ke splnéni
mise




HRANI S MISEMI

P¥i hrani zékladni hry dvou hraéi béhem pripravy provedte

nasledujici kroky:

1. Zamichejte karty misi své frakce, vytvorte tak svdj osobni bali¢ek misi
a otoceny licem dol ho polozte vedle svého balicku zékladen.

2. Pridejte do svého balicku zékladen 10 novych karet zakladen.

3. Odlozte své karty posil stranou tak, abyste na né snadno doséhli.

4. Podivejte se na 2 svrchni karty svého bali¢ku misi. Vyberte jednu, kterou
otocenou licem nahoru polozte navrch balicku misi, a druhou otocenou
licem dol zastréte dospod balicku.

Jakmile zaéne hra, Fidte se nasledujicimi pravidly:

+ Na zacatku vaseho tahu, pokud nemate licem nahoru otoc¢enou kartu
mise, podivejte se na 2 svrchni karty svého balicku misi. Vyberte jednu,
kterou otocenou licem nahoru poloZite navrch balicku misi, a druhou
otocenou licem doll zastréte dospod balicku.

0 Tento krok provedte pfed otocenim karty zékladny, pokud na zacatku
svého tahu neméte ve hte zékladnu.

0 Vyivas soupef se mizete kdykoliv podivat na vase odlozené karty
posil.

+ Béhem svého tahu muizete vzit libovolny pocet zdrojii ze své zasoby zdrojt
a umistit je na kartu mise. Na misi umisténé zdroje na karté zlstavaji,
dokud neni mise splnéna.

0 Mise neopousti hru, dokud neni splnéna.

+ Mise je splnéna, kdyz je pocet umisténych zdroji stejny nebo vyssi nez
naklady mise. Kdyz spInite misi, vyfeste jeji schopnost.

0 Zdroje ze splnéné mise vratte do spolecné zasoby.
+ Pocet misi, které muize hra¢ béhem hry splnit, je omezen poétem
zékladen potfebnych k dosazeni vitézstvi. Napriklad ve standardni hte se

4 zékladnami muze kazdy hrac splnit az 4 mise.

0 Pokud ma hrac na zacatku svého tahu ve vitézné hromadce maximalni
pocet misi, nedivéa se uz na svrchni 2 karty misi a nevyklada nové mise.
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NOVE KARTY ZAKLADEN

, Ted'budes svédkem palebné sily pIné vyzbrojené a dokoncené bojové stanice.”
— cisar Palpatine

Kazda frakce obdrzi 10 novych karet zékladen, které mohou byt ve vétsiné
hernich médi pfidany do bali¢ku zékladen.

e Shantipole* e Eadu*

e Klatooine* e Jalindi*

¢ Mykapo* e Yarma*

e Krownest* e Hvézda smrti lI*
e Ferrix e Scarif

e Garel e Fondor

e LiraSan e Kuat

e Atollon e Montross

e Ryloth e NarkinaV

e Segra Milo e Nur

Hraci by do svého balicku zakladen méli pridat vSech 10 novych zékladen, kdyz
hraji néktery z hernich médd vyuzivajici mise.

Zakladny oznacené hvézdickou (*) by nemély byt soudasti balicku zékladen,
pokud hrajete herni méd bez misi.

+ Tyto zakladny maji schopnosti, které odkazuji na mise.

+ Zékladny bez hvézdicky mohou byt pouzity v hernich médech bez misi.



VYLEPSENE STARTOVNI KARTY

,Hodné speciélnich vylepseni jsem udélal sam.” — Han Solo

Kazda frakce ziskava 10 vylepsenych startovnich karet. Tyto karty se pouZzivaji
pouze v médech kampari (strany 8-11) a vylepseny startovni balicek (strana 14).

Vylepsené startovni karty se snadno poznaji podle ¢erného oznaceni ve spodni
casti.

Vylepsené startovni
karty povstalci

Odsrrame Ty, Drojg
ze

sou
Perovy mig

Vylepsené startovni
karty Impéria
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MOD KAMPAN

Kampan je novy vzrusujici herni moéd, ktery STAR WARS: THE DECKBUILDING
GAME méni z rychlé partie na sérii péti bitev, jejichz vysledky se pfenaseji do
dalsi hry!

Kampan je rozdélend na 5 her. Béhem her 1 az 4 vyhrava hrac, ktery jako prvni
znici 3 souperovy zékladny. Hraci v kazdé hre ziskavaji body a odemykaji mocné
karty, aby ziskali vyhodu nad soupefem. V paté hre hrac, ktery jako prvni znici

5 soupefovych zakladen, vyhrava hru a celou kampan!

HRANi KAMPANE

,Chceme vyhrét. Tak musime prohrét. A zas a zas a zas, neZ nabere sily.”
— Luthen Rael

P¥i ptipravé prvni hry kampané se fidte instrukcemi v sekci Hrani s misemi na
strané 5. Poté odlozte vylepsené startovni karty tak, abyste je pozdéji snadno
nasli. BEhem hrani hry budete ziskavat bodly, za které si je pozdéji budete moct
zakoupit.

Kdyz hrajete kampani, prosté se fidte pravidly v sekci Hrani s misemi.

Na konci 1. az 4. hry kazdy hrac provede nasledujicich
5 krokdi:

1. Spocitate, kolik jste ziskali bodl. Kazdy hrac ziska 1 bod za kazdou
zakladnu a misi, kterou ma na konci hry ve své vitézné hromadce.

+ Priklad: Povstalecky hrac prohral hru. Dokoncil vsak 3 mise a znicil
2 nepratelské zékladny, takzZe i tak ziska 5 bod(.

2. Pouzijte body k nédkupu vylepsenych startovnich karet. Vylepsené
startovni karty nahrazuji karty v hracové startovnich balicku, ¢imz ho posiluji.

+ Hradi si vezmou svych 10 startovnich karet véetné téch, které byly
vykazany ze hry.

+ Hrac nakoupi vylep$ené startovni karty zaplacenim jejich hodnoty. Hraé
muze nakoupit tolik karet, kolik dokaze zaplatit. Neutracené body jsou
mezi hrami ztraceny.

+ Po nahrazeni plivodnich startovnich karet zakoupenymi vylepsenymi
startovnimi kartami nahrazené karty odstrarite z kampané. Vas startovni
balicek musi obsahovat presné 10 karet.



Povstalecky hraé mize utratit 5 bod, a proto si za 3 body koupi
Paserackou lod’a za 2 body Jezdce na tauntaunovi. Novymi kartami
se rozhodne nahradit 2 Alianéni raketoplany, ¢imz po zbytek kampané
zméni sloZeni svého startovniho balicku. Z balicku odstranéné Alianéni
raketoplany jsou vraceny do krabice, kde ziistanou po zbytek kampané.

3. Obnovte a upravte galakticky balicek. Hraci rozeberou své balicky a vrati
vSechny galaktické karty do galaktického balicku. V pribéhu rozebirani
odlozi stranou vSechny karty posil, které béhem hry ziskali. Pro jejich snazsi
nalezenfi se poradte s kartami splnénych misi. U kazdé odemcené karty
se hra¢ musi rozhodnout - bud'kartu posil vyméni za kartu ze své frakce
v galaktickém bali¢ku, nebo tuto kartu posil odstrani z kampané.

+ Kazda frakce ma v galaktickém balicku 30 karet. Tento pocet se béhem
kampané nesmi zménit. Aby hrac do galaktického balicku pfidal kartu
posil, musi z né&j odstranit kartu ze své frakce.

+ Pokud se na konci hry rozhodnete kartu posil do galaktického bali¢ku
nepridat, po zbytek kampané uz tuto kartu nemuzete pouzivat.

Povstalecky hra¢ odemkl Yodu, Zeba Orreliose a R2-D2. Hraé se
rozhodne do galaktického bali¢ku pFidat Yodu a R2-D2 a odstrani
z néj karty Povstalecky transport a Y-Wing. Tyto karty jsou vraceny
do krabice, kde ziistanou po zbytek kampané. Zeb Orrelios je také
odstranén z kampané a vracen do krabice, protoZe povstalecky hraé se
rozhodl nepf¥idat ho do galaktického balicku.



4. Odstraiite vSechny karty ve vitézné hromadce z kampané. Splnéné mise
a znicené zakladny vratte do krabice.

+ Dokoncené mise a zni¢ené zakladny nemohou byt znovu poufzity.

Povstalecky hrac prohral prvni hru. Ve vitézné hromadce imperialniho
hrace byly na konci hry Dantooine, Mon Cala a Hoth. Vsechny tyto
zakladny jsou vraceny do krabice, kde ziistanou po zbytek kampané.

Zjistéte, jakou zdkladnu mél ve hie vitézny hrac, a kde se nachézelo

e e
Vitézny imperialni hra¢ mél na konci hry jako zakladnu Endor. Na

Endoru je 8 bodti poskozeni a t&zisté Sily se nachazi na neutralnim
poli. Imperialni hra¢ do druhé hry vstoupi s Endorem jako svou (plné



Pri pripravé 2. az 5. hry se fidte pokyny v sekci Hrani
s misemi s nasledujicimi dodatecénymi instrukcemi:

+ Kazdy hrac zamicha sviij bali¢ek misi, nez si vybere svou prvni misi.

+ Ujistéte se, zZe startovni bali¢ek kazdého hrace obsahuje presné 10 karet
vcetné vsech zakoupenych vylepsenych startovacich karet.

0 Startovni karty, které byly v pfedchozi hie vykazany, se pfi pfipravé
nové hry vraceji do balicku.

+ Ujistéte se, ze v galaktickém balicku je presné 90 karet, véetné vsech karet
posil, které tam hraci pridali.

0 Galaktické karty, které byly v pfedchozi hte vykazany, se pfi pfipravé
nové hry vraceji do galaktického balicku.

+ Umistéte tézisté Sily na stejné pole, kde bylo na konci predchozi hry.

+ Vitéz predchozi hry zacind novou hru se stejnou zakladnou, kterou mél na
konci predchozi hry.

0 Ztéto zakladny jsou pred zacatkem hry odstranéna vSechna poskozeni.

+ Hrag, ktery v predchozi hie prohrél, zacind novou hru. Na zac¢atku prvniho
tahu si vybere z bali¢ku zékladen svou zakladnu.

0 Vybér zékladny probéhne poté, co je vylozena galaktickd nabidka
a kazdy hrac si vzal karty do své ruky a vybral svou prvni misi.

DENiK KAMPANE

Pétidilna kampari se d& odehrét za jedno odpoledne. Néktefi hradi si viak radi
davaji nacas a jednotlivé hry rozlozi do dels$iho obdobi. Abyste mohli [épe
sledovat svij postup, pfipravili jsme pro né na stranach 12-13 denik kampané.

Kdyz pouzivate denik kampané, po kazdé hie zaznamenavejte relevantni
informace do nabizenych poli. Pozici t&zisté Sily po kazdé hte zaneste do tabulky

na konci deniku na strané 13.

Kopii deniku kampané k vytisknuti naleznete na nasich webovych strankach
Fantasyflightgames.com/star-wars-the-deckbuilding-game
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DENiIK KAMPANE

KARTY POVSTALCU

Karty odstranéné z balicku zékladen (uvedte jména zékladen)

Karty odstranéné Karty pfidané do startovniho bali¢ku

ze startovniho bali¢ku (zaskrtnéte kazdou odstranénou kartu)
(zaskrtnéte kazdou odstranénou kartu)
QaaaaaQ Alianeni Q0 Povstalecky Q0 Paseracka lod
raketoplan astromech Q0 A-Wing
Q0 Povstalecky vojak aa :[Jezdtec Na 00 Prazkumna
Q Strézce chramu auntaunovi fregata MC30

Karty odstranéné z galaktického balicku (uvedte jména karet a jejich poet)

* Karty pfidané do galaktického bali¢ku (uvedte jména karet a jejich pocet) *

Podpurné materialy Ize tisknout pouze pro osobni potfebu a nemohou slouzit ke komerénimu vyuziti.
TM/® & © 2025 Fantasy Flight Games. © & ™ Lucasfilm Ltd.




IMPERIALNI KARTY

Karty odstranéné z balicku zékladen (uvedte jména zékladen)

Karty odstranéné Karty pfidané do startovniho balicku

ze startovniho bali¢ku (zasdkrtnéte kazdou odstranénou kartu)
(zaskrtnéte kazdou odstrané&nou kartu)
Q000aaaAAa Imperialni QQ Prizkumny  0Q VT-49 Decimator
raketoplan droid

QQ TIE Striker
10 Stormtrooper QQ Jezdec na

O Inkvizitor dewbackovi 88 Kfiznik Arrestor

Karty odstranéné z galaktického balicku (uvedte jména karet a jejich pocet)

* Karty pfidané do galaktického balicku (uvedte jména karet a jejich pocet) *




MOD VYLEPSENY STARTOVNI BALICEK

LAt deset lidi bojuje silou sta.” — Cassian Andor

Vylepseny startovni balicek je méd pro STAR WARS: THE DECKBUILDING GAME,
kde kazdy hrac nahradi vSech deset startovnich karet ve svém startovnim balicku 10
vylepsenymi startovnimi kartami. Poté se budete fidit pokyny v sekci Hrani s misemi
na strané 5 s nasledujicimi Gpravami:

+ Nez zaéne hra, kazdy hra¢ svou startovni zédkladnu nahradi zékladnou
z tohoto rozditeni:

0 Povstalecky hra¢ misto Dantooine pouzije Shantipole.
0 Imperialni hra¢ misto Lothalu pouZzije Eadu.

0 Pavodni startovni zakladny obou frakei vratte do krabice. V tomto
modu je pouzivat nebudete.

+ Doporucujeme hrat se 4 zékladnami, jak je popséno v sekci Volitelnd
pravidla na strané 29 pravidel zékladni hry.

MOD UPRAVENY GALAKTICKY BALICEK

Maod upraveny galakticky balicek hracim umozniuje vytvoreni vlastniho
galaktického balicku s pomoci karet posil, které jsou soucasti tohoto rozsitent.
Pravidla naleznete na strance: FantasyFlightGames.com/star-wars-the-
deckbuilding-game

HRA DVA NA DVA S MISEMI

Hra dva na dva byla predstavena v pravidlech STAR WARS: THE
DECKBUILDING GAME - KLONOVE VALKY. V tomto pfipadé ke hranf vyzaduje
dvé kopie zakladni hry a mise ze dvou rozsiteni Povstalci a Impérium: Posily.
Pravidla pro tento méd naleznete na FantasyFlightGames.com/star-wars-the-
deckbuilding-game.



CASTO KLADENE OTAZKY

Zde jsou odpovédi na n&které Casto kladené otazky ohledné pravidel
POVSTALCI A IMPERIUM: POSILY.

Kdyz mam na zacatku svého tahu otocit zakladnu i misi, kterou kartu otoc¢im
jako prvni?
Nejprve otocite kartu mise.

MUZu pouzit schopnost karet Paseracka lod nebo VT-49 Decimator, abych ze
soupefovy mise odstranil 2 zdroje, i kdyz nemam ve hfe vlastni misi?

Ne. Musite mit ve hfe vlastni misi, protoze zdroje neodstranujete, ale
presouvate.

Pokud Veleinkvizitor snizi obranu cile na 0, mohu pouzit kartu bez utoku,
napriklad Imperialni raketoplan, abych ji porazil?
Ne. Jednotka musi mit Gtok minimalné 1, aby mohla nékoho napadnout.

Co mam délat, kdyz mi schopnost karty jako Zlaty velitel nafizuje odhalit
5 svrchnich karet mého balicku, ale v bali¢ku se nachazi méné karet?
Odhalte vsechny zbyvajici karty a otocené licem nahoru je polozte pred sebe.
Potom vytvorte novy balicek a odhalujte karty, dokud jich pfed vami nebude
lezet 5.

Mohu se kdykoliv podivat na své nebo souperovy odloZzené karty posil?
Ano. Kdyz ma hrac ve hie misi, doporucujeme, aby nasel odpovidajici kartu posil
a polozil ji navrch odlozenych karet posil, aby oba hradi vidéli, kdo se chysta
zapojit do boje.

Kdyz v kampani zac¢inam hru se zakladnou se schopnosti typu ,,KdyZ je
vyloZena”, napf¥. Mon Cala, uplatnim tu schopnost znovu?

Ne. Kdyz zacinate hru, zékladna se jiz nachazi ve hte, neni tedy vylozena a jeji
schopnost se nespusti.

Mohu na konci 2. az 4. hry v kampani vyménit kartu posil, kterou jsem dfive
pridal do galaktického bali¢ku, za kartu posil, kterou jsem pravé odemkl?
Ano. Kdyz do galaktického balicku ptidavate odeméenou kartu posil, mizete ji
vyménit za libovolnou kartu z vasi frakce.

Jak nejlépe urcim, kterou galaktickou kartu mam vymeénit za kartu posil?
Doporucujeme zacit vyménou karet s nizkou hodnotou, které poskytuji zdroje,
protoze vylepsené startovni karty vam k nim nabidnou lepsi pfistup. Navic
zvazte, jaky typ odmén nechcete doprat svému soupefi, kdyz odstrani vase karty
v galaktické nabidce, a vymérnite karty s témito odménami.
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“Raith” Conley, Vara Dixon, Richard A. Edwards, Will Edwards, Carter Fersten, Eric Fersten,
John Fiala, Oskar Fiala, Tomas Fiala, Chad Garlinghouse, lan Garlinghouse, Paul Grimes, Steve
Guillaudue, Jeremy Hassen, Sean lllg, Adler Kohlweiler, Chip Kohlweiler, Stephen Majka,
Thomas Majka, Jon Meek, Olivia Meek, Brittny Meredith, Sonny Mikszath, Jeffrey Northman,
Cliff Orme, Henry Redman, Lori Redman, Stephen Redman, Zap Riecken, Tyler Romeo, Brandt
Sanderson, Michael Santoroski, BOODTS Sébastien, Scott Sees, Jimmie Sharp, Haru Shimasaki,
Chris Thompson, Fu Thao, Ryan Walker, Paul Wallwork, Aaron Wong





