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PREHLED

Vasim cilem v kazdém kole je byt prvnim
hrdcem, ktery odhali vitéznou kombinaci
karet. Pokud vyhrajete 2 kola, vyhrdvate
celou hru!

Béhem svého tahu si miizete bud dobrat,

nebo odhodit 1 kartu, takze pocet vasich karet
v ruce se bude v priibéhy hry ménit. Kazdda
vitéznd kombinace vyZaduje presny pocet karet
a kombinaci pismen ve vasi ruce, takZze davejte
pozor na to, kolik karet v ruce zrovna mate!

Je tu jeden hdcek: kdykoli nékdo odhodi kartu
s pismenem A, musf vSichni hrdci odevzdat
jednu kartu hraci po své levici.

HERNi KOLA

Hraci se stiidaji ve sméru hodinovych rucicek
pocinaje prvnim hra¢em.

Kazdé kolo sestava ze 2 krok:

@ Zkontrolujte vitéznou kombinaci.

@ Doberte si, nebo odhodte jednu kartu.

PANDA PANDA

Dobirejte, odhazujte a vymériujte karty,
abyste vytvorili vitéznou kombinaci drive,
nez vdm ji soupefi zkazi!
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PRIPRAVA HRY

@ Kazdy hra¢ si vezme jednu piehledovou
kartu a oto¢f ji na stranu s W 0.

@ Zamichejte karty pand a rozdejte
kazdému hrdci 5. Zbytek balicku poloZte
licem dol doprostred stolu.

@ Zacind ten, kdo naposledy vidél pandu.
(Pocitaji se i obrdzky nebo videa!)

VITEZNE KOMBINACE

Pokud mate na zacdtku svého tahu jednu

z vitéznych kombinaci uvedenych na
prehledové karté, zvolejte ,,Panda Pandal*
a vylozte své karty. Vyhrdvate kolo!

Abyste vytvofili vitéznou kombinaci,
musite mit pfesné ta pismena, kterd jsou
uvedena.

Pokud méte jind pismena, nenf to vitéznd
kombinace.

Pocet karet
v ruce

ABCD BHE=
AlALALA]

Potrebné karty

4 KARTY |
C3wmy_ [DIDID)
['HEEDE



VE SVEM TAHU

Pokud na zacatku svého tahu nevyhrajete kolo,

musite provést jednu z nasledujicich akcf:

Pokud odhodite kartu, umistéte ji do své
osobnf odhazovaci hromddky pfed sebe.
RozloZte hromadku tak, aby bylo vidét
pismeno na kazdé karté.

Pokud je na vrchu odhazovaci hromadky

karta A, nemuzete si ji dobrat.

(0) ODHOZENI KARET , A"

Kdykoli nékdo odhodi kartu A, vSichni hréci
musi ihned odevzdat 1 kartu ze své ruky
hrdci po své levici. Poté pokracuje dalsi
hrd¢ v pofadi ve svém tahu jako obvykle.

TIPY A PRIPOMINKY

- Vlyhrdt milzete pouze na zacatku
svého tahu, drive nez si doberete nebo
odhodite kartu.

- Ve hie neni omezeni poctu karet
Vv ruce, neexistuji vsak zadné vitézné
kombinace s vice nez 7 kartami.

() Odhodte 1 kartu.

© Doberte si 1 kartu z balicku.

@ Doberte si 1 kartu z vrchu jakékoli
odhazovaci hromdadky hracd.

Pokud si doberete kartu, mlizete si vzit vichni
kartu z dobiractho balicku, nebo z odhazovaci
hromddky libovolného hréce (vCetné té své).
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Pokud si chcete dobrat kartu z dobiraciho

balicku, ale ten je prazdny, mizete sebrat
vSechny karty z odhazovacich hromadek

a vytvofit tak novy dobiraci balicek.

VITEZSTVi V KOLE

KdyZ poprvé vyhrajete kolo, otocte svou
prehledovou kartu tak, aby ukazovala W 1,
Zamichejte vSech 32 karet a kazdému
hrdci rozdejte 5, ¢imz zacnete nové kolo.
Vitéz predchoziho kola zacina.

Pokud vase prehledové karta ukazuje W 1
a vy opét vyhrajete, vyhravate celou hru!

- Pokud je dobiraci balicek prazdny, miZete si
i naddle dobrat kartu z odhazovaci hromadky.
Novy dobiracf balicek wytvorte pouze tehdy,
pokud si z néj chcete dobrat kartu.

- Pokud je karta A na vrchu kazdé

odhazovaci hromadky, mizete si dobrat
kartu pouze z dobiraciho balicku.





