() HARMONIES PULSE

4R |ors de la mise en place, ajoutez et
mélangez les 10 nouvelles cartes au
paquet de cartes Animal.

&2 En plus de choisir l'orientation du
motif d'une carte Animal, vous pouvez
maintenant lui appliquer une symétrie.
Note : cela ne change rien pour les cartes
dujeu de base, mais c'est important pour
certaines nouvelles cartes aux motifs
plus complexes (retrouvez les motifs
concernés sur la carte Aide Symétrie).
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% HARMONIES PULSE

4% During set up, add and shuffle the
10 new cards into the Animal card deck.

&2 |n addition to choosing the orientation
of an Animal card’s pattern, you can now
apply symmmetry to it.

Note: this does not change anything for
the base game cards, but it's important
for some new cards with more complex
patterns (find the relevant patterns on
the Symmetry Reminder card).

= HARMONIES
IM TAKT DER NATUR

42 Mischt wahrend der Spiel-
vorbereitungen die 10 neuen Tierkarten
zusammen mit den Tierkarten aus dem
Grundspiel zu einem Stapel.

€ Das Lebensraummuster darf
jetzt nicht nur beliebig ausgerichtet,
sondern es darf auch gespiegelt sein.
Hinweis: Flr die Karten aus dem
Grundspiel stellt diese Regel keine
Verdnderung dar, aber sie ist far ein
paar der neuen Karten relevant. (Die
komplexeren Muster findet ihr auf der
Muster-Ubersicht).
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42 Tijdens de voorbereiding schud
je de 10 nieuwe kaarten in de stapel
dierenkaarten.

€2 Je mag bij de keuze voor de oriéntatie
van het leefgebiedspatroon van een
dierenkaart, nu ook spiegelsymmetrie
toepassen.

Let op: dit is niet van toepassing op de
kaarten van het basisspel, maar is wel
belangrijk voor sommige nieuwe kaarten
met complexe patronen (de betreffende
patronen vind je op de overzichtskaart
voor symmetrie).

() HARMONIES PULSE

b Nel corso della preparazione,
aggiungete e mescolate le 10 nuove carte
Animale all'interno del mazzo Animale.

€2 |n aggiunta alla scelta dell'orienta-
mento del modello di una carta Animale,
potete ora applicare la simmetria.

Nota: Questo non cambia nulla per
quanto riguarda le carte del gioco base,
ma €& Iimportante per alcune nuove
carte con modelli piti complessi (trovate
i rispettivi modelli sulla carta Promemoria
Simmetria).

OSTOJA
w RYTM NATURY

4b Podczas przygotowania do gry
wtasuj 10 nowych kart do kart zwierzat
Z gry podstawowej.

€2 Teraz mozesz nie tylko obracaé
w dowolng strone uktad siedliska, ale
iodbi¢ go symetrycznie, czyli przeksztatcic¢
go w jego lustrzane odbicie (jak pokazano
na ilustracjach obok).

Uwaga! Nie zmienia to zasad dotyczacych
kart z gry podstawowej, ale ma znaczenie
dla niektorych nowych kart zwierzat
przedstawiajacych  bardziej ztoZone
uktady siedlisk. Wzory objete ta zasada
zZnajdziesz na karcie pomocy z tego
dodatku.

<« HARMONIES TEMPO
&b During set up, add and shuffle the
10 new cards into the Animal card deck.

&2 |n addition to choosing the orientation
of an Animal card’s pattern, you can now
apply symmmetry to it.

Note: this does not change anything for
the base game cards, but it's important
for some new cards with more complex
patterns (find the relevant patterns on
the Symmetry Reminder card).

@ HARMONIES PULSAR

42 Durante a preparacdo, adicione e
embaralhe as 10 novas Cartas de Animais
novas ao baralho de Animais.

&2 Além de escolher a orientagdo de um
padrao do Habitat na Carta de Animal,
vocé agora pode aplicar simetria a elea.
Nota: Isso ndo muda nada nas cartas
do jogo base, mas é importante para
algumas novas cartas com padrées mais
complexos (veja os padroes relevantes na
Carta de Lembrete Auxilio de Simetria).

(- KRAJINA ZVIRAT
TEP ZIVOTA

&b Béhem pripravy pridejte a zamichejte
10 extra karet zvifat do balicku karet
zvirat.

€2 K libovolné orientaci vzoru karty zvifete
muzZete navic pouzit jeho zrcadlovy obraz.

Poznamka: Toto pravidlo neplati pro
karty ze zakladni hry, ale je Sikovné pro
nekteré nové karty se sloZitéjsimi vzory
(vzory, kterych se to tyka, najdete na
pomocné karté hrace).

G  KRAJINAZVIRAT
TEP ZIVOTA

&R Pocas pripravy pridajte 10 novych kariet
do balicka kariet zvierat a zamieSajte ho.

€2 Okrem vyberu orientacie vzoru na
karte zvierata sa teraz mozete rozhodnut
pre zrkadlové umiestnenie.

Poznamka: Toto pravidlo nic neznamena
a nhemeni pre karty zo zakladnej hry, ale
ma vyznam pre nové karty so zloZitejsimi
vzormi (vzory, ktorych sa tyka, si méZete
pozriet na pomocnej karte hraca).

- FTAPMOHIF PUTM

4b [lig uvac nigrotyBaHHs [0 rpu
3aTacymTe 10 HOBMX KapT y Komody KapT
TBapUH.

€2 Ternep MOXHa He Tibku obpaTu,
AKUM  YUHOM PO3BEPHYTW CXeMy Ha
KapTi TBAPUHW, ane 1 3acTtocyBaTh OO Hei
CUMETPItO.

Mpumitka.  [dnasa kKapT 6as3oBoi  rpu
npasuia He 3MIHIOKTbCS, CUMETPIA
MoTpibHa nvLwe 4719 AEIKMX HOBUX KapTu
3i CKagHUMU cxemMamu (AUB. Mam'aTky i3
cumMeTpii).

@ HARMONI RITIM

42 Kurulum sirasinda 10 yeni karti, Hayvan
destesine ekleyin ve karistirin.

& Bir Hayvan kartinda desenin yonunu
se¢gmenin yani sira, artik simetri de
uygulayabilirsiniz.

Not: Bu kural, ana oyundaki kartlar i¢in
bir degisiklik yaratmaz, ancak daha
karmasik desenlere sahip baziyenikartlar
icin énemlidir (ilgili desenleri Simetri
Hatirlatma kartinda bulabilirsiniz).
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4h Az el6készuletek soran keverjétek
a 10 Uj allatkartyat a tobbihez.

€ Az dllatkartyan lathaté mintat
tetszéleges iranyban tdjolhatod, és
tUkrozheted is.

Megjegyzés: Ez a Vvaltozdas nem
érinti az alapjaték kartyait, de az uUj
kartyak Osszetettebb mintai esetében
fontos lehet (az érintett mintak az
emlékeztetékartyan lathatok).

W TAPMOHMS PUTM

4D MNepen noarotoskom no6asbTe HOBble
KapTbl YXMBOTHbIX K 6a30BbIM.

€2 Apeanbl Ha KapTax >KMBOTHbIX
MOryT 6blTb He TOSIbKO MOBEPHYTbl B
Nt06OM HampaBieHWn, HO U 3epKasbHO
OTpakeHbl (CM. MpuUMepbl Ha KapTe-
namMaTKe).

lMpumedaHue: 310 He BAMFET Ha
6a30Bble KapTbl YKUBOTHbLIX, MOCKO/IbKY
3epKaslbHoe OTpa)KeHune ux apeasioB
COOTBETCTBYET MNOBOPOTY Ha 180°,

X
JOMAN BENVENUTD
LR

R
P [——]
& g
DONNEZ [1% o @ W 4@

ou
A {aNYAY associaTioON  MAGASIN  DECHETERIE

Adresses sur quefairedemesdechets.fr



