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Bémas PRAVIDLA HRY

HERNi SOUCASTI

45 dilka 15 dilko bomby
strana s ¢islem sirana s vybuchem
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15x 13x 11x 9x 5x  4x 3>< 3x

35 dilk trofeje (7 na hréce)

strana s Trofe

3 dilky pokroéilé bomby

strana s vybuchem
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Pokud na konci svého kola vidite 5 dilkd trofeje
ve vasi barvé, GRATULUJEME! Vyhrdli jste hru. )
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1. Kazdy hr&é si vybere jednu z péti barev @ %
# @ W apoté si pied sebe vezme 7 barevné
odpovidaijicich dilkd trofeje -
2. Zamicheijte dilky s &islem. KaZdy hréé si dobere
3 dilky 313 a vezme si je skryté do ruky F.
Ze zbylych dilko utvofte dobiraci baligek &=
a umistéte ho licem dold v dosahu viech hrdco E
3. Zamichejte dilky bomby, utvorte z nich dobiraci
balicek & a umistéte ho licem dold v dosahu
viech hréco B
POZNAMKA: Béhem nékolika prvnich her nepouzivejte
dilky pokrogilé bomby (viz Prehled hry).
4. Z bali¢ko doberte 4 dilky s &islem a 1 dilek
bomby a umistéte je doprostfed stolu (&isla
viditelna, bomba skrytd), jak je vyznaéeno na

obrézku &
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Priprava hry pro 3 hrdce
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5. Nejmladsi hra€ zahdji hru.
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JAK HRAT

Hrdagéi se stfidaji v tazich
po sméru hodinovych ruciek.
B&hem svého tahu provedte 3 nasledujici kroky:

HCGIEPD Umistéte dilek s Cislem z ruky

Vybrany dilek s &islem umistéte licem nahoru do
fady nebo sloupce vedle jiného dilku (trofeje,
bomby nebo s &islem).

Pokud se vas dilek dotyké jinych dilkd v Fadé nebo
sloupci, seététe viechna &isla, dokud se nedostanete
k dilku bomby, trofeje nebo prédzdnému mistu.

Pozndmka: Dilky s éislem se pfiddvaji pouze do fad
nebo do sloupcd.



Priklady NENI MOZNE,
umisteni 2 protoze 3+3=6 (sloupec)
OK
16 3 3+2=5
OK 1

2+1=3 NENI MOZNE, protoze
¥ se dilek nedotykd jiného
dilku v Fadé nebo sloupci

VAROVANI! Kdyz umisfujete dilky s &islem:

X: Celkovy soucet ¢isel v fadé nebo sloupci nesmi
presdhnout 5!

X: Dilek s ¢islem nesmi byt umistén tak, Ze se
nedotykd jiného dilku v fadé nebo sloupci.

: Je souéet &isel po umisténi nového dilku 52

PARADA, pikrocte ke KROKU 2 (strany 5 az 11).

: Soucet neni 52 Nevadi, ggosté prejdéte

rovnou na KROK 3 (strana 1



-

Pokud je souéet 5 (1/4)

T ®» Volny je jen jeden kraj

Nejprve na volny kraj umistéte dilek trofeje vasi
barvy stranou s trofeji nahoru.

Poté otocte dilek, ktery je na druhém kraiji: bud
dilek trofeje, nebo bomby.

Pokud otoéite dilek bomby stranou s vybuchem
nahoru, musite spustit jeho efekt.

TIP: Abyste vyhrdli a zéroven branili ve vyhie
soupefUm, snazte se otdet své dilky trofeje licem
nahoru a dilky trofeje soupefd licem dolu.
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4 VOLNY JE JEN JEDEN KRAJ )

Béhem kroku 1 hréc umistil dilek s cislem 2 @. Utvoril tak
fadu se souctem 5 (3+2). Béhem kroku 2 umistil svij dilek

trofeje @ na volny kraj a poté otodil dilek bomby na
druhém kraji ©.

A) V tomto pFikladu byl otoéen dilek bomby.

KROK 1 KROK 2
1 volny kraj
] krajni dilek bomby kraje

—

B) V tomto pFikladu byl otoéen dilek trofeje.

KROK 1 KROK 2
1 volny kraj
o3 1 ET 2 &)
1 krajni dilek trofeje 1 kraje
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Pokud je soudet 5 (2/4)

B ®» Oba kraje jsou volné

Nejprve na zvoleny volny kraj umistéte dilek
trofeje vasi barvy stranou s trofeji nahoru.

Poté doberte 1 dilek bomby a umistéte ho na
druhy volny kraj stranou s vybuchem nahoru.

Musite spustit efekt dilku bomby!




4 OBA KRAJE JSOU VOLNE

KROK 1 volny KROK 2

kro]\

W 2
3 1 1 3
ry f 1

kraj

(o

ey

Beéhem kroku 1 hra¢ umistil dilek s cislem 4 @. Utvoril tak
sloupec se souétem 5 (4+1).

Béhem kroku 2 umistil svij dilek trofeje @ na volny kraj dle
své volby a dilek bomby © na druhy volny kraj.

POZNAMKA: Umisténim dilku bomby v této situaci
hré&é bohuzel musi spustit efekt vybuchu a otogit svij

vlastni dilek trofeje licem dolt @ (viz Efekty dilkd
bomby v Piehledu hry).
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Pokud je soudet 5 (3/4)
HI<&®» Zadny kraj neni volny

Otoéte oba krajni dilky bez ohledu na to, zda se
jednd o dilek trofeje, nebo bomby.

Pokud otoéite dilek bomby stranou s vybuchem
nahoru, musite spustit jeho efeki!

obsazeny kraj

volné misto

obsazeny kraj =¥




ZADNY KRAJ NENi VOLNY

KROK 1 iﬁ : KROK 2 t

@i 21

Ol ([B1Wé

Beéhem kroku 1 hraé umistil dilek s cislem 2 €. Utvoril
tak sloupec se souétem 5 (3+2).

JELIKOZ BYLY OBA KRAJE OBSAZENE, HRAC BEHEM
KROKU 2 OTOCIL OBA EXISTUJICI KRAJNI DILKY ).
V tomto pfikladu otocil modry a zluty dilek trofeje.
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Pokud je soucet 5 (4/4) )
cé:ﬂm Souéet 5 v fadé i ve sloupci

Oba souéty vyfeste v libovolném pofadi.
SOUCET 5 V RADE | VE SLOUPCI

KROK 1 KROK 2

@»d EES
P |
]

B
1 6 I
5 ve sloupci 1

Béhem kroku 1 hré¢ umistil dilek s cislem 3 @. Utvoril tak
zdroven jednu fadu i jeden sloupec se souctem 5 (3+2)!
Béhem kroku 2 umistil svdj dilek trofeje @ na vybrany volny
kraj a poté dilek bomby € na opaény kraj. To samé proved|
jesté pro sloupec se souctem 5 (@) a ©)!
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me Doberte si novy dilek s &islem

Doberte si 1 dilek s &islem a ukonéete svij tah.

JAK VYHRAT

Pokud na konci svého kola vidite
alespon 5 trofeji ve vasi barvé licem nahoru,
okamzité vyhravate hru!
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EFEKTY DiLKU BOMBY

Pokud je dilek bomby umistén nebo otogen stranou
s vybuchem nahoru, okamzité spustte jeho efekt:

Otocte libovolny dilek trofeje v herni oblasti.

2. Otocte viechny dilky trofeje ve sméru,
%%‘ s kterym ukazuji 3ipky. VSECHNY d||ky
=t 'ZQEK trofeje v odpovidajicich fadéch
ﬁ,@‘f . a/nebo sloupC|ch se otoci. To
znamend, ze timto efektem mizZe byt
otodeno nkolik dilkd trofeje najednou.

PRIPOMENUTI: Hr&é, ktery umistuje nebo otaéi
dilek bomby, si mOze vybrat, jak bude natocen.
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POZNAMKA: Spusténi efektu dilku bomby je povinné!

Dilky bomby mohou otoéit dilky trofeje licem nahoru
i dold. Hr&edm tak mohou pfinést vyhodu i nevyhodu.

Pokro¢ilda bomba:

Ototte jiny dilek bomby v herni oblasti.
Pokud ho otoéite stranou s vybuchem
nahoru, spusfte jeho efekt.

®

N

licem dols strana s vybuchem

@ ¢
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OTAZKY A ODPOVEDI

OT: Co se stane, kdyz mam umistit dilek trofeje,
a vz zéddny nemdm?
OD: Misto dilku trofeje umistéte dilek bomby.

OF: Co se stane, kdyz dojde dobiraci baligek dilk s &islem?
OD: Pokraéuijte v hrani s dilky v ruce. Jakmile viem
hragom dojdou dilky, zvitézi hraé s vice dilky otogenych
stranou s trofeji nahoru. V pfipadé shody se hraci
o vitézstvi podsli.
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