Tresou se vam prsty. Srdce vam busi. Dal3i dilek na rozviklanou véz prosté
pridat musite a hlavou se vam honi, jestli véz bude dal stat, nebo se zfiti.
Kdyz dilek kone¢né umistite, stéka vam po Cele pot. Nastava okamzik pravdy.
Zhluboka se nadechnete, kdyz se véz zakymaci... a pak se stabilizuje.
Z{stava stat... zatim!

CIL HRY

Budte prvnim hracem, ktery umisti vsechny své dilky vcetné toho posledniho,
aniz se véz zfiti.

HERNI SOUCASTI

24 drevénych dilku 21 karet pater 1 posledni dilek
(4 barvy - 6 od kazdé barvy)

e € e

Vyberte si kartu patra, kterd neobsahuje @ @ ani , a polozte ji
doprostred stolu.

e Zamichejte zbytek karet pater a vytvorte z nich hromadku licem dold.

e Pobliz hromadky umistéte posledni dilek-




SOUTEZNI REZIM « 2-4& HRACI

1. Kazdy hrac si vybere barvu a vezme si sadu 6 dilkl této barvy.
Pri hie 2 hracu si kazdy hrac vezme 2 sady dilka.
2. Urcete, ktery hrac zacne hru. Jakmile tento hra¢ dokonci svij tah, prechazi
hra na dalsiho hrace po sméru hodinovych rucicek.
3. Ve svém tahu provedte 1 z nasledujicich akci:
A) Umistéte 1 sviij dilek na kartu nejvyssiho poschodi véze
(viz Viysvétlivky ke kartam poschodi na konci téchto pravidel).
NEBO
B) Odhalte vrchni kartu poschodi z hromadky a polozte ji na vrchol véze.
Poté na tuto kartu umistéte 1 ze svych dilka.

4. Jakmile vdm dojdou dilky, které byste mohli umistit, umistéte na kartu
nejvyssiho poschodi véze posledni dilek.

Dilky musi byt pfi pokladani
umistény naplocho.

Dilky mohou presahovat
okraje karet poschodi

Karty poschodi musi byt
umistény alespon na 1 dilku.

Mohou byt odsazeny od
samotné véze.

Na 1 karté nemohou byt
nikdy 2 dilky stejné barvy.

Pfi umistovani dilkti nebo
karet poschodi Ize pouzit
pouze 1 ruku.




SOUTEZNI REZIM (POKRACOVANI)

KONEC HRY

Hra kon¢i, kdyz:
= hraci dojdou dilky k umisténi a podafilo se mu umistit posledni dilek na
vrchol véze,

NEBO

= se véz ziitila.

ZRICENI

Véz se povazuje za zficenou,
kdyz soucasné spadne
alespon 1 dilek a 1 karta
poschodi.

Kdyz spadne 1 dilek nebo
1 karta poschodi, musi ho/ji
aktivni hrac pred pokrac¢ovanim

svého tahu umistit zpét na véz. e

VITEZSTVI

= Kdyz hra¢ umisti posledni dilek, aniz dojde ke ziiceni véze, vyhrava hrul

= Kdyz se véz zfiti, kazdy hrac secte hodnoty svych zbyvajicich dilkd (téch,
které neumistil na véz). Vyhrava hrac s nejmensim poctem bodd! Hrac,
ktery zpUsobil zficeni véze, si nezapocita body, a proto nemuze vyhrét hru.
Kdyz ma nékolik hrach stejny pocet bodd, vyhrava hrac s nejmensim
poctem zbyvajicich dilkd. V pfipadé, Zze remiza pretrvava, se remizujici hradi
o vitézstvi délil




SABOTERSKY REZIM « 3-4 HRACI

1. Kazdy hrac si vybere barvu a vezme si sadu 6 dilkl této barvy.

2. Pred zahjenim hry se rozhodnéte, ktery hrac bude sabotérem. Bude hrat
proti ostatnim hracdm - architektdm -, ktefi budou spolupracovat jako
tym. Hrac po sabotérové levici hraje jako prvni. Jakmile tento hrac¢ dokonci
svUj tah, je na tahu dalsi hrac¢ po sméru hodinovych rucicek.

Kroky 3, 4 a vSechna ostatni pravidla jsou stejné jako v soutéznim rezimu —
s vyjimkou nize uvedené casti.

Architekti vyhravaji, kdyz 1 z nich umisti posledni dilek, aniz se véz zfiti,

NEBO kdyz se sabotérovi véz zfiti.

Sabotér vyhrava, kdyz umisti posledni dilek, aniz se véz zfiti, NEBO kdyz se
véz zfiti jednomu z architektd.

VYSVETLIVKY KE KARTAM POSCHODI

Na tato mista dilky umistit mizete.

. Na tato mista dilky umistit nemuzete.

“ a Kdyz na toto pole umistite dilek, miizete odstranit dilek z nizsiho

poschodi a vrétit ho hraci, ktery si tuto barvu vybral na zacatku hry.

c Kdyz na toto pole umistite dilek, MUSITE hrat okamzité znovu.

Kdyz na toto pole umistite dilek, MUSITE si vybrat 1 svij dilek
1= | aldilekjiného hrace (z téch, které neumistil na véz) a vyménit si
je.
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