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Vitejte v mozaikové — 1 ’?
dilni¢ce! Usad'te se Michael Kiesling e,
ke Svému pracovnimu bt it
stoleckv a vyberte si mozaiku,

kterou chcete vytvorit.

CiL HRY

Shirejte dilky z misek a pokladejte
je na svou desku mozaiky.

Hrac, ktery jako prvni dokonci svou
mozaiku, se stane vitézem!

HERNI SOUCASTI A PRIPRAVA HRY

O 120 dilkit mozaiky a 1 latkovy pytlik

(30 cervenych ctvercd, 30 zlutych Sestithelnikd,
30 zelenych kosoctverct a 30 modrych kolecek)
Vsechny dilky vlozte do latkového pytliku.

Zasobnik se 6 miskami
(1 velka strfedova miska a 5 malych misek)
Misky ponechte ve spodni casti herni krabice a krabici polozte

doprostied herni plochy. Do kazdé malé misky (nikoli do velké
stredové misky) ndhodné vylozte presné 5 dilkii z latkového pytliku.

6 oboustrannych desek mozaiky

Spolecné se dohodnéte, zda budete hrat verzi Ucednik, nebo verzi
Mistr (viz nize). Kazdy si vezméte jednu desku mozaiky a poloZte ji
pred sebe stejnou stranou vzhiru.

Nejmladsi z vas se stava zacinajicim hracem.

o Ucednik ® Mistr

Pro nekolik prvnich her, zatimco se budete s Jakmile si osvojite tajemstvi tvorby mozaik,
hrou seznamovat, doporucujeme, abyste hrali budete pFipraveni vytvaret slozitéjsi mozaiky

verzi Ucednik. ve verzi Mistr.
Pravidla této verze jsou v techto pravidlech Pravidla této verze jsou v téchto pravidlech

oznacena zelenym rameckem. oznacena rizovym rameckem. : ) -
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>4 4 Pocinaje zacinajicim hracem, a dale ve smeru hodinovych
‘o Ver Ze Ucedn ' k rucicek, se stridejte ve svych tazich.
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{ PRUBEH TAHU

Ve svém tahu postupné provedte dale uvedené akce 0 a 0:

Z jedné z malych misek v zasobniku si vezmeéte vsechny dilky stejné barvy.
Zbyvajici dilky z této misky presunte do velké stredové misky.




® 2 - POKLADANI DiLKU

Nyni poloZzte dilky, které jste si vzali, na svou desku mozaiku na policka odpovidajici jejich tvaru.

Priklad:
David si vzal z misky 3 Cervené cCtverce
a nyni je polozil na policka pro cervené
Ctverce na své desce mozaiky.

DULEZITE! Mate-li pFili& mnoho dilkt a nemuzete je véechny umistit na svou desku mozaiky, postupujte
nasledovne: Prebytecné dilky predejte hraci po vasi levici, ktery je mGze polozit na svou desku mozaiky.
NemdUze-li tento hrac umistit vsechny predané dilky, preda zbyvajici dilky
dalsimu hraci po jeho levici a takto pokracujte dal.

Vrati-li se néktere z vasich prebytecnych dilkd po obehu celého stolu zpét k vam, vyradte je ze hry.

DOPLNENI VSECH MISEK (e-ti to nutne)

Jestlize jsou na konci tahu nékterého hrace vsechny misky prazdné (vcetné velké stredové misky),
doplhte kazdou malou misku 5 dilky z pytliku.

Neni-li v pytliku dostatek dilkd na doplnéni vsech misek, doplnte tolik misek, kolik je mozné.

KONEC HRY

'

Jakmile jeden z hracl zaplni vsechna policka na své desce mozaiky, stava se vitézem hry!
Ostatni hraci si nasledneé mohou, pokud chteji, své mozaiky dokoncit.
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PRUBEH TAHU
Ve svém tahu postupné provedte dale uvedené akce 0 a @: IR Ester si vzala
L 4 modra kolecka. Tri z nich
. 1 - DOBIRANI DILKU . polozila na obrazek morského
Postupujte podle pravidel jako ve verzi Ucednik. N , konika na sve desce mozaiky
. . L a zbyvajici dilek kolecka
® 2 - POKLADANI DILKU @ R ( 4 predala hréti po své levici.
Polozte své dilky pouze na jeden z obrazkii el (rTaer']iEO' (lltl)?l;;:; rr?é: E:éozﬂ
na své desce mozaiky a dbejte na to, 2 derc\elz mozaiky. ani tehd
aby odpovidaly tvarm jednotlivych policek. _ . = . e o
jsou-li na nem volna jina
Dilky, které na zvoleny obrazek nemuUzete polozit, predejte hraci po vasi levici, policka pro kolec¢ka.)
stejne jako ve verzi Ucednik. Vrati-li se nékteré z vasich prebytecnych dilkd po
obéhu celého stolu zpét k vam, vyradte je ze hry. Tyto dilky nesmite polozit na
svou desku mozaiky.
DOPLNENI VSECH MISEK (je-lito nutné))
Jestlize jsou na konci tahu nékterého z hracd vsechny misky prazdné (vcetné velké stiredové misky), jeden z hrac,
ktery jesté misky nenaplnil, naplni kazdou malou misku 5 dilky z pytliku.
Jsou-li vsechny misky prazdné a vsichni hraci uz misky jednou naplnili, hra kongi. [
KONEC HRY )
Na konci hry si vsichni spocitejte pocet hvézd (@), ‘ Prlkl: Na kpncil hry Estey
které jste ziskali. | dokpnqla 4 obn:azky. velryblﬂ, .
Hvézdy zapocitejte pouze za obrazky, které jste an Ls'szlo:_;qun:a{ Eyg l; avh\(/jezdm.
dokoncili. Nedokoncené obrazky vam zadné hvézdy g4 I5Ka AP E
nepFinesou. L Za pedokon’cen'e obrazky zadné
Hrac nebo hraci, kteri na konci hry ziskali nejvice hvezdy neziska.

‘ \ hvézd, se stavaiji viteézi. / ¥
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