ul ! Ve hie PRAVECI OBRI se z hra¢l stavaji paleontologové a sbiraji ty
| | nejkrasnéjsi fosilie, aby je mohli vystavit ve svém muzeu.

Zvolte, jaké Zivoéisné druhy budete studovat, a vyuZijte jejich
unikatnich schopnosti, nez je pfidate do své sbirky.

|

| Dejte si pozor, kdy své fosilie vystavite, protoZe jakmile tak udinite, (| | ]
nebudete uz moci vyuZivat jejich efekty. KdyZ vSak budete vyékavat 1

| pfili§ dlouho, muZete promeskat pFilezitost ziskat body! y
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PRIPRAVA HRY

Zamichejte karty a umistéte je licem
1 nahoru doprostred stolu a vytvorte 5
tak baliéek (A).

Do zasoby pfidejte tolik Zetonu sady (H)
£ stranou nahoru, kolik je hragl. Zbytek
Zetond vratte do krabice.

'S,

I

Umistéte Ety¥i desky vykopavek (B)
doprostl"eg stolu. Doberte osm karet
a ke kazdé desce vykopavek nahodné

pridélte dvé karty licem nahoru.

%l;nl'stéte ietopy novingjg <C>, jantaru
(D) a bodovaci zetony (E) pobliz desek
vykopavek a vytvorte tak zasobu.

Kazdy hra¢ si vybere barvu a vezme
si €tyFi ukazatele (F) odpovidajici
barvy, jednu desku muzea (G) a dva
Zetony jantaru. Zetony a ukazatele
pak umisti na uréena poli¢ka na svych
deskach muzea.

2 “ : 14 Zeton( sady
3 "‘ : 20 ZetonUl sady
a ﬂ“ : 24 7etonl sady
5 ‘?"‘ : 24 Zetonl sady
Zbyvajici Zetony sady vratte do krabice.

Hra¢, ktery naposledy narazil na

6 dinosaura, si vezme zeton prvniho

hréce (1) a zahdji hru.

Nezapomerite mit po ruce priruc¢ku!

PREHLED

VELIKOST
1 mals
2 stiedni
3 velka
DRUH

(oznaéeny barvou
a ikonou)

byloZravy ¥

masozravy <.
savii '
NACASOVANT

EFEKT KARTY

KARTY -

RUB
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| Ve studovné zkoumate
a pfed vystavenim
upravujete své fosilie.
¢
¢
VITRINA

Vitrina je expozici
vaseho muzea, tedy
mistem, kde svou sbirku
predvédite svétu.

Priprava hry pro tri hrace ____

Q

R = "L = &

2
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4 ) 4 4
HERNI TAH
Zacina prvni hraé. Nasledné se hradi ve svych tazich stfidaji po sméru hodinovych
rudiéek. Kdyz jste na tahu, musite provést jednu z nasledujicich dvou akci:

ZAHRA]JTE JEDEN UKAZATEL

K zahrani jednoho ukazatele je potfeba mit alespon jeden ukazatel na své desce muzea.

Jestlize na sve desce muzea Zadny ukazatel nemate, musite provést akci ,ziskejte ukazatele zpét"

1 Vezméte si jeden ukazatel ze své
desky muzea a umistéte ji na desku
v o VM.V v

vykopavek, na niz jeSté zadny
ukazatel nemate.

2 Vezméte si jednu ze dvou karet

z desky vykopavek a umistéte ji do
své studovny (napfiklad nad svou

)

desku muzea).

NEBO

3 Uplatnéte efekt této karty a viechny relevantni opakujici se efekty:

’ o

7 Nékteré karty maji opakujici
1 se efekty.
)

%g'

Pokud by na kartdch ve vasi studovné
mélo byt spusténo vice efektu

ve ste/ny okamzik, vyhodnotte je

v poradi podle svého uvdzeni.

Tyto efekty se uplatriuji
vzdy, kdyz je splnéna uréita
podminka, véetné okamziku,
kdy si kartu vezmete.

Vétsina karet ma
jednorazovy efekt, ktery
se projevi jen jednou béhem
tahu, v némz si kartu
vezmete.

Pokud by se mély efekty z karet vice
hrdcu spustit ve stejny okamZik,
vyhodnotte je podle poradi hracu

- pocinaje vsemi efekty aktivniho
hrdce — a pokracujte po smeéru
hodinovych rucicek.

2. Na zévér na volné poli¢ko na desce vykopavek doplrite vrchni kartu z bali¢ku.

(Seznam efektu najdete na str. 8 a detaily karty najdete v pfirucce.)

4

Abyste ziskali ukazatele zpét, alespon jeden z nich musi byt umistény na desce vykopavek.

JestliZe na desce vykopavek Zadny ukazatel nemate, musite provest akci ,,zahrajte jeden ukazatel".
1 Vezméte viechny své ukazatele z desky vykopévek a vratte je na svou desku
muzea.

2 Za kazdy znovuziskany ukazatel si vyberte jeden z nasledujicich efektd:
Ziskejte jeden Zeton jantaru NEBO vystavte jednu fosilii (viz str. 6).

Za kazdy znovuziskany ukazatel si muZete pokazdé vybrat jiny efekt, a to
v libovolném poradi.

9/ Laura ziska tfi své ukazatele zpét.

Rozhodne se vzit si dva Zetony jantaru a vystavit jednu fosilii.

& :¢0 @&-9

O\

Jakmile je akce tipIlné vyhodnocena, hraje dalSi hrac.



VYSTAVTE JEDNU FOSILII

Za vystaveni fosilie zaplatte mnoZstvim Zetond jantaru odpovidajicim jeji velikosti (1, 2 nebo 3).
Po utraceni Zetonu jantaru si vezméte kartu ze studovny a poloZte ji licem dolli pod svou desku
muzea. Vystaveni fosilii je nejlepsi zplsob, jak ziskat body.

Pokud si cenu fosilie nemuZete dovolit, nemuZete ji vystavit.

Vystavena fosilie ztraci vSechny své efekty.

—DS-

KdyZ vystavite fosilii, mizete bud' zaloZit novou sadu, nebo rozsifit tu stavajici:

Pokud chcete zaéit novou sadu, umistéte kartu do nové Fady pod svou deskou muzea. ZaloZzenim
nové sady neziskate zadné body; pokud chcete body ziskat, musite svou sadu rozsiFit.

Jakmile je fosilie pfifazena k sadé musi v ni zdstat. K jiné sadé ji uz pozdéji nelze pfifadit.

Pokud chcete stavajici sadu rozsifit, pfidejte do ni kartu. Existuji dva hlavni druhy sad:

Dokonéete SADU VELIKOSTI
Stejna velikost + ruzné druhy

Dokonéete SADU DRUHU
Stejny druh + ruzné velikosti

VSimnéte si, ze druha karta, jeZ byla do sady pfidana, urcuje jeji druh. Jakmile je druh sady
definovan, nelze jej zménit.

Do sady velikosti nelze pfidat karty
Jjiné velikosti ani nelze pridat kartu do
sady velikosti, pokud uz tato sada kartu
daného druhu obsahuje.

Do sady druhu nelze pridat karty jiného
druhu ani nelze pridat kartu do sady
druhu, pokud uZ? tato sada kartu dané
velikosti obsahuje.

Laura pFidala malou kartu
byloZravého druhu k malé karté
masoZravého druhu, kterou uz méla
vystavenou. ProtoZe obé karty maji
stejnou velikost (a rdzné druhy),
stava se nyni sada sadou velikosti.

ZISKEJTE BODY

Vidy kdyZ rozsifujete sadu, vezméte si ze zasoby
jeden Zeton sady a umistéte jej stranou £% nahoru
tak, aby pfekryval pfedchozi a novou kartu (jak je
znazornéno na obrazku).

———)

|

N
Pokud navic jako prvni hraé rozsifite sadu uréitého druhu, okamzité si ze zasoby vezméte
Zeton novinek, ktery odpovida této sadé.

Pokud jiny hraé ziska stejny druh sady s vice kartami, ukradne vam odpovidajici
Zeton novinek!

Kompletni sada druhu nesmi mit vice neZ t/7 karty, zatimco HAOHH 8
kompletni sada velikosti nesmi mit vice neZ pét karet. e & ¢
Pokud jste prvnim hracem, ktery urcity druh sady dokonc, @ 2 &5
odpovidajici Zeton novinek vam uZ nemuze byt ukraden. AL

novinek

Stfedné velky Zeton

Po dokonéeni sady otolte
kazdy Zeton sady stranou

£%8 nahoru.

- KONEC HRY >

Konec hry nastava tehdy, kdyz si hra¢ vezme posledni Zeton sady ze zasoby nebo kdyz je
bali¢ek prazdny poté, co hra¢ doplni policka na desce vykopavek. Vezméte vSechny zbyvajici
Zetony sady z krabice a pfidejte je do zasoby. Hra pokraduje, dokud vsichni hraéi neodehraji
stejny pocet tahl; poté setéte sva skore.

¥
i [ ¥y
I €5 e
Zetony novinek maji hodnotu Kdy? je sada netiplnd &, kazdy ~ Nakonec sectéte vsechny body
tfi nebo péti bodu (jak je seton sady mé hodnotu dvou bod. ziskané béhem hry.

uvedeno na Zetonu). Kdyz je sada kompletni & kazdy

Zeton sady ma hodnotu tfi bod.

vwo -,

Hrac s nejvyssim poétem bodu vyhrava hru!
V pfipadé remizy se hraéi o vitézstvi déli.
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IKONY & EFEKTY KARET

Ziskany Zeton jantaru a body jsou vZdy brany ze zasoby. Utracené Zetony jantaru se vraci do zdsoby.

74 5
)'(/f Vzdy kdy? si néktery z hrd¢a Jednou b&hem tohoto tahu...
g vezme kartu !f,#
e
//“O /’/c_“.
Y7 Y7
o il ... za kazdou kartu
Vzdy [(dyz,5| vezmete kartu masozravého druhu, kterou
masozravého druhu... < . &
: i 4 mate ve studovné. :
) A
&7 Cj{’/
fe e szt Wl ... za kazdy odli$ny druh,
druhu, kterou nemate ve své o oW . S
= 1551 ktery mate ve studovné.
studovne... " X
2% - )
4 4
N v " ... za kazdou dvojici karet, které
" :le‘s'r::::;eslguperl fyhociich mate ve studovné (bez ohledu
X[i na druh nebo velikost).
DAy Ry )
/4
J;% Ziskate jeden bod. @ Ziskate jeden Zeton jantaru.
5\
) 2
G/f - T O_}' B
1 .. o _— MiZete zdarma
J‘ MiZete vystavit jednu fosilii. % vystavit jeanilon
pt} 72\ y
by )
$ 74 Y
ﬁ MuzZete vystavit aZ ﬁ MuzZete vystavit aZ
[—| dvé fosilie riznych [ — dvé fosilie stejného
@ druhd. % druhu. |
2 7
Y7 = Y
w r’g’a’% MiZete utratit G é MiZete vystavit jednu
! - - | tfi Zetony jantaru /j fosilii, NEBO ziskat
“f‘z a ziskat dva body. _ " jeden bod.
,,"’/0 //d
7
3 Vejce funguje jako Zolik: ma druh, ale v sadé se chova jako
? - karta jakékoliv velikosti.
. g Chcete-li vejce vystavit, zaplatte dva Zetony jantaru.
%

Pro detailnéjsi popis efekti karet si prohlédnéte pfirucku.





