RYCHLY START

PRIPRAVA

KaZzdy hrac zacina se 3 kartami
vruce as 10 $. Zbytek zavodniho
bali¢ku poloZte licem vzh(ru na
stll — 4 startovni karty plus tolik
nahodnych karet:

Ha¢ci 3 4 5 6 7 8

Karty 11 10 9 8 7 6

SAZENTI

Snake-draftujte (stfidavé tam

a zpét) 2 tikety na hrace. Kdyz
si vezmete tiket, zvolte stranu

s jistotou, nebo s riskem.

Ve tfetim zévodé si po vytazeni
druhé sazky vyberte jednu, kterou
zdvojnasobite, a poloZte ji navrch.

ZAVOD

Kazdy tajné odhodi 1 kartu. Poté
by mél mit zavodni bali¢ek presné
18 karet.

Na zacatku zavodu odhodte
3 karty licem dold.

Pokud bali¢ek nékdy dojde,
zamichejte vSechny karty, pfehnéte
zavodni podlozku na dalSi pIné
¢are, odhodte horni 3 karty balicku
a zavod znovu spustte.

Kdyz se maskot pohne na poli¢ko
nebo pres policko, na kterém
stoji jiny maskot, dojde ke kolizi!
Maskot, ktery stal, upadne.

Maskoti mohou byt vyfazeni (VEN!)
vystréenim — to nastane, kdyZ do
leziciho maskota nékdo narazi
nebo si vytdhne kartu PAD, zatimco
uZ lezi. Vyfazeni mohou byt také

e N

tim, Ze opusti trat stranou ¢i zadem
nebo kdyZ je pfi michani pfekryje
pfehnuta podlozka.

Jakmile 3 ze 4 maskotl zavod
dokon¢i nebo jsou vyfazeni,
zavod kondi.

Pamatujte: Maskoti se nemohou
srazit ani prekrocit cilovou ¢aru
na zelené multikarté!

VYPLACENI

Hraci dostanou ¢astky uvedené
na jejich sazkovych tiketech.

PO ZAVODE

Zamichejte zavodni balic¢ek
a kazdému hraci rozdejte 1 kartu.
Méli by mit 3 karty.

Po 3 zévodech hra konéi. Zjistéte,
jaké to bude mit zivotni nasledky!






Hra Hot Streak je upne cela o sazeni,
zavodem a JECENT!



Jste smolarxsti sazkari, kte¥i sazeji na 3 zavody
nejpodivnéjSich maskotu svéta.




Pred kazdym zavodem se str¥idejte v dobirani
sazkovych tlketu na maskoty, o kterych si
myslite, Ze se jim povede nejlépe.



Muzete také uzavirat podivné vedlejsi sazky,
tfeba ktery z maskotu vypadne z trati nebo z ni
vystrci jiného maskota.



Maskoti ve h¥e Hot Streak nebézi vzdy smérem
dop¥edu... ani nezustavaji na trati...
ani vzdy nestoji...



A pokud z trati vypadnou nebo jsou
z ni vystrceni, jsou vy¥azeni!



Jeden z vas bude coby dealer rozdavat a obracet
karty z balicku, ktery ukazuje,
jak se maskoti pohybuji.




Da151 bude vodi¢ a bude s maskoty pohybovat
po trati. Vy ostatni se muzZete usadit a fandit!
(Nebo bucet.)




Kazdy z vas vi, jaké karty jsou v zavodnim
balicku, ALE kazdy ma v ruce takeé tajné karty.



= W\

V kazdém zavodé propasujete 1 kartu do
bali¢ku, abyste ziskali vyhodu.



Jakmile zavod skonéi, kazdy ziska penize na
zakladé svych sazkovych tiketu (nebo také ne).



Mrknéte, jak hrat, na
cmyk.games/hotstreak

Po 3 zavodech nahromad'te své vyhry
a zjistéte, jak se vas zivot proménil!
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PRIPRAVA

1.

Rozhodnéte, kdo bude bankér (nejéestnéjsi),
kdo dealer (nejlépe micha karty) a kdo vodi¢
(nejvic zapaleny).

Vodi¢ za¢ne vytahovat zavodni dréhu z krabice,
dokud se nedostane za oblast cilové ¢ary.
Tahejte drahu jednou rukou, zatimco druhou
rukou drzite krabici.

Vodi& umisti maskoty — Zrouta, Hurvika,
Planddka a Mamu — na jejich startovni pozice
Celem k cili.

Bankér roztridi sazkové tikety podle barev
arozdéli je do 6 hromadek stranou JISTOTA
nahoru a s mensimi tikety nahore.

Bankét kazdému rozda 10 $.

Dealer umisti zamichané vedlejsi sazky do
hromadky licem vzhiru mezi sazkové tikety
ANO a NE.

Dealer vytvoii zavodni bali¢ek. Vezme
4 startovni karty — pro kazdého zavodnika

jednu (kazda ma zvlastni okraj) — a poté ptida
nahodny pocet zédvodnich karet podle poctu
hraca:

Hraci 3 4 5 6 7 8

Karty 11 10 9 8 7 6

Rozlozi vSechny tyto karty licem nahoru, aby
na né vsichni vidéli. Doporucujeme je sefadit
podle zavodnik( a zarovnat s jednotlivymi
drahami maskotd, aby bylo snadno vidét, jak si
ktery maskot muZe vést.

Nechte tyto karty licem nahoru az do zacatku
prvniho zéavodu!

Dealer také rozda kazdému hraci 3 zavodni
karty licem dol(. Zbyvajici karty se uz v této hte
nepouZziji a mohou se vratit zpét do krabice.

. Jako prvni zacind nejvétsi smolar.
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JAK HRAT?

Hot Streak je hra o sazkafich, ktefi uzaviraji Silené
sazky a sleduji zavody, zatimco kFi¢i na chlapa
v kostymu parku v rohliku.

Hra se hraje na 3 zavody, kde kazdy sestava ze
3 fazi: SAZENI, ZAVODU a VYPLATY.

SAZENTI

Kazdy hrac si v kazdém zavodé draftuje 2 séazkové
tikety. Jsou 2 druhy tiket(: sazky na maskoty

— vyplaceji se podle toho, na jakém misté maskot
skon¢i — a vedlejsi sazky — vyplaceji se, pokud
spravneé predpovite vysledek néjaké zvlastni situace.

Zacina nejvétsi smolar a pokracuje se ve sméru
hodinovych ruci¢ek. Kazdy hrac si vezme 1 tiket svrchu
kteréhokoli bali¢ku podle své volby — horni sazky maji
vy$Si hodnotu nez ty ze stfedu nebo spodku.

Hrac si ihned po vybrani tiketu zvoli, zda hraje na
jistotu, nebo si zariskuje. Riskantni varianta je pro
ty, kdo si véFi — pfinasi vyssi riziko i odménu, ale

u nékterych tiketl mliZzete dokonce penize ztratit!

KdyZ posledni hra¢ vybere prvni svij tiket, cely
proces se opakuje v opacném sméru — nyni
zacind posledni hrac a vybér probiha proti sméru
hodinovych rucicek, dokud kazdy nema 2 tikety.

Presné tak — to je snake-draft!

HRAC 1 vybira prvni. HRAC 1 vybira osmy.

L A

HRAC 2 vybir4 druhy. HRAC 2 vybira sedmy.

HRAC 3 vybir treti. HRAC 3 vybira Sesty.

HRAC 4 vybira turty. HRAC 4 vybira paty.



Sazky na maskoty prinaseji vice penéz
v zavislosti na tom, jak se maskot umisti.

Riskantni sdzky na maskoty jsou hodnotné;jsi
neZ sdzky na jistotu, ale pouze tehdy, kdyz
zdvodnik skonéi prvni.

VHZYS ISSAAFIN

SPRAVNE SPATNE

Vedlejsi sazky se proplaceji pouze tehdy,

pokud presné odhadnete odpovéd'na otazku.

{ « J Fis
I E
1 Rt NG

 INVYLS NONJYO VN ALLVHA

PNQVAO YN LLYYA

Na riskantnich vedlejSich sézkach muizete
dokonce penize ZTRATIT!

17
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ZAVODENI

Pted kazdym zavodem zvoli vSichni hraci 1 kartu ze
své ruky a pfidajf ji licem dold na zavodni baliCek.
Je to vaSe jedina Sance ovlivnit zavod, volte tedy

s rozvahou! Nikdy kartu neukazujte ostatnim, ale
nevahejte o ni mluvit, koordinovat se s ostatnimi
nebo blafovat.

Jakmile vSichni pfidali svou kartu, dealer si vezme
v8echny karty v zavodnim bali¢ku, ktery by mél
v okamziku za¢atku zavodu citat pfesné 18 karet.

Nyni za¢ina hlavni okamzik hry. Dealer za¢ne

obracet karty a oznamovat, co se déje, zatimco

vodi¢ pohybuje maskoty. BEhem samotnych zavodd
neprobihaji Zadna rozhodnuti, takze se vSichni ostatni
mohou prosté nechat unaset atmosférou.

Jakmile zamicha bali¢ek, odhodi dealer postupné
3 karty svrchu bali¢ku licem dold, zatimco
odpocitava ,3, 2, 1... start!“. P¥i ,start!” otoci
Gtvrtou kartu licem vzhdru a zévod zadina.

Dealer pokracuje v obraceni 1 karty pokazdé, kdyz
vodi¢ pohne maskotem.

Moy 3,21,
= (74 (0dhodi 3 Karty.)

P& | 6 Zrout se pohne 0 3.

o e o

¢ )
) OTOCKA (

9 Méma couvne o 2.

) 60 ¢
{ ! g -
: 2 . e Hurvik se otoci.

)
Y3100 (

e Hurvik se pohne

o 1 (ale ve Spatném

sméru) a odbo¢i doprava.






ZAVODNI KARTY

Cislo pohne maskotem o odpovidajici Hvézda pohne maskotem na prvni

2 0 Ponne mas ocpovical T - > ,
s pocet poli ve sméru, kterym se diva. ¢ . hvézdu ve sméru, kterym se maskot
9 ! & diva Pamatujte, Ze hvézda mize

(4 {_ﬂ!ﬂ; pohnout maskotem za cilovou ¢aru.

Ve vzacnych pfipadech pted sebou
maskot nema Zadnou hvézdu. V tom
pfipadé se nepohybuje.




CTTITTTT

H
(
)
(

)
(
)
4
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L.

Pad zpUsobi, Ze maskot upadne. Vodi¢
jej v takovém pfipadé na aktudlnim
poli¢ku umisti tvafi dold.

Padly maskot se mUze pouze plazit,
takze kazdy pohyb — at uz doptedu,
nebo dozadu — je omezen na 1 poli¢ko.

OTOCKA

.
04

WIDOLO

Otocka zplsobi, ze se maskot oto&i
opacnym smérem. Kazdy pohyb

odted sméruje obracené. Kladna ¢isla

a hvézdy jim pohybuji smérem od cilové
¢ary, zatimco zaporna ¢isla jim pohybuji
smérem k ni. Dal3i oto¢ka mGZe masko-
ta otocit opét spravnym smérem.

21
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2 DOLEVA
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Zatacka oto¢i maskota

0 90 stupni doprava nebo
doleva v(c¢i sméru, kterym
se aktualné diva — ato
klidné i mimo trat! Zatacky
mohou také zpusobit, Ze
se vice maskotd ocitne ve

stejné draze, ¢imz se zvysi
riziko kolize. Jestlize se
maskot pohne na policko

s jinym maskotem nebo
skrze néj, dojde ke srazce
a stojici maskot upadne.
Pohybujicimu se maskotovi

se nic zlého nestane. Na

1 poli¢ku mdze byt vice
zavodnikd. Zavodnici,
ktefi upadli, mohou kromé
plazeni se dopfedu také
zatocit.




-3~
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g
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8
|y

Obnoveni postavi padlého maskota na
nohy, oto¢eného maskota nasméruje
zpét spravnym smérem a u padlého

a oto¢eného maskota provede oboji.
Obnoveni se provadi vzdy pred
pohybem.

OBNOVENi

©

u

INIAONEO

X

*

Zelené multikarty ovliviiuji vSechny
maskoty! TakZe se obnovi a/nebo
pohybuji zaroven. Na rozdil od
normalniho pohybu se maskoti nemohou
srazit nebo prejit pres cilovou ¢aru. Ale
jako Plandék nize se pohnou smérem

k cili o tolik poli, o kolik je to mozné.
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PREMICHANI

Pokud bali¢ek dojde, zavod se na chvili zastavi.
Zvednéte zluty pruh na konci zavodni drahy

a preklopte jej na dalsi plnou bilou ¢aru, ¢imZ drahu
zkratite. VSichni opozdilci pod podlozkou jsou ze
zavodu vyfazeni (podrobnosti za chvili!).

Dealer znovu zamicha bali¢ek véetné 3 odhozenych
karet a znovu zahdji zavod tak, zZe opét odhodi

3 horni karty licem dolt a Etvrtou kartu otoéi licem
nahoru. Zavod pokracuje!

PREKROCENI CILOVE CARY
KdyZ maskot prekroci cilovou ¢aru, umistéte jej na
nejvyssi volné misto na pddiu v horni ¢asti krabice
s hrou. (Jen nezapomerite, Ze maskoti nemohou
prekrocit cilovou ¢aru pomoci zelené multikarty.)

VYRAZENI (VEN!)

Ve hte Hot Streak ne vSichni zavodnici projedou cilem.
Maskoti MOHOU byt a BUDOU vyfazeni!

To se mUZe stat 2 zplsoby:




1. Sejmuti: Ma-li padly maskot padnout znovu,
at uz pomoci karty, nebo srazkou. (Maskoti se
nikdy nesrazi pomoci zelené multikarty.)

2. Vyautovani: KdyZ se maskot dostane mimo trat
kvili odboceni nebo je pod podloZzkou kvdli
pfemichani.

Kdykoli se néktera z téchto véci stane, maskot, ktery
misto na pddiu. Pokud maskot prejede cilovou ¢aru
pfed vybo€enim z trati, neni vyfazen.

Ve vzacném ptipadé, kdy jsou vyfazeni 2 maskoti
stupnich vitéz(l. Kazdy, kdo na né vsadi, ziska nizsi
z obou vyher.

KONEC ZAVODU

Zavod konci, kdyz alespon 3 maskoti dokon¢i zavod,
a to bud'protnutim cilové ¢ary, nebo vyfazenim.
Ctvrtého zavodnika umistéte na zbyvajici volné
misto na stupnich vitéza.

: VEN!

]

é Ma-li maskot padnout
g v okamZiku, kdy uZ leZi,
2 Jje vyrazen!

bo i

VEN!

LeZi-li maskot nasledkem sraZky nebo pddu,

Je po dalsi srdZce s jinym maskotem vyrazen.

Jestlize maskot vybodi z trati a dostane se mimo ni,

hédejte co... Je vyrazen!

25



VYPLATY 3% » g

Cas na penize! VSichni hragi vrati své sazkové tikety
a bankér jim vyplati téZce vydélanou hotovost

U sazek na maskoty se vyplaty liSi podle toho, zda se
dany maskot umistil na prvnim, druhém, nebo tfetim

mists. Za &tvrté misto je vzdy 0 $. Jestlize zavodnici skonci'v tomto poradi.

VedlejSi sazkové tikety se vyplaceji pouze v pfipadé, '} Jistota |
7e hrac spravné predpovédél odpovéd ANO/

NE. V rizikovych vedlejsich sazkdch mlizete pfijit
0 penize.

WHZYS ING3YLS

Pokud nékdy budete muset prohrat penize, které
nemate, zaplatte maximum, které miZete. Nyni
mate 0 $.

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

Za tento tiket se vyplati 11 $, protoZe Plandék
skoncil prvni.



DRUHY ZAVOD

Pfed dalSim zavodem...
Bankér se ujisti, Ze vSichni hraci vratili své sazkové
tikety a Ze jsou sefazeny ve sprdvném poradi stranou

JISTOTA nahoru. Poté poloZi pfedchozi vedlejsi sézku
na spodek bali¢ku a odhali novou vedlejsi sazku.

Dealer zamicha zavodni bali¢ek a rozda z néj
kazdému hraci 1 kartu licem dold, takZe vSichni
maiji v ruce opét 3 karty, ze kterych si mohou vybrat.
Nezapomernite, Ze hraci dostdvaji karty ze stavajiciho
zavodniho bali¢ku, nikoli nové karty!

Vodic€ vrati drahu do vychozi podoby, pokud byla
pfi pfemichani sloZzena. Poté tésné pred zaCatkem
dalSiho zavodu vrati maskoty na jejich startovni
pozice. Je uzite¢né nechat je béhem faze sazeni na
stupnich vitéz(, aby se hrac¢i mohli fidit vysledky
predchoziho zavodu.

Stfidejte se v tom, kdo dobira jako prvni, pficemz se
posouvejte o 1 hrace ve sméru hodinovych rucicek.

Nyni zahajte druhy zavod stejné jako predtim!

TRETI ZAVOD

Treti a posledni zavod probiha stejné, ale

s pikantnim zavére¢nym zvratem: kdyz si hra¢
vytahne svij druhy sazkovy tiket, vybere si 1 ze
svych 2 tiketd, ktery vyplati dvojndsobek. PoloZte jej
nad druhy tiket, abyste si pamatovali, ktery jste si
vybrali. Jen pozor: zdvojndsobuiji se i zaporné Castky!

Nejvyssi sdzka ve tretim
zdvodé vyplaci dvojndsobek.

| Jisot E
*@dg
KONECNE VYSLEDKY

Po vyplaté ve tfetim zavodé hraci sectou své celkové
vydélané penize. Na strané 32 se dozvite své Zivotni
nasledky!

Nejnizsi sazka se vyplaci
normalné.

Pokud jste s hranim skoncili, pouzijte malé postranni

knofliky na krabici a srolujte zavodni drahu zpét.
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HRA PRO 2 HRACE

Pfi hie 2 hracl jsou viechna pravidla stejna,
s vyjimkou...

Kazdému hraci rozdejte misto 3 pocatecnich karet
4. Vytvorte zavodni bali¢ek z 10 ndhodnych karet
a 4 pocatecnich karet.

VSichni hraci si pfed kazdym zdvodem vylosuji

3 tikety misto 2. Stale byste méli losovat snake-
-draftem, takZe napt. pro hrac¢e A a B by poradi bylo
nasledujici: ABBAAB. Stfidejte se, kdo draftuje jako
prvni, takZe p¥isté to bude BAABBA.

Pted kazdym zavodem si vSichni hraci ptidaji do
bali¢ku 2 karty misto 1. Po prvnim a druhém zavodé
si oba hraci také doberou ze zadvodniho bali¢ku

2 karty misto 1. Nakonec si hraci pfed tfetim
zavodem — po vylosovani véech sazkovych tikett
—vyberou 1 ze svych 3 tiketd ke zndsobent.

HRA PRO 9+ HRACU

Tuto variantu doporucujeme pro vétsi pocty hracud
nebo prosté pokud chcete hrat pohodovéji.

PRIPRAVA

Kazdému hraci dejte list papiru a néco na psani.
Penize a listky nebudou viibec pouzity! Nerozdavejte
hrac¢tm karty. Umistéte karty vedlejich sazek

a postavte zavodni drahu stejné jako pfi bézné hre.
Vytvorte zavodni bali¢ek ze 14 ndhodnych karet

a 4 startovnich karet.

SAZENI

Pfed kazdym zdvodem vsadi vSichni hraci najednou
tak, ze na svdj list papiru napiSou 2 sazky: (1) jméno
maskota, na kterého chtéji vsadit, a (2) ANO, nebo
NE jako odpovéd na aktudini vedlejsi sazku.

AZ pred tfetim zavodem mohou hraci zakrouzkovat
1 ze svych 2 sazek a zdvojnasobit tak vyplatu.

ZAVODENI

Pfed druhym a tfetim zdvodem nahodné odstrarite
3 karty ze zavodniho bali¢ku a nahradte je 3 novymi.
Poté rozlozte cely obsah aktualizovaného bali¢ku,
aby si ho vSichni mohli prohlédnout.



VYPLATY
Hradi si rozdéli obsah 4 bankud:

e prvnimisto: 18 $

e druhé misto: 12 $

e tfetimisto: 6 $

e bank vedlejsi sazky: 18 $

Po kaZzdém zavodé zkontroluje bankér sazky vsem
hraétm, ktefi vsadili na maskota na prvnim misté.
Tito hraci si pak rozdéli obsah banku za prvni misto,
zaokrouhleno smérem dold. Napfiklad pokud si na
prvni misto vsadilo 5 hrac, kazdy z nich obdrzi

3 $. Bankéf je zodpovédny za to, Ze provede vypocty
a oznami spravnou vyplatu. Poté si kazdy hrac
zapiSe svou osobni vyplatu.

Postup opakujte i u ostatnich bankd. P¥i velmi
vysokém poctu hracd mizete velikost vSech banki
zdvojnasobit nebo ztrojndsobit.

Po skon&eni hry by mél bankéf vSechny vyzvat, aby
zvedli ruce, a fict: ,VSichni, kdo maji 5 $, nechaji
ruku nahote.“ Castka se bude zvy3ovat, dokud
nezUstane jen vitéz se zvednutou rukou.

O MASKOTECH

Nenechte se zmast — Hurvik neni zadny
hot dog. Mésto Boxford, skromné centrum
zpracovani veprového masa, vynalezlo uz
v 80. letech 19. stoleti svij vlastni, s hot
dogem zcela nesouvisejici a masem plnény véleCek

v mékkeé housce, kterému fikali ,,bun banger”. Tahle
levna a zabavna pochoutka se stala zdrojem mistni
hrdosti — pojmenovali po ni svij baseballovy tym

a zahdijili nékolik soudnich spor( proti znackam Oscar
Mayer, Sabrett a Vienna Beef — ani s jednim vSak
neuspéli. Bun bangery jsou dodnes s chuti poZirany

na zapasech i méstskych slavnostech, podavané

s nasekanymi vlaSskymi ofechy a Svestkovym dZzemem.
A nejvérné;jsi fanousci maji tradici: kdyz zépas dojde do
prodlouZeni, hazi své bun bangery na htisté — spodem,
kdyZ maji radost, a vrchem, kdyZ jsou nastvani.

AZ do roku 1935 byl maskotem mésta
Glenbrook krocan jménem Tony —
milované méstskeé zvite, které se volné
prochézelo po okoli, t¢astnilo se
presttihavani pasek a kazdy rok mélo imunitu o Dni
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dikGvzdani. Vechno se zménilo, kdyZ do mésta
pfijel cirkus a Tony potkal Zrouta — vycviéeného
medvéda s toulavou dusi a talentem na otvirani
zamk(l. Z tohoto setkani odedel po svych jen Zrout.
Poté, co prokéazal svou jednozna¢nou nadfazenost,
pfijalo mésto Zrouta s naddenim jako nového
mazlitka i maskota. Dodnes se jeho vycpané télo
obdas vyvazi na htisté, aby zastrasilo hostujici tymy.

Plandak je maskot zrozeny z katastrofy.
Vroce 1905 se vé¢ni outsidefi z mésta
Ashford kone¢né probojovali do
play-off a drzeli se state¢né v urputné
vybojovaném sedmém zapase, kdyZ se nad
nedalekou zatokou zni¢ehonic utvofil vodni sloup

a na htisté v brutalnim rosolovitém lijaku dopadly
stovky dosud neznamych hlubokomoftskych tvord.
Témér nikomu se nic nestalo — az na ,,Breakera“
Binghama, hvézdného nadhazovace a tajnou
zbran tymu, kterého tragicky, zcela a pfimo svisle
spolkl obrovsky rybi tvor. Tak zaCala stoleta kletba
Ashfordu, jehoz tym se ironicky pfejmenoval podle

padajici ryby ve snaze obratit své nestésti ve Stésti —

alespon trochu s nadhledem.

Diky zvlastni chybé v mapovani

a katastrofalnimu poStovnimu
nedorozuméni se mésto Queveland
nikdy formalné neodtrhlo od britské
nadvlady spolu se zbytkem kolonialni Ameriky.
Samo mésto to pak 150 let tajilo, dokud cela
zalezitost nevySuméla. Dnes nad Quevelandem hrdé
vlaje Union Jack (britska vlajka), na zdpasech mésto
podava masové kolace a ¢aj Earl Grey a s nadSenim
pfijima roli ligového padoucha, ktery hrozi kazdému
porazenému méstu, Ze ho znovu pfivede pod
britskou korunu. Jejich sou¢asny maskot Mama je
novou nahradou za Robbyho Redcoata, jenz byl
penzionovan poté, co béhem exhibi¢niho zédpasu ke
Dni nezavislosti spalil americkou vlajku — v ponékud
nestastném projevu tymového ducha.
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ZIVOTNI
NASLEDKY

0 $: Nevyhrali jste dost penéz.
Zesileli jste.

1 $: Ki§, kis!

2 $: Ze skartovanych prohranych
tiket( postavite ttulné hnizdo pro
své gekony.

3 $: Vase vyhra za moc nestoji,
tak s ni podlozite viklajici se stdl.
Pékné!

4 $: Vase vyhra vam zaplati kafe.
To vylijete na krysu, ktera se
snazi vcucnout vasi tkani¢ku jako
Spagetu.

5 $: Dopfejete si pfijemnou
vecefi na stadionu — t¥ikrat cibuli
na kosti¢ky a lahvi¢ku vody.

$6: Svou vyhru zastré&ite pod
stéra¢ nahodného auta na

parkovisti, abyste své Stésti
matoucim zptsobem piedali dal.

7 $: Koupite si 1 akcii spole¢nosti
Mascot Racing League Worldwide
Corp. Kupte si to, co znate!

8 $: Méte dost penéz na levnou sit,
do které chytite starostova pudla
kvlli vykupnému, a 1 $ vam zbude
na navnadu.

9 $: Za 8 $ prodate svou vyhru na
facebookovém trzisti.

10 $: Odejdete s tGplné stejnou
¢astkou, s jakou jste zacinali,
jdete spat a rano se probudite
na zaCatku dne, ktery jste pravé
proZili. A je to tu zase!

11 $: Diky vademu hazardu
muZete své rodiné koupit kecup.

12 $: Koupite si proklety prsten.
Ale je to pohodova kletba. Nic
hrozného.

13 $: Kychnete na vechny svoje
vyhrané penize, takze jsou oslizlé
a leti do koSe.

14 $: Jste znechuceni sami
sebou, Ze hrajete hazardni hry.
Jdete do kostela a nechate se
polit svécenou vodou.

15 $: Na stadionu koupite synovi
akéni figurku Hurvika s funkci
,Vytékajici Stava“. Je z toho cely
vyStaveny!

16 $: Vyhru pouzijete na
masku Frankensteina, abyste
rozjeli svij podomni obchod

s Frankensteinovymi maskami.

17 $: Pozadate o vyhru
v mincich. Ty vas tizi a navzdy vas
stahnou do bahna.

18 $: Papirové bankovky vas
porezaly, tak je v ramci pomsty
splachnete do zachodu.



19 $: Vase vyhra vdm doda
odvahu dat v praci vypovéd. Pak
si ji pfepocitate... Jejda!

20 $: Pohlti vas neodolatelna
touha prozrat 20 $ a stravit svou
vyhru. Zbytek vaSeho Zivota je
normalni.

21 $: Schovate si penize do pusy
a ty pak zplesnivi.

22 $: Poslete svou vyhru netefi,
ktera si za ni koupi nabrouseného
motylka na machrovani.

23 $: Kone¢né mate dost penéz,
abyste si splnili davny sen a pofidili
si pouzitou kopii hry Tony Hawk'’s
Downhill Jam na Xbox 360, takze
presné to udélate.

24 $: Svou vyhru dostanete
vyplacenou v drobnych,
které pouzijete jako zavazi

k prozkoumani dna feky, kde
najdete néjaké drobné.

25 $: Koupite si knihu o tom,
codélats 25 $ . Pise se v ni,
Ze jste udélali nejlepsi mozné
rozhodnuti. Husty!

26 $: Koupite si skromnou
korunu a doZijete své dny jako
vazeny mistni vladce.

27 $: Najmete si Zoldaka, aby

zmlatil vaSeho stryce, ale stryc se
z toho oklepe jakoby nic.

28 $: Na parkovisti vas prepadne
lupic, a tak se seznamite se svou
manZelkou/manzelem.

29 $: Svou vyhru hodite na htiste,
kde pfedpokladate, Ze Ziji maskoti,
protoZe dnes odvedli dobrou praci.

30 $: Chtéli se vam vysmat, ale

uplatili jste je 30 $ a jste v pohodé.

31 $: Stali jste se zavislym na
vyhravani presné $31 a od té
doby vas Zivot neni Uplné cajk.

32 $: Vase vyhra jde rovnou na
Zroutlv vysoko$kolsky fond.

33 $: Koupite si Zovialni klobouk
a odemknete si tak novou
nebezpecnou personu Ostrého
Jonese.

34 $: Poskladate veskerou
hotovost do malych origami
krabi€ek pro brouc¢i zoo.

35 $: Koupite si bumerang.
Jednou se ho naucite hazet.

36 $: Konecné mizete splatit
svlj dluh 5 $ tomu typkovi z Sesté
tfidy... i s uroky.

37 $: Vyhrdli jste pfili§ primérné
mnoZstvi penéz. Zblaznili jste se.

38 $: Poridite si zadni pficesek,
ale ukradne vam ho racek.
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39 $: Koupite si lopatu a zanete
ujizdét na kopani hlubokych jam.
Jednou vykopete fakt hlubokou
jamu.

40 $: Pouzijete svou vyhru na
pofizeni hry Hot Streak od Jona
Perryho a CMYK. Nékolik let si
budete uzivat jeji hrani s prateli
a rodinou.

41 $: Ve snaze ziskat cigaretu
prohrajete vSechny vyhrané
penize na pakovém automatu.

42 $: Svou vyhru pfidate k vénu,
které chcete dat Mamé, abyste
ji pfesvédcili, aby si vas vzala.
Kralovna si zaslouZi to nejlepsi!

43 $: lyhrdli jste dost, abyste
vrétili burdkovy dluh holce

s burdky. Na oslavu si paj¢ite dalsi
buraky.

44 $: Svou vyhru vénujete NASA.

Véfite v to, co délaji.

45 $: Mate dost penéz, abyste si
poftidil rukavici maskota. Jednou
z vas bude maskot.

46 $: Investujete svou vyhru do
mladych selatek a ztrojndsobite
je diky pokrok(im ve veprové
véde.

47 $: Mit 47 $ je vlastné
nelegdlni. Jste poslani do
vyhnanstvi.

48 $: Tricko z déla na tricka vam
vleti pfimo do ust a prokleje vas
neukojitelnym hladem po oble¢eni
vystreleném vysokou rychlosti.

49 $: Zarezervujete si Cas ve
studiu, abyste nahrali svdj prvnf
megabhit ,,Myslim, Ze jsem vidél
hot dog bé&hat kolem*.

50 $: JelikoZ je 50 $ objektivné
nejhustéjsi obnos, stanete se
nebyvale populdrnimi mezi
divkami i chlapci.

51 $: Jste chyceni do sité
a vtaZeni do nebe. Nikdo vés od
té doby neuvidi.

52 $: V obchodé s kuriozitami si
pofidite minci spInénych prani

a prozijete jedno magické léto,
nez si omylem prejete byt koalou
a stravite zbytek zivota v zoo.

53 $: Vtirate si svou vyhru do
klze po celém téle, abyste
nacichli penézi. Pfitahuje to vlky.

54 $: Vyhodite viechny vyhrané
penize do vzduchu, abyste
ohromili svého syna, ale penize
uz nikdy nespadnou.

55 $: Vrazite véechno do
stiracich lost a vyhrajete 53 $.

56 $: Na cesté na stadion
nechate holce s buraky takové
dysko, Ze se stane prvni ¢lenkou
vaseho kultu.



57 $: Prinesete vyhru staré
Svadleng, jeZ z ni vyrobi krasny
plast stésti, ktery vdm budou
v8ichni zavidét. A jak vam slusi!

58 $: Svou vyhru investujete do
podplaceni Zrouta, aby pristi
tyden v zavodé prohral. Bohuzel
je Zrout ptili§ estny a fekne

to Radé maskotl. Od ted'vas
pronasleduji.

59 $: Koupite si kus provazu.
Provazu neni nikdy dost!

60 $: Konecéné si mlzete dovolit
tydenni porci masovych kuli¢ek.
A Ze to bude tyden!

61 $: Vyhra jde pfimo na
pravniky ve sporu kvili napisu
»blbec”, ktery jste vyholili do
starostova pudla.

$62: Ve vasi vyhte si udéla
hnizdo rodinka rorysu. Stanou se
vasimi celozivotnimi spole¢niky.

63 $: Bohuzel vasi vyhru zabavi
vyherni komise, kdyz se ukéaze,
Ze vSichni maskoti méli na nohou
blaznivé boty nadmérnych
rozmérd, které zvySuji vykonnost.

64 $: Zaplatite si jedno
terapeutické sezeni, kde konecné
se slzami v ogich uznate, Ze vasi
rodice jsou otravni.

65 $: Diky této velké vyhte
mUzZete po péti mésicich
snazeni kone¢né zaplatit ucet za
parkovani a opustit stadion.

66 $: Husty!

67 $: Prispéjete na starostovu
volebni kampan, abyste se opét
dostali do jeho pfizné. Ale jeho
pudl vam nikdy neodpusti, Ze jste
ho nazvali ,,blbcem*.

68 $: Doprejete si luxusni
kukufici.

69 $: Koneéné mate dost penéz
na to, abyste si na pfijezdové
cesté postavili velkou rampu

a mohli pfeskocit autem pres
ddm.

70 $: Vezmete rodinu na
slavnostni vecefi, véci se trochu
zvrtnou — a najednou se rozjede
ta véc s Batmanem.

71 $: Zkrachujete poté, co
své jméni investujete pres
podvodnika.

72 $: lyborné Spagety k vecefi!

73 $: Abyste dokazal, Ze nejste
luzfi, stravite nasledujicich pét let
tvrdym tréninkem, abyste mohli
hodit Plandéka zpét do oceanu.

74 $: Konecné si mizete dovolit
potidit svému psovi hedvabného
motylka, aby ho na pracovisti
brali vazné.
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75 $: Zastréite svou vyhru pod
dvere zkrachovalé restaurace
Red Lobster a od té doby se
kazdé rano po zbytek vaseho
Zivota na vasem prahu objevi
¢edarova suSenka.

76 $: Svou vyhru poslete Jonu
Bon Jovimu. ZaslouZi si ji!

77 $: Dodneska valite!

78 $: KdyZ cestou dom0 upustite
vyhru na zem, vtahne ji do diry
velmi silny brouk. No, lehce
nabyl, lehce pozbyl.

79 $: Objednate si svij portrét,
ale kdyz je hotovy, v8em se libi
vic nez vam.

80 $: Pizza party.

81 $: Pizza party s extra
pfisadami.

82 $: Penize vas zméni. Vyrostete
o nékolik milimetr(.

83 $: Penize vas zméni. Ted’
vypadate jako ten typek na
tisicovce.

84 $: Vase vyhra pohani vasi
sebeznicujici zavislost na bun
bangerech a luxusnim zboZi.

85 $: Z nebe sestoupi andél

a nabidne vam jednorazovou
bleskovou slevu 86 $ na misto

v nebi. Ale chybi vam dolar. Byl to
podvod? To se nikdy nedozvite!

86 $: Prijdete o vyhru kvdli podvodu
andéla, ktery vam slibi misto v nebi
za 86 $. Az do smrti si neuvédomite,
Ze jste byli podvedeni.

87 $: Podstréite svou vyhru
sekuritak(im, aby vas nechali
promluvit si s maskoty. BohuZzel
se ukaze, Ze to byly jen
sekuritacké kostymy.

88 $: Zalozite si vlastni
konkurenéni ligu zavodu
maskotu. Jasné, miZete si dovolit
jen jednoho maskota, ale ten
se pusti do neuvéfitelné vitézné
série.

89 $: Koupite si vétsinovy podil
akcii Mascot Racing League
Worldwide Corp. a pfinutite
pfedstavenstvo, aby vas pfijalo
jako maskota.

90 $: Celou vyhru utratite

za jednu hodinu vyuky na
vysoké Skole a dozvite se vSe
0 skromném Zivoté mloka.

91 $: Jste schopni dostate¢né
pfihazovat na aukci o rande

s M@mou. Ale nakonec musite
oba pfipustit, Zze mezi vami neni
chemie.



92 $: Prispéjete dost na to,
abyste si zaslouzili plaketu

s vasim jménem umisténou na
Hurvikove bfie.

93 $: Vsichni na stadionu silf

z toho, kolik jste vyhrali penéz.
Na rukach véds odnesou dold

na htisté a za to jste okamzité
dozivotné vykazani bezpecnostni
sluzbou.

94 $: Date 1 $ kazdé z 94 vil,
které vas posvétily trochou Stésti,
takze vas kone¢né mohou nechat
na pokoji a pfestat bzucet kolem
vasi hlavy.

95 $: Zaplatite nékolika
Zivnostnikiim, aby vykopali tunel
mezi vaSim domem a stadionem,
abyste mohli sazet na maskoti
zavody, i kdyZ je destivo.

96 $: Kone&né si mlzZete na
stanku s merchem koupit tu
kSiltovku s napisem

VYHRAL JSEM 96 $ V SAZKACH
NA ZAVODY MASKOTU

A VSECHNO, CO ZA TO MAM, JE
TAHLE KSILTOVKA ZA

96 $, PROTOZE JE VYROBENA

Z KVALITNIHO MATERIALU.

100+ $: Vyhrali jste pfili§ mnoho
penéz. Zblaznili jste se.

97 $: Vase socha rozhazujici
penize byla umisténa do siné
slavy na stadionu. Nékdo ji
znehodnotil pfekvapiveé slusivym
kreslenym knirem.

98 $: Dopiejete si koupi
exotického lidoopa a vypustite ho
ve mésté. Prosté pro drama.

99 $: Vydéseni, Ze jste vyCerpali
veSkeré své zivotni Stésti,
zlstanete do smrti leZet v posteli.
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