Cas jako by se zpomalil, kdyzZ vidite legendy kracet ke svym autiim. Zhluboka se nadechnete
apevnéjiseviete volat, zatimco se ostatni poutaji do aut. Na tohle jste se piipravovali;
je as nazdvod vaseho Zivota!

Heat vita vsechny legendy na tratt Zazijte ultimatni zkousku svych dovednostiv zdvodech proti
icam v sélovjchzdvodech nebov rezimu pro vice hra¢a.
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Urovné obtizZnosti

Nejprve odlozte balir":ek Iegend ze zakladni hry a vyberte si Groven obtiznosti — od 1. do 6. Grovné
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Uroveri 1 spogiva v pouZiti libovolného balitku legend z tohoto rozsifeni a v ignorovani hvézd
na kartach. Tato Groveri obtiznosti je stejnd jako modul Legendy ze zakladni hry, ale umoziiuje
zavodit aZ s 12 vozy.

0d trovné 2 vySe se pouziva modul Hvézda (viz nize).

Uroven 2: poufijte zeleny balicek karet

Uroveii 3: zamichejte zeleny a 7luty balitek karet dohromady
Urove 4: pouijte Zluty balidek karet

Uroveri 5: zamichejte Zluty a cerveny balicek karet dohromady
Urovei 6: pouzijte Eerveny balicek karet

Bez ohledu na zvolenou Uroveri obtiznosti se miZzete rozhodnout, zda pouzijete modul rivalt
(viz nize), ktery nékterym legendam doda jesté vice dovednosti.

Pouzitilegend

Pfi pouZiti tohoto rozsireni plati vSechna pravidla z modulu Legendy ze zakladni hry (strana 5,

pravidla pro pokrocilou hru), pokud neni v téchto pravidlech uvedeno jinak.

Pokud pouZijete rozSifeni, které zahrnuje agresivni legendy, pouZzijte také jeho pravidla.

- Adrenalin

Legenda nyni téZi z adrenalinu, pokud je poslednim autem, které se v kole pohybuje (nebo jednim
z poslednich dvou aut v zavodé s péti nebo vice auty). Po svém normalnim tahu se posune o 1pole
vpied (muze byt opét zablokovana).
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Kombinovani schopnosti

Pokud m4 legenda nékolik schopnosti jako jsou adrenalin, hvézda nebo rival, vyfeste je v pofadi,
které posune auto nejdale vpred na zavodni draze (vétrny pytel se vzdy vyhodnocuje jako posledni).

Sampionat
Pfi hrani $ampionatu mlzZete zvazit zvySeni obtiznosti mezi zavody. Designéfi obvykle zacinaji
sezonu zavodem protilegendam arovné 2 a po kazdém dalSim zavodé zvySuji obtiznost o 1.

Sampionét miizete hrat s modulem Rivalové nebo bez ngj.
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Legendy ziskdvaji nové schopnosti jako jsou vétrny pytel a piny plyn.
Tento modul vyuzijete v jednotlivych zdvodech neba-v Sampiondtu.

Béhem pfipravy zamichejte balicek vylepSeni legend a poloZte jej blizko balicku legend.

V kazdém kole, kdyZ otoCite kartu legendy, otoCte také prvni kartu z balitku vylepSeni legend.
KaZd4 legenda, kterd ma na karté legendy hvézdu, ziska v tomto kele schopnost hvézdy z karty
vylep3eni legend.

VSechny schopnosti hvézdy maji sekundarni schopnost +1 pole, ktera se uplatni, pokud se neuplatni
jejich primarni schopnost.
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Dvé legendy postoupi'na vyssi droveri a stanou se zufivymi rivaly.
Rivalové byli navrzeni pro hrani Sampiondtu, ale Ize je vyuZit i v jednotlivych zdvodech.

Pokud chcete do hry zahrnout rivaly, vyberte si Grover obtiznosti mezi 2 a 6, protoze rivalové
pouZivaji modul Hvézda, coz znamend, Ze nejsou kompatibilni s Grovni 1.

® Jednotlivé zdvody:

o Sampiondt:

Dvé nejvzdalengjsi legendy na startovnim roStu se stanou vasimi
rivaly v tomto zavodé. PouZijte dvé odpovidajici karty rivall jako
pfipomenuti jejich barev.

V prvnim zévodé nejsou Zadni rivalové. Pocinaje druhym zavodem
budou dvé legendy, které jsou v daném okamZiku nejvySe v Zebritku
Sampionatu, rivaly pro nadchazejici zavod. To znamena, Ze se
rivalové mohou ménit od zavodu k zavodu, proto pouZijte karty rivaldi
jako pfipomenuti.

V kazdém kole budou oba rivalové pouZivat schopnost uvedenou na aktualni karté vylepSeni
legend. Pokud aktudlni karta legendy obsahuje hvézdu, rivalové pouZiji tuto schopnost podle

pravidel modulu hvézda.

Pozndmka: Pokud ma rival stejnou schopnost dvakrdt, pouZije se pouze jednou. Pokud byla
primdrni schopnost hvézdy nahrazena schopnosti +1 pole, nejednd se jiZ o stejnou schopnost,
takZe legenda miiZe pouZit schopnost rivala.
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+1pole
Kazda schopnost hvézdy ma sekundarni schopnost +1 pole, ktera se aktivuje, pokud se jeji primarni
schopnost neuplatni. Po normalnim tahu posuiite legendu 01 pole. Legenda mize byt opét zablokovana.

Plny plyn

Tato schopnost se vztahuje na legendu, pokud se nachazi v situaci B) Najezd do

/ zatacky (strana b, pravidla pro pokrogilou hru). Misto uvedené hodnoty se legenda
posune o 20 poli. Pokud by to znamenalo, Ze prekro€i linii zatacky, presunte ji
misto toho na pole 0 .

Draft

Tato schapnost umoZziuje legendé posunout se o 3 pole navic. VSechna pole, na ktera se posune nebo
kterymi projede, musi byt bez dalSich aut, a pred polem, na kterém se zastavila, musi stat alespon
jedno auto v jedné ¢asti poli.

Uprava rychlostniho limitu
Tato schopnost se vztahuje na legendu, pokud se nachazi v situaci A) Vymetani zatacek (strana 5,
pravidla pro pokrogilou hru). Pfi vypoctu pohybu legendy pridejte 2 k jeji rychlosti.

Vétrny pytel

Legenda miZe provést posun o 2 pole podle béznych pravidel vétrného pytle.

Pozndmka: Efekty pocasi a stavu drdhy, jako jsou boost ve vétrném pytli a Zadny vétrny pytel, se na
legendy takeé vztahuji. Legenda vyuZije boast ve vétrném pytli, aby se posunula co nejddle.




Bezohlednost
oD

Tato schopnost se vztahuje na legendu, pokud se nachazi v situaci A) Vymetani zatacek (strana b,
pravidla pro pokrocilou hru). V tomto kole mize legenda piekrocit je$té jednu linii zatacky, bez
ohledu na to, kolik jich jiz prekrocila.

Braneéni

<g“l} Kdyz legenda ukongi svtij pohyb, umistéte ji mirné nakfivo, aby bylo patrné, Ze zabira véechna zbyvajici
pole v prostoru. Pokud zbyvé pouze jedno pole, umistéte ji tam, ale stale nakfivo, aby bylo jasné,
Ze brani v pohybu.

Auto, které se dostane piimo za toto branéné pole, nemlize vyuzit vétrny pytel.

Hbitost
Legenda neni nikdy blokovana pfi provadéni jakéhokali
tahu.

Pokud jsou v kterémkoli kroku vSechna mista obsazena
nebo branéna, jednoduse umistéte auto vedle silnice.
Pokud se to stane na jeho poslednim poli, umistéte auto
mimo trat, podél vngjsi strany zavodni drahy, v dalsim
kole se bude pohybovat jako prvni. Pokud je na poli, kde
legenda kongi svij tah, jedno volné misto, odsurite druhé
auto, abyste mohli legendu umistit vedle zavodni drahy.

Pozndmka: Pokud na stejném poli skonéi vice neZ jedno
auto se schopnosti hbitost, v dalSim kole odjede jako prvni
to, které prijelo pozdéji.
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