/ PRIRUCKA BOJOVNIKA

Bojovnici v této prirucce jsou fiktivni postavy,
volné zaloZzené na vyjimecnych osobnostech
Z historie, literatury a legend.
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— SPECIALNI STUPNICE —

Stupnice boziho
hlasu

Umistéte 1 specialni
ukazatel @ na
prostiedni policko
svatozare &.

Kdyz Johanka ziska Hlas bozi,
posuiite specialni ukazatel
@ na stupnici o jedno policko
ve sméru hodinovych rucicek.
Kdyz se ukazatel zastavi

na pravém hornim policku,
ziskate 1 silu; kdyz skonéi

na levém dolnim policku,

vas partner ziska 1 silu.
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SPECIALNI HERNI DIL

Q /\@ ‘ Zeton Serifa

Tento zkorumpovany Serif bude béhem
boje ménit strany a ovliviiovat tak oba
tymy. Budete si schopni Serifa udrzet na
své strané?

i'i | Umlstete Zeton Serifa

' _ 4 251 vedle desky bojovnika
; %‘A ) Dlvoke bandy.

= “Nun ?Il‘\“‘!‘l“

Protoze je kazdé policko na

stupnici zdravi Divoké bandy
»stop*, ukazatel zdravi se

vzdy pohne jen o 1 policko.

Kdyz se Divoka banda |éci
soucasné se ztratou BZ, tak

pokud ztrati vice BZ, nez

si vylé¢i, posune se na své

stupnici zdravi o 1 policko

dolti. Pokud si vyléci vice BZ, nez kolik jich
ztrati, posune se o 1 poli¢ko nahoru.




——PRIPRAVA

Bédvarova deska bojovnika je

oboustranna. Béhem pfipravy

umistéte desku bojovnika

Bddvarovou stranou vzhru. o
Zéroven umistéte specialni S
ukazatel @ na spodni policko -5 .. te T
stupnice zufivosti O). BUDVAR

— SPECIALNI KARTY —

Nékteré Bodvarovy karty maji dvé sekce:
Jedna se pouziva, kdyz je jeho @
deska bojovnika lidskou stranou N
vzhiiru, a druha, kdyz je deska ‘
vzh(ru stranou Medvéda
berserka. Vyhodnocujte pouze
efekty spojené s aktualni licovou
stranou desky bojovnika.

— SPECIALNI STUPNICE —
' STUPNICE ZURIVOSTI

m KdyZzahrajete kartu
zvysujici zufivost @,
posunite specialni
ukazatel © o jedno
policko vzhiiru na
stupnici zurivosti

ST

Kdyz speciélni ukazatel ©
dosahne horniho politka @,
vyhodnotte jeho efekt (+3 sily)
aotocte desku bojovnika stranou
Medvéda berserka vzhtiru.

£8090] | v sotkanas (i

| _HREVAI POUTD |

« Vtahu, ve kterém se pfeméni, Bodvar
ignoruje veskeré ztraty BZ, ale i léceni
ze vSech zdroju.

« Jakykoliv zeton pripojeny k Bédvarovi (jako
treba Wong Fei-Hungiiv Zeton soustfedéni
nebo Shangovo Vzplanuti!) bude
presmérovan na Medvéda berserka.

MEDVED BERSERKER:
Kdyz je deska bojovnika
Medvédem berserkem vzh(iru,
jsou jeho pocateni HP rovny
jeho sile. Spocitejte jeho kosticky
sily a umistéte ukazatel zdravi
na dané poli¢ko na jeho stupnici
zdravi. Pfi pfeméné si ponechte
vSechny Bédvarovy kostiCky
sily, ale kosticky sily presahujici
15 se pii umistovani ukazatele
zdravi neberou v tvahu.

MEDVED
BERSERK

POZNAMKA: Toto jsou pocateéni BZ
Medvéda berserka, nikoli maximalni.
Muze se vylécit az na 15 HP.

CASTO KLADENE DOTAZY

* Pokud Bodvar utrpi primé zranéni,
kdyz zahraje Duchovni trans,
zplisobi to pfimé poskozeni navic?
Ne, zvlastni efekt je spustén pouze
utokem.

* Pokud je utok veden na Bodvarova
partnera, kdyZ zahraje Duchovni
trans, utrpi stale 2 pfimé poskozeni?
Ne. Bddvar utrpi pfimé poskozeni
jediné tehdy, je-li titok veden na néj.




SHANG

AZCE 0
sTR M iRomy VE

SEZEHNUTY

Pokud ma bojovnik na své

desce 5 Zeton( Vzplanuti,

je sezehnuty a okamzité

prohrava boj! Je-li bojovnik

sezehnuty v ramci dvojitého

K.O. (viz Konec hry na str. 16),

‘ neni to povazovano za remizu SN I

@ - tento hrac prosté prohral! 25455

Gy, & Umistéte 5 zetonii /

. @ Vzplanuti! © vedle DULEZITE: Byt sezehnuty neznamen
@D Shangovy desky ztratu zdravi, takze se nespusti zadny
1y bojovnika. efekt na stupnici zdravi. Bojovnik

prohrava bez ohledu na to, kolik mél

v danou chvili zdravi.

SPECIALNI HERNI DiL
, Zetony Vzplanuti! (x5)
R priPRAVA ——

N\

—— HERNI STYL ——

\ AKCE VZPLANUTI!

Umistéte Zeton Vzplanuti! na g e

desku aktivniho bojovnika
druhého hrace. Jestliuznasobé ~ Fyp b
tento bojovnik néjaké zetony l ® ’
Vzplanuti! ma, pridejte tento

Zeton k ostatnim. Jestlize zadné ==
Zetony Vzplanuti! nema, polozte na néj jeden
Zeton, ale zaroven si také vezméte zpatky
vSechny Zetony Vzplanuti! z desky bojovnika
jeho partnera a umistéte je vedle Shangovy
desky bojovnika. Umistit 5 Zetont Vzplanuti! na
stejného bojovnika je tézsi, nez se miize zdat!
Akce Vzplanuti! sama o sobé neplisobi Zadné
poskozeni a neni povazovana za ttok, takze
ji nelze vykryt.

SiLA OHNE

0-9®

Kdykoliv Shango ttoci, zaméreny
bojovnik ztraci BZ ve vysi rovné Shangove sile
plus jeden BZ za kazdy zeton Vzplanuti! na
desce tohoto bojovnika. Tento efekt je aktivni,
i pokud je spustén Shangovym partnerem.

\ ~
OHNIVY DECH
Qoooe

92:®

NAPRIKLAD: Shango zahraje Ohnivy
dech na Bodvara. Shango ma 1 silu

a Badvar uz ma na své desce bojovnika
2 zetony Vzplanuti! . To znamena, Ze sila
Shangova utoku je rovna 3.

CASTO KLADENE DOTAZY

* KdyZ Shango zacina se silou 0, jsou jeho titoky * Zrusi vykryti cely iitok
presto povaZovany za lispésné, i kdyZ nevedou Uderem blesku?
ke ztraté BZ protivnika? Ano, pro vSechny bojovniky.

Ano, jsou Gspésné.




MAMAN BRIGITTE

NESMRTELNA CARODE]KA

IKONY NA STUPNICI ZDRAVI

NESMRTELNOST:

Maman Brigitte ma 2 policka K.O.
Pokud se na konci tahu nachazi
jeji ukazatel zdravi na nékterém

z téchto policek, je knokautovana.
Pokud se jeji ukazatel zdravi
posune mimo tato policka na
policko + 1 sily, vrati se zpét

k Zivotu! Ziska 1 silu a na konci
tahu se jeji ukazatel zdravi
posune zpét na policko 4 BZ!

POZNAMKA: Jakmile ukazatel zdravi
dosahne posledniho policka na stupnici
zdravi, Maman Brigitte uz neztraci
zadné dalsi BZ. Nepridélené ztraty BZ
se neprenaseji, jakmile umisti ukazatel
zdravi na policko 4 BZ.

[ EASTO KLADENE DOTAZY |

* Je-li Chili rum vykryty, utrpi Maman Brigitte
presto 1 primé zranéni?
Ano, utrpi.

* KdyZ Maman Brigitte zahraje kartu Vécné
mladi, ale nepouZzije léceni, ziska presto 2 sily?
Ne, 2 sily ziska jediné tehdy, kdyz pouzije
lispésné léceni.

« Zpiisobi karta Vécéné mladi jenom zruseni akce
Iéceni, nebo zrusi vSechny akce protivnikovy
karty?

ZruSena je pouze akce léceni, ostatni akce tato
karta nezrusi.

* KdyzZ Johanka zahraje Bozi zjeveni aby vylécila
sebe nebo svého partnera, ukradne Vécné
mladi OBE Iééeni, nebo jen to Johanéino?
Maman Brigitte pro sebe uzme veskeré
prijimané BZ. Vlylé&i si mnozstvi, které MELO
BYT aplikovano na aktivniho bojovnika, plus
jakékoliv Ié¢eni jeho partnera, je-li to mozné.

JVEPHISTO

Ager] Catnseoly

SPECIALNI HERNI DIL

. Zeton hada

(oboustranny)

: PRIPRAVA ———

Vyhodte do vzduchu Zeton
hada &= a umistéte ho tou
stranou vzhru, ktera padla,
vedle Mephistovy desky
bojovnika.

zdravi zastavi nebo projde skrz toto
policko, okam?Zité obratte Zeton
hada druhou stranou vzhtiru, aniz
byste spustili jakykoliv efekt.

( EASTO KLADENE DOTAZY |

» Mohu si vybrat stranu Zetonu hada, kterou
pouZziji?
Ne, musite pouzit tu stranu, ktera je zobrazena
pfi hrani karty.

* Pokud béhem svého tahu otoc¢im Zeton, mohu
aktivovat efekt i na této strané Zetonu?
Ne.

« Je Zloba prokletych ovlivnéna ikonou ,,stop“?
Spousti efekty ikon na stupnici zdravi?
Jedna se o pfimé poskozeni, takze ano.

* Vyhrava Mephisto souboj, kdyz je spaleny ve
stejny okamzZik, kdy v tomto tahu hraje kartu
Stahnu té do pekla?

Ano.

« Je-li Mephistiiv partner v tomto tahu
knokautovan kdyz Mephisto zahral Stahnu té
do pekla, vitézi presto ve hie?

Ano! Prohrajete li souboj jakkoliv, vitézite!



Ry VILI LID

Narod lesnich bytosti

duchti

Umistéte specialni ukazatel @ na
spodni poli¢ko stupnice duchii ®.

Umistéte ukazatel zdravi € na
policko s obrazkem kazdé ze
3 postav Viliho lidu.

ZVOLTE POSTAVU:

Nez zacnete hrat, musite si vybrat postavu,
za kterou chcete hrat jako prvni. Umistéte
ukazatel zdravi na startovni policko

dané postavy a vyhodnotte jeho efekt

(bud ziskat 1 silu, nebo dat 1 silu svému
partnerovi).

—— HERNI STYL ——

Vili lid ma tfi stupnice zdravi — jednu
za kazdou postavu Viliho lidu. Pouze
ta postava Viliho lidu, ktera ma na své
stupnici zdravi ukazatel zdravi, mize
ztratit nebo ziskat BZ.

Ikona na stupnici zdravi na startovnim poli
kazdé postavy funguije stejné jako vSechny
ostatni ikony stupnice zdravi, a proto ji Ize
v priibéhu boje aktivovat vicekrat.

OETTED

Stupnice zdravi postav Viliho lidu nemaji
policko K.O. Misto toho po ztraté vSech
svych BZ presune dotéena postava sviij
ukazatel Zivot( na stupnici duchd. Takova
postava se stava duchem.

Zbytek kola probiha normalné, ale postava
Viliho lidu se nadale nemuize Iécit.

Kdyz se ma na konci kola postava Viliho
lidu stat duchem, musite pred otoc¢enim
dalsSi karty provést nasleduijici kroky

v tomto poradi:

* Posunite specialni ukazatel o jedno
poli¢ko na stupnici ducht.

* Zvolte, za kterou postavu Viliho lidu
budete hrat jako dalsi.

* Umistéte ukazatel zdravi této postavy
na startovni policko jeji stupnice zdravi
a vyhodnotte jeho efekt.




Vili lid neni knokautovan, kdyz se stane duchy, PRIPRAVA A KOMPONENTY

je knokautovan pouze v pfipadé, ze 3
se vSechny postavy stanou duchy ‘j& Pro Mordreda neni potieba zadna specialni
(specialni ukazatel je na vrchnim } pfiprava ani komponenty.

policku stupnice duchti) a je zahrana |

karta VSechny legendy musi zemiit.

O]

[ CASTO KLADENE DOTAZY ] « Kdy Mordred zahraje Skrytou
dyku, ale jeho protivnik zahraje
* Zapocitava se duch na zacatku hry do vykryti, zaiitoéi i tak?
vyhodnoceni karet jako Boure dusi? Ano. Navic tim aktivuje
Ano. Vili lid za¢ina hru s 1 duchem. Jakmile se bonusovou akci vykryti.
prvni postava proméni v ducha, bude mit Vili lid
2 duchy a tak dale. « Je Poprava prerusena ikonou
,,stop“ na stupnici zdravi?
* Kdyz se postava Viliho lidu stane duchem, Ano, jde o pfimé zranéni, takze
prenasi se nepridélend ztrata BZ na dalsi to aktivuje ikony stupnice
postavu? zdravi.

Ne. Novou postavu si vybirate az na konci tahu. To
také znamena, Ze se dvojity Golemiiv utok kartou
OzZiveni nemiize tykat druhé postavy ve stejném

tahu. * Kdyz se postava Viliho lidu stane duchem

o L. R ve stejném tahu, kdy zahraju Boufi dusi
 MiiZe Vili lid stale provddét akce, i kdyz jsou nebo Vili kruh, poéits se jeji duch do efektu
vSichni duchové? karty?
Ano, mohou provadét akce na svych kartach, ale

T . 2 Ne, tyto karty zohlednuji pocet duchti ze
nemohou se lé€it, ani ztratit dalSi BZ.

zacatku tahu.

* KdyZ se moje posledni postava Viliho lidu stane L.
duchem ve stejném tahu, kdy zahraju Viechny KARTY VYVOLANI:
legendy musi zemfit, budou vSechny K.0.? * Nahrazuje nova akce karty
Ne, nebudou. Musi byt vSichni duchy na zacatku tiplné starou akci?
kola, ve kterém je karta zahrana. Ano.

« JestliZe je karta VSechny legendy musi zemfit » Mohu aktivovat novou akci,
zru$ena Maman Brigittinou kartou Cerny jakmile kartu otocim?
kohout, kdyz jsou vsichni Vili lidé duchové, jsou Ne, do hry vstupuje az pfi
porad knokautovani? dalSim zahrani karty.

Ne, karta byla zrusena! Prezili do dalSiho tahu!
* Otoci se zpét, jakmile pouZiju

* Pokud je karta Vsechny legendy musi zemfit novou akci?
odebrana z boje Wong Fei-Hungovym Mrzacicim Ne, po otoceni zlistane v nové
dotykem, znamena to, Ze je Vili lid nezranitelny? orientaci po zbytek souboje.

Ano, presné tak.




SPECIALNI HERNI DIL ,
LSTI PROVEDENE

@ 2etony Isti (c11) 0 JAKO AKCE KARTY

- Kdyz jsou Isti provadéné jako akce karty
PRIPRAVA (Sachmat, Tak predvidatelny, Bodnuti
g s ismévem), jsou povazovany za akci
j( této karty. To znamena, Ze jejich akce
jsou provadény zaroven s akci (akcemi)
Zamichejte 11 zZetonil Isti protivnikovy karty.
£ a umistéte je licem dold

do sloupecku vedle desky /N APRIKLAD: Milad! ;
Dildebel y : ly zahraje

~ bojovnika Milady. Bodnuti s tismévem zaroveri
s protivnikovym Golemem
a jeho Pésti z jilu. Protoze je
na ni veden ttok, provede lest.
Pred provedenim utoku na
své karté otoCi Milady lest. Je

to ttok na jejiho protivnika a jeho
partnera. Sila Milady je 2, takze
sila titoku na jejiho protivnika
odpovida 4 (2 za ttok na karté
plus 2 za titok na Isti), pficemz

na protivnikova partnera zatitoci
\silou 2 (jen za titok na Isti).

Kdyz Milady pripravuje lest, umisti vrchni
Zeton z hromadky Isti stojici vedle jeji
desky bojovnika licem dolii nad desku
bojovnika.

Kdyz Milady zetony Isti dojdou, neni jiz
schopna dale Isti pripravovat.

, * PROVEDENI LSTI ,
IKONY NA STUPNICI ZDRAVI

Lsti mohou byt provedeny pomoci

akce karty Milady nebo skrze jeji Kdyz jsou aktivovany ikony na Myladiné

stupnici zdravi, kdyz se ukazatel \ stupnici zdravi, stane se tak poté, co byly

zastavi nebo projde skrz toto vyhodnoceny viechny akce a efekty

policko jeji stupnice zdravi. karty. Lsti ze stupnice zdravi se provadi
N v jakési ,,minifazi“ po vyhodnoceni karet.

K provedeni Isti, otocte nahodnou i ¢ To znamena, Ze ukazatele zdravi na

pripravenou lest (nad jeji deskou Ak ikoné ,stop* se mohou pomoci Isti dale
bojovnika) licem vzhtiru a efekt pohybovat.

tohoto Zetonu vyhodnotte. Poté jej
do konce boje odstrarite ze hry.




— EFEKTY IKON —

PROVEDENI VICE

LSTIi NAJEDNOU
Provedete lest

a ttok

€
o

Provadite-li béhem jednoho tahu vice
Isti, ujistéte se, ze vSechny provedené
Isti byly otoceny licem vzh(ru (véetné
Isti provedenych pomoci ﬂé na Zetonech
Isti), takze mate prehled o vSech akcich.
Provedte vSechny ttoky, pfima zranéni,
lé€eni a ziskani sily a pak nakonec
vyhodnotte efekt otraveni (popsany na
této strance).

Zautocite na oba
protivniky

(4]
o

hid
se

Vylécite partnerovi 6 BZ

VSICHNI bojovnici
utrpi 1 pfimé zranéni

&
-/
o

NACASOVANI OTRAVY:
Otrava je vzdy vyhodnocena
az poté, co jsou provedeny
vSechny ostatni akce Isti.

Ziskate 2 sily

Vas partner ziska 2 sily
Efekt otravy se na bojovnikovych BZ

projevi az po vSech ostatnich zménach
z provedenych Isti (ztraty z utoku
a/nebo pfimého zranéni €i jejich ziskani
z |éceni).

Provedete lest a vas partner
ziska 1 silu

Vy i vas partner ziskate
Pokud je ve stejném tahu provedeno vice kazdy 1 silu
otrav, projevi se kazdy zeton otravy vzdy

na nové hodnoté BZ. Otrava

Vas protivnik utrpi pfimé poskozeni
rovné poloviné jeho sou¢asnych
BZ. Je li stav jeho BZ liché éislo,
zaokrouhlete pocet ztracenych BZ
doldi. (naptiklad stav 11 BZ povede
ke ztraté 5 BZ otravou). Diky tomu
nemiize byt bojovnik otravou nikdy
knokautovan.

( FAQ )

* Kdyz Milady utrpi pfimé
zranéni pfi hrani karty Bodnuti
s usmévem, provede lest?

Ne, lest provede jen tehdy, je-li
na ni veden utok.

82886000

POKUD ) &

« Co kdyz zahraju akci pripravy Isti, ale
nemdm dostatek Zetonii? Mohu pouZit
odhozené pouZité Zetony?

* Je-li veden utok na partnera
Milady, kdyz hraje kartu Bodnuti

s ismévem, provede lest? Ne, kdyz vam Zetony Isti dojdou,
Ne, lest provede jen tehdy, je-li Gitok veden nemuiZete dale provadét Isti. Provedené
nani. Isti jsou vzdy odstranény ze hry.



. GOLEM

KOLOSALNI OCHRANCE

SPECIALNI HERNI DIL

G
Q% Zeton pFitomnosti Golema

—— PRIPRAVA ———

Umistéte Zeton

pritomnosti Golema &
n vedle Golemovy desky
77 bojovnika.

Py
GOLEM 7

—— HERNI STYL ——

Pouziti Zetonu pritomnosti Golema:

Jestlize ma Golemiiv partner na své desce
bojovnika zeton pfitomnosti golema a je
na néj uspésné vedeny utok (neni vykryty),
neztraci zadné BZ a Golem si vezme zeton
pritomnosti golema zpét.

Zeton pritomnosti golema chrani
bojovniky pouze pied uitoky ®. Nechrani
je pred pfimym zranénim < nebo
jakymkoliv dalSim efektem vedoucim ke
ztraté BZ.

POZNAMKA: Kdy? predavate
Zeton pritomnosti Golema
svému partnerovi, umistéte
ho na jeho stupnici zdravi na
policko tésné pod ukazatelem
zdravi. Takhle na néj
nezapomenete, kdyz budete
vyhodnocovat ztratu BZ.

[ CASTO KLADENE DOTAZY ]

Chrani zeton pritomnosti Golema Golema
samotného, kdyZz ma u sebe zeton?
Ne, chrani jen Golemova partnera.

Je iitok, ktery odstrariuje Zeton piitomnosti
Golema, povaZovan za vykryty, nebo za tispésny?
Jde o Uspésny utok. Sice nezpisobil ztratu BZ, ale
nebyl vykryty.

Kdyz Shango zahraje Ohnivy dech na bojovnika

s Zetonem piitomnosti Golema, pridéli mu presto
Zeton Vzplanuti!?

Ano, vechny zetony doprovazejici tispéSny

utok jsou stale pridéleny bojovnikovi s Zzetonem
pritomnosti Golema.

Kdyz je Ochrance nevinnych zahrany ve stejném
kole, kdy je vedeny titok na Golemova partnera,
chrani jej stale zeton?

Ne, Zeton je pridélen poté, co partner utrpi ztratu
BZ, a vstoupi v platnost az na zac¢atku dalSiho tahu.

OZIVENI:

Karta nasledujici po Oziveni je
vyhodnocena dvakrat. Prvni
vyhodnoceni probiha normalné, ale
druhé probiha, jako by pro daného
bojovnika zacinalo nové kolo (ale
ne pro jeho protivnika).

To znamena, Ze akce dané

karty jsou provadény vici novému stavu tohoto

bojovnika a jeho protivnikdi.

* Pokud byly zetony pridéleny béhem ,hlavni*“ ¢asti
tahu, budou zohlednény pfi novém vyhodnoceni.

NAPRIKLAD: Pokud Golem reaktivuje svou
kartu Ochrance nevinnych, coz pfi prvnim
vyhodnoceni pridéli Zeton jeho partnerovi,
nyni pfi druhém vyhodnoceni karty zautoci
na svého protivnika.




« Jestlize je opétovné vyhodnocovanou kartou
utok, povazuje se za 2 oddélené ttoky. Pokud
byl prvni itok prerusen pomoci ,,stop“,
znamena to, Ze druhy titok pohne ukazatelem
zdravi znovu.

» Jestlize je opétovné vyhodnocovanou kartou
utok a protivnik zahral vykryti, oba utoky
budou vykryté. Bonusova akce vSak bude
pridélena jen jednou (protoze hrac, ktery
zahral vykryti, ma porad jen jeden tah).

« Jestlize je opétovné vyhodnocovanou
kartou vykryti, které bylo uz pri prvni aktivaci
uspésné, bude bonusova akce pridélena znovu
v okamziku druhého vyhodnoceni karty.

« Jestlize opétovné vyhodnocovana karta obdrzi
efekt od jiného bojovnika (napt. karta Vécné
mladi Maman Brigitte), vyhodnoti jej dvakrat.

» Jestlize néktera karta zméni stav béhem
prvniho vyhodnoceni (jako napriklad
vyvolavaci karty Viliho lidu), je béhem druhého
vyhodnoceni zohlednén jejich novy stav.

» Sila ziskana béhem prvniho vyhodnoceni muize
byt pouzita béhem druhého vyhodnoceni.

OZIVENI A MRZAGiCi DOTYK:

« Kdyz Mrzacici dotyk odebere Oziveni, stale plati
efekt dvojiho vyhodnoceni nasleduijici karty.

* Pokud Mrzacici dotyk odebere
kartu ovlivnénou Ozivenim, tato
karta bude presto vyhodnocena
dvakrat, nez bude odebrana.

+ Oziveni nema zadny vliv na kartu
nasledujici po té odebrané
pomoci Mrzaciciho dotyku.

* Mrzacici dotyk nemtze byt
zdvojen OzZivenim, protoze je po

pouziti znicen. | ST

WONG FEI-HUNG

GTARY MiCTR

SPECIALNI HERNI DIL

—— PRIPRAVA ———

[

CASTO KLADENE DOTAZY ]

* Vezme si Wong Fei-Hung sviij Zeton zpét,
i kdyz je jeho iitok kartou ... tim tvrdsi pad
vykryty?
Ano.

* Pokud ma soupei Wong Fei-Hunga méné
kosticek sily nez on, titoCi stale s nizSim
poctem kosticek sily, kdyZ zahraje ..Tim
tvrdsi pad?

Ano, m4, i kdyz je to méné nez jeho sila.

* KdyZ Wong Fei-Hung zahraje kartu ...Tim
tvrdsi pad a Maman Brigitte zméni Wong
Fei-Hungiiv cil tim, Ze zahraje kartu Jsi
milj, pouZije jesté silu Maman Brigitte,
nebo silu nového cile?

Stéle pouziva silu Maman Brijit, ktera byla
jeho ptivodnim cilem.

* Pokud ma Wong Fei-Hungtiv partner
méné kosticek sily nez on, zméni se jeho
sila na tuto hodnotu i tehdy, kdyz zahraje
Rovnovahu Ging?

Ano, zméni.

1



CHING SHIW

Pirtsha bealosys

— SPECIALNI STUPNICE —

Stupnice flotily

e e

— PRIPRAVA———

Umistéte 1 specialni ukazatel @
na policko lodi ).

Kdyz Ching Shih ziska lodé &,
posurite specialni ukazatel &
o odpovidajici pocet

policek.

Jakakoliv lod nabyta po
dosazeni policka 20 je
ignorovana. Pocet lodi na
stupnici flotily ovliviiuje
nékteré karty Ching Shih.
Méjte to na paméti!

FAQ
EFEKT 20 LODI;
POSTRACH MORI ;
« Spusti to efekt ikon na POSTRACH Mokf
stupnici zdravi? Zo/Bope

Ano, spusti. Jde o pfimé
zranéni, takze jej navic
neni mozné vykryt.

roron (Y

B o
2 0
o

* Kdyz ma bojovnik (jako o
Vili lid) vic nez 1 stupnici
zdravi, sniZi je efekt 20 lodi Postrachu mofi
vSechny na 1?

Ne, na 1 se snizi pouze ta aktualné aktivni.

* Co se stane, kdyz Maman Brigitte zahraje
Chili rum ve stejném tahu jako Ching Shih
zahraje efekt 20 lodi Postrachu mofi?
Maman Brigitte snizi své BZ na 1, zauto¢i na
Ching Shih, ale neutrpi 1 pfimé zranéni, jak
by jinak méla.

« KdyZ Milady provede lest, ktera zpiisobi
1 pFimé zranéni vSem bojovnikiim ve
stejném kole, kdy byly jeji BZ sniZzeny
na 1 pomoci Postrachu moti, utrpi stale
ona i jeji partner pfimé zranéni? Co kdyz
provede lest, ktera vyléci jejiho partnera?
Milady a jeji partner pfimé zranéni ignoruji,
ale Ching Shih a jeji partner utrpi kazdy
1. Lest s Ié¢enim je v tomto pripadé
ignorovana.

* Co se stane, kdyz Ching Shih zahraje
Postrach mofi s 16-19 lodémi?
Nic se nestane, pfipravuje se na svj
ultimatni utok 20 lodémi.

POMSTA FLOTILY RUDEHO PRAPORU

* Kdyz Ching Shih zahraje Pomstu flotily
rudého praporu, uplatni jeji partner pro
sviij titok pFipadné modifikatory (napriklad
Shango Silu ohné)?

Ano, uplatni.





