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Netgeduele et kolo @ prozkousele Fraunciil

V této napinavé cestovatelské hre procestujete 13 francouzskych region(, nasbirate
pohlednice a utaborite se na strategickych mistech. Sbirejte znamky, abyste mohli
posilat suvenyry, a ziskejte body, které vas dovedou k vitézstvi. Kdo se jako prvni

podéli o sva dobrodruzstvi? Kazda hra je snovou dovolenou - od nadhernych krajin
az po drobnosti na pamatku. Pfipravte se na cestu napfic¢ Francii plnou zabavy!

13 karet s itinerdrem
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4 zetony pohyby
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52 pohlednic

Pro ka2dého hidie

25 ddrkovych karet 1 Zeton prypgp,

race
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1 bonusovy zeton

1 figurka cyklisty
a 1 stojanek
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13 Zetong stany

1 deska hrate




Umistéte Zetony znamky/suvenyru na jejich vyhrazené

0 Umistéte herni desku doprostred stolu.
misto na herni desce a vytvorte tak jejich zasobu.

Zamichejte darkové karty a polozte balicek licem dold
na vyhrazené misto. Otocte tfi darkové karty a polozte je

licem nahoru vedle balicku.

Vezmeéte si desku hrace a umistéte na ni 13 Zetont stanu

své barvy.

Spolecné se rozhodnéte, zda budete vSichni pouzivat stranu A,
nebo stranu B desky hrace. Strana A ma tfi pevné dané efekty,

Zamichejte karty cestovani a polozte balic¢ek licem dola
na vyhrazené misto. Otocte pét karet cestovani a polozte

je licem nahoru vedle balicku. zatimco strana B umoziiuje vybér efekti (viz str. 8). Pro prvni hru

doporucujeme pouzit stranu A.

Takto vypada priprava
hry pro tfi hrdace.
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Zamichejte pohlednice a poloZte balicek ilustrovanou
stranou nahoru nad herni desku. Tfi pohlednice z balicku

0 Bodovaci Zetony umistéte na policko O bodové stupnice.
polozte vedle, ilustrovanou stranou nahoru.

Zamichejte karty s itinerafem a kazdému hradi dejte

jednu. Kazdy hrac umisti svou figurku cyklisty do regionu
uvedeného v levém hornim rohu jeho karty s itinerarem.
Zbyvajici karty s itinerdfem odlozte do krabice.

Vsichni hradi si do ruky doberou pét karet cestovani.
Jednu ndhodné vybranou pohlednici polozi ke své desce

hrace obrazkem dolu.

Bonusovy Zeton a zetony pohybu umistéte do pravého
dolniho rohu herni desky.

Nahodné urcete prvniho hrace. Ten si vezme Zeton
prvniho hrace, ktery si ponecha po celou hru. Tento hrac

se nyni stava aktivnim hracem.



Cil b

Pri hi'e Pohlednice procestujete na kole celou Francii, postavite si stan v tabofristich a nasbirate pohlednice, které poslete svym blizkym. Taboreni

vam umozni zapisovat si vzpominky, za které ziskate rizné bonusové efekty. Posilani pohlednic vam pfinese body a cenné darkové predméty!

Béhem svého tahu musite zahrat t¥i karty cestovani

z ruky. S kaZzdou zahranou kartou bud’ provedete akci, nebo
nalepite znamku. Zahrané karty pokladejte pred sebe,
abyste méli prehled o poctu zahranych karet. Na konci svého
tahu vSechny zahrané karty cestovani odhod'te.

AKCE

Akci karty cestovani urcuje jeji symbol. Existuji tfi symboly:

pohyb, pohlednice a tabofisté. Pri provadéni akce barvu
karty ignorujte.

» Akce pohybu (27%): Presuiite figurku do oblasti
sousedniho regionu.

Regiony, které maji spole¢nou hranici, spolu sousedi.

Okcitdnie (region 8) sousedi s Novou Akvitanii (region 9), takZe se
tam Zluty hrac¢ muZe presunout.

AUVERGNE-
RHONA-ALPY

o

OKCITANIE
@@

» Akce pohlednice : Vezmeéte si dostupnou pohlednici.
Mdzete si vybrat vrchni pohlednici z balicku nebo jednu ze
tfi pohlednic vedle. NeZ si vezmete pohlednici, muZete tfi
pohlednice vedle balicku odhodit a nahradit je tfemi novymi
z bali¢ku. Kdyz si vezmete pohlednici vedle balicku, vyplite
prazdné misto vrchni pohlednici z balicku.

Cislo v levém hornim rohu pohlednice oznacuije jeji region.
Cislo v pravém hornim rohu udava pocet znamek potfebnych
k odeslani dané pohlednice.

 Akce taboristé A: Z desky hrace vezméte Zeton stanu,
ktery je nejvic vlevo, a umistéte jej na dostupné taboristé
v regionu, ve kterém se nachazite. Pokud se jeho symbol
shoduje se symbolem prazdného pole pro suvenyr na jedné
z vasich pohlednic, miiZete si vzit Zeton suvenyru ze zasoby
a umistit jej na toto pole. Tim okamZité ziskate efekt (viz
str. 8).

Zluty hrd¢ zahraje kartu /N

a umisti Zeton stanu na pldz.
Diky tomu miZe umistit Zeton
suvenyru na odpovidajici pole
pro suvenyr na této pohlednici
a ziskat efekt[].

Na jednom tabofisti mize byt pouze jeden Zeton stanu a na
jednu akci taboristé pripada umisténi pouze jednoho Zetonu
suvenyru.

Zeton stanu mQZete umistit na taboristé, i kdyZ nemate
volné pole pro suvenyry, které by mu odpovidalo. Nemuzete
ale vyuzit umisténi suvenyru.

Nékteré Zetony stanu na desce hrace vdm také poskytnou
okamzity efekt, kdyz je umistite.

Pri umisténi svého sedmého
Zetonu stanu Zluty hra¢
okam?Zite ziska

) efekt.

Pozndmka: | kdy? ziskdte efekt, nemusite ho pouZit. Efekty
vsak Ize pouZit jediné béhem tahu, ve kterém je ziskate.

Pokud béhem svého tahu ziskate vice efekt pohybu
( ), mGzete pouzit Zetony pohybu, které vam
pomohou sledovat vase pohyby navic. Pri

pouZiti Zeton( je vratte na herni desku.
Na konci svého tahu vratte i vSechny
nepouzité zetony.




NEJLEPS| CESTOVATEL V REGIONU!

Pokud se hraci podafi umistit své zetony stanu na
VSECHNA tabofidté v regionu, stane se nejlep$im
cestovatelem v daném regionu! Tento hra¢ okamzité ziska

jeden bod za kaZdy Zeton stanu, ktery zde umistil.

Zde se Zlutému hraci podarilo umistit Zetony stanu na
vSechna taboriste v regionu Horni Francie (region 2).
Proto ihned ziska pét bodu.

NALEPENI ZNAMKY Kdyz pohlednici poslete, vratte vsechny Zetony na ni do
zasoby. lhned ziskejte body uvedené v pravém dolnim rohu
a vyberte si jednu darkovou kartu. Nakonec pohlednici
otocte a odkryjte jeji ilustraci. A je poslana!

Znamku nalepite diky kterékoli karté cestovani. Pri
nalepovani znamky symbol na karté ignorujte.

Vezméte si ze zasoby Zeton znamky a umistéte jej na volné
pole pro znamku (na kterékoli vasi pohlednici), jeZ odpovida
barvé zahrané karty cestovani. e —

Pozndamka: Béhem svého tahu miZete poslat vice pohlednic.

A?M Zaf)vramrln ;elvene karty’ muze
LB .5 ﬁ hrd¢ umistit Zeton zndmky

na zelené pole pro znamku na

A o 0O 2 jedné ze svych pohlednic.

.,

MiZete zahrat dvé karty cestovani dle vlastniho vybéru,
které budou fungovat jako kterakoli jina karta cestovani.
Tato karta se pocita jako dveé karty cestovani do celkového

CAM ARGUE Odesldnim této pohlednice hrac

ziska 10 bodu a vybere si jednu
ddrkovou kartu. Pohlednici pak
otoci, aby bylo vidét, Ze byla
odesldna.

poctu tfi zahranych karet cestovani.

Pozndamka: Kartu cestovani navic muZete zahrdt za kaZdy
efekt, ktery ziskdte béhem svého tahu (viz str. 8).

DARKOVE KARTY
POSI’LAN”’ POHLEDNIC Pri odesilani pohlednice si vyberte licem

nahoru obracenou darkovou kartu
Kromé toho, Ze zahrajete své tfi karty cestovani, mizete a polozte ji pred sebe. Poté vypliite

kdykoli béhem svého tahu poslat pohlednici, pokud: prazdné misto novou kartou z bali¢ku.

> jsou vSechna mista pro znamku na této pohlednici Podrobné vysvétlen efektd raznych

zaplnéna darkovych karet najdete na str. 8.
A
> jste v regionu uvedeném na této pohlednici.
KONEC TAHU
Zde se Zluty hrdc nachazi . i . .
v Okcitdnii (region 8) a jeho Na konci svého tahu si dobirejte nové karty cestovani,
odpovidajici pohlednice je dokud nebudete mit v ruce celkem pét karet. M(Zete si

opatrena vsemi zndmkami. Nyni

miize tuto pohlednici poslat! vzit karty z balicku, karty vedle, pfipadné oboji. Po dobrani

karet vypliite prazdna mista na herni desce novymi kartami
z balicku. Poté pfijde na fadu dalsi hrac v poradi ve sméru
hodinovych rucicek.

Pozndmbka: Pokud je balicek prazdny, zamichejte jeho
odhazovaci hromddku a vytvorte novy balicek.




KDY HRA SKONCi

Hrac, ktery jako prvni odesle ¢tyfi pohlednice, okamzité
obdrzi bonusovy Zeton, nacez hra pokracuje, dokud sv(j tah
neodehraje posledni hrac. Po dokonceni tohoto kola prejdéte
k zavérecnému bodovani.

ZAVERECNE BODOVANI

Kromé bodd, které jste ziskali béhem hry, ke svému skore
prictéte nasledujici body:

» body ziskané z karet s itinerarem
» jeden bod za kazdou neodeslanou pohlednici
» body ziskané z darkovych karet
Hrag¢, ktery obdrzel bonusovy Zeton, ziska tfi body navic.

Hrac s nejvétsim poctem bodl vyhrava hru! V pfipadé
rovnosti bod(i vyhrava hra¢, ktery poslal nejvice pohlednic.
Pokud je vysledek stale nerozhodny, vyhrava hrac, ktery
umistil nejvice Zeton( stanu. Pokud remiza pretrvava, déli se
remizujici hradi o vitézstvi.

PRIKLAD ZAVERECNEHO BODOVANI

» Tento hrdc poslal ctyfi pohlednice, z nichZ tfi odpovidaji jeho karté
s itinerafem (regiony 3, 5 a 8). Ziskdva sedm bodii.

» Pohlednice, kterou neposlal, mu prindsi jeden bod.
» Ddrkové karty na dvé snehové koule mu prinesou Sest bodii.

» Pokud umistite Ctyri Zetony stanu na plaZovd taboristé, ziskate za
ddrkovou kartu s klicenkou 10 bodii.

» KdyZ hra¢ jako prvni odesle tyri pohlednice, ziskd prdavo na
bonusovy Zeton, ktery mu prinese tFi body.

Celkovy pocet bodti je: 7 + 1+ 6 + 10 + 3 = 27 bodui. Tyto body se prictou
ke 32 bodiim, které hrac ziskal béhem hry. Hrac skonci s 59 body.

KARTY S ITINERAREM

Na zacatku hry obdrzite ndhodné vybranou kartu

s itinerafem, na které je uveden cil, ktery je tfeba splnit.
Vyplnéni karty s itinerafem neni povinné, ale muZzete za néj
ziskat cenné body navic!

Body za
1 odeslanou
ﬁ S Y Y pohlednic
' : of . ®e oo ocoee
Vychozi a3
region Lhd e
hrace o=
Cisla
regiond

Na konci hry, pokud jste poslali 1/2/3/4 pohlednice, které
se shoduji s regiony uvedenymi na spodni strané karty,
ziskavate 2/4/7/11 bodu.

Ze stejného regionu muizete poslat vice pohlednic, ale kazdy
region na karté s itinerafem se do cile zapocitava pouze
jednou. Abyste ziskali maximalni pocet bodd, musite poslat
pohlednice ze ¢tyr rliznych region(!




Pohlednice |ze hrat i sélo! V tomto s6lovém reZimu hrajete
proti fiktivnimu soupefi - Automé -, ktera se chova jako
skutecny protivnik.

Piiprave, hry

Hru pripravte jako obvykle. Automa je pripravena stejné jako
skutecny hrag, jen s tim rozdilem, Ze neobdrzi Zadné karty
cestovani. Nahodné urcete, zda jste prvnim hracem vy, nebo

Automa. Pred zacatkem hry si zvolte obtiznost Automy; ta
urci, kolik karet cestovani Automa ve svém tahu zahraje.

> Snadné = 3 karty » Normalni = 4 karty
» Pokrocily = 5 karet

Pravidla,

» Tah hrace: Vas tah probiha jako v bézné hre.

» Tah Automy: Automa béhem svého tahu zahraje karty
cestovani z herni desky, které jsou vylozené licem nahoru.
V zavislosti na zvolené Urovni obtiznosti zahraje tfi az
pét karet. Karty se hraji jedna po druhé v poradi zleva
doprava. Jakmile zahraje kartu, odhod'te ji.

» Cil Automy: Cile Automy definuje karta s itinerarem.
Kdykoli si Automa ,vybird", upfednostni pohlednici
z prvniho regionu uvedeného na karté s itinerarem. Kdyz
pohlednici z daného regionu nema3, zkontroluje, zda ma
pohlednici z druhého regionu, a tak dale.

S touto kartou s itinerdfem bude Automa vZdy
uprednostriovat pohlednici z regionu 2. Pokud

nemd k dispozici pohlednici z regionu 2, vybere
pohlednici z oblasti 8 a tak ddl.

Automa uplatiiuje toto poradi dulezitosti vzdy, kdyz
nalepuje znamku, provadi akci pohlednice nebo provadi
akci tabofristé.

NALEPENiI ZNAMKY

Kdyz Automa zahraje kartu cestovani umisténou vlevo

od vazby sesitu, nalepi zndmku. Na svych pohlednicich
hleda volné pole pro znamku, které odpovida barvé karty
cestovani, a vybira pohlednici na zakladé svého cile.
Pokud Automa nema zadné odpovidajici volné pole pro
znambku, zahraje misto toho akci pro tuto kartu.

Priklad: Automa zahraje prvni licem otocenou kartu cestovani, ktera
je Zlutd. Proto umisti na Zluté pole pro zndmku na jedné ze svych
pohlednic znamku, kterd se shoduje s jeho kartou s itinerdrem. Nyni
md pohlednice pro regiony 8 a 12. Na pohlednici 8 neni Zluté pole,
proto zndmku nalepi na pohlednici 12.

AKCE

Kdyz Automa zahraje kartu umisténou vpravo od vazby
seSitu, provede akci. Pokud Automa nemuze akci provést,
nalepi misto ni znamku.

Solovy) rezim

» Akce pohybu %: Automa umisti svoji figurku do
regionu oznaceného horni pohlednici balicku. Automa se
pfi svém pohybu nemusi omezovat na sousedici regiony.
Pokud se jiz Automa v této oblasti nachazi, nalepi
misto ni znamku.

» Akce pohlednice| |J: Automa si na zakladé& svych cild
vybere nejlevnéjsi dostupnou pohlednici. Pokud se Zadna
pohlednice neshoduje s témi na jeho karté s itinerarem,
odhodi tfi pohlednice vedle balicku a nahradi je. Pak si
jednu vezme, stdle podle svych cilG. Kdyz odpovidajici
pohlednici pofad nema3, vezme si vrchni pohlednici
z bali¢ku (bez ohledu na to, ze které oblasti pochazi).
Pokud Automa nemiiZe pfFijmout pohlednici, nalepi
misto ni znamku.

Pozndmka: Automa nemtiZe mit vice neZ jednu pohlednici
(odeslanou nebo neodeslanou) na jeden region uvedeny na
karté s itinerdfem.

» Akce taboristé A: Automa umisti zeton stanu do
regionu, ve kterém se nachazi. Vybere si volné tabofristé,
které odpovida typu na jeho pohlednicich. Nejprve vybere
pohlednici podle svych cilli a poté vyhleda volné pole pro
suvenyr odshora dolll. Vezme si ze zasoby Zeton suvenyru
a umisti jej na toto pole pro suvenyr. Automa okamzité
ziska odpovidajici efekt. Pokud Automa nemiize umistit
Zeton stanu, nalepi misto néj znamku.

Pozndamka: KdyZ Automa ziskd % %, neuplatfiuje tyto
efekty. Misto toho okamZité ziskd dva body.

Pokud Automa nemuZe nalepit znamku nebo provést akci,

je karta cestovani povazovana za zahranou a odhodi se.

POSILANI POHLEDNIC

Jakmile Automa vyplni vSechna pole pro znamky na
pohlednici, okamzité ji odesle bez ohledu na to, ve kterém
regionu se nachazi. Odhod'’te vSechny Zetony z této pohlednice
a pak ji otoCte. Automa okamzité ziska body za tuto kartu

a vezme si prvni licem nahoru otocenou darkovou kartu.

Pozndmka: Automa neuplatnuje ’ ddrkové karty. Misto toho
na konci hry ziskd za kaZdou z nich tfi body.

Kontee hrny

Vy i Automa se fidite vSemi pravidly, ktera jsou popsana
v Casti Konec hry na str. 6 (kromé &asti & Darkové karty, viz
poznamka vyse). Kdo ziska nejvice bodu, vyhrava!

Do svych sélovych her mizete pridat nékolik Autom.

Pripadné muzZete jednu ¢i vice zapojit do her pro vice
hraca!
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Proved'te akci pohybu (viz str. 4).

Proved'te akci pohlednice (viz str. 4).

wew

Proved'te akci tabofisté (viz str. 4).

Umistéte Zeton znamky ze zasoby na libovolné
volné pole pro znamku na jedné z pohlednic.

Auto

Kdykoli béhem svého tahu: Proved'te
béhem svého tahu az tfi akce pohybu
navic.

Turisticky privodce

Kdykoli béhem svého tahu: Doberte
si pét vrchnich karet z balicku. Dvé si
ponechte a zbylé tfi odhod'te.

Silnitni mapa
Kdykoli béhem svého tahu: Presurite

svou figurku cyklisty do oblasti, ktera
sousedi s regionem, v némz se nachazite.

Ziskejte X bod.

+ Béhem svého tahu muzete zahrat dalsi kartu
cestovani.

Pokazdé, kdyz vyuzijete - pfi hrani se stranou B desky
hrace, si muzete vybrat mezi:

efektem pohybu ( ), efektem pohlednice ( )
nebo nalepenim jedné znamky ().

Karavan

—— Na konci hry: Ziskejte dva body za kazdy
region, ve kterém mate alespor dva
ki Zetony stanu.

Klitenka

Na konci hry: Pokud mate
1/2/3/4/5/6 zetonl stanu na tomto
typu tabofristé, ziskate 1/3/6/10/14/20
bodu.

Snéhova koule

Na konci hry: Pokud mate 1/2/3/4 karty
& se snéhovou koul, ziskate 3/6/12/18

bod.

Poté mlizete umistit Zeton stanu na
volné taboristé v regionu, do ného? jste se
presunuli.

Sbirka znamek o : . o -
. ) . Darkové karty s ikonou  muzete pouzit kdykoli béhem

Kdykoli béhem svého tahu: Umistéte svého tahu. Jakmile pouZijete kartu , odhod'te ji.

az dva Zetony znamky ze zasoby na

libovolna prazdna pole pro znamku na Darkové karty s ikonou na konci hry prinaseji body

kterékoli své pohlednici. navic.
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