Elodie Clément

Mé velké diky patfi celému tymu Libellud za tuto UzZzasnou prilezitost podilet se na hre ze svéta Dixit. Dékuji také Jeanu-Louisovi, Théovi a Hervine za to, Ze se se mnou podélili
0 své zkusenosti a nekone¢nou predstavivost. Doufam, ze nasi mali kralicci splni vase sny a pfinesou vam radost.

Théo Riviére

Predstava, ze prave drzite tuto hru v rukou, mi déla obrovskou radost a doufam, ze vam prinese stejnée tolik potéseni, jako jsme zazivali my pfi jejim vytvareni. Dékuji Jeanu-
Louisovi za jeho dlvéru a za to, Ze stvofil Uzasny svét Dixit. Diky patfi také celému tymu Libellud, ktery nas béhem wyvoje skutecné hyckal, a Hervine za jeji talent a laskavost.
Zvlastni podékovani patfi Elodii za jeji tvofivost a podporu.

Jean-Louis Roubira
Malé déti kdysi s obdivem sledovaly, jak jejich starsi sourozenci hraji Dixit, a s Gzasem pozorovaly vsechny ty podmanive obrazky. Obrazky na kartach v této detske verzi
vyjadiuji znamé emoce, takze si ted mohou Dixit zahrat i ti nejmensi. Velké podékovani patfi Elodii a Théovi za jejich tvlrci nadseni béhem tohoto projektu.
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V nedéli se kona velka narozeninova oslava kraliciho postmistra! VSechno je pripravené... az na pozvanky, které stale Cekaji na odeslani. Kralici postmistr
a jeho vérnf krali¢i postaci maji napilno — musi pozvat véechny krali€ky z okolnich nor dFiv, nez v nedéli vyjde slunié¢ko. Cas b&7i a kazda zasilka se podita...
Snad se zadna pozvanka nezatould!

Prehled hry

Dixit Kids je kooperativni hra, ve které mate za Ukol pozvat co nejvice kralickl na narozeninovou oslavu krdli¢iho postmistra!

V daném kole se jeden z vas stane krdlicim postmistrem. Jakmile navstivite noru, zvolite si jednoho z krélickl za svého hosta. Z karet v ruce si nadsledné |
vyberte tu, kterd dokaze co nejlépe vystihnout naladu tohoto hosta — tato karta se stava pozvdnkou.

Ostatni hraci predstavuji kralici postaky. Maji dorucit postu kralickovi, kterého kralici postmistr nevybral.
Nakonec musi kralici postdci v doruc¢ené posté najit spravnou pozvdnku, aby ji mohli vlozZit hostovi do tlapky.

Herni soucasti a priprava hry

@ 1 herni deska @ 32 dilka dveri @ 1figurka krdli¢iho postmistra
Vyjmeéte vSechny herni soucasti z krabice. Nahodné sivezméte 8 dilké: 4 “J1 a4 N. Figurku krdliciho postmistra
Herni desku polozte do krabice nahoru na Zbyvajici dilky odlozte stranou, ve hfe je uz poloZte na jeji vychozi policko. Ly 4
kartonovy vylisek. nebudete pouZivat. ks

Uzavfete nory polozenim 2 dilkd dveri (1 /1 a1 iN) @ 1figurka sluniéka T
@ 8 dievénych figurek krdlickd na kazdou noru stranou s kralickem nahoru. ﬁ‘ '

Figurku slunicka £* umistéte na jeji
vychozi pozici podél okraje krabice —

na zakladé védmi zvolené obtiznosti hry
bud' na policko ,pondéli“, nebo ,stfeda“.

Do kazdé nory umistéte 2 figurky krdlicka.

@ 84 Dixit karet a zasobnik karet

Peclivé zamichejte vSech 84 Dixit karet *
a kazdému hraci rozdejte 3 karty otocené

licem dolt. Zbyvajici karty vlozte do

zasobniku na karty, ktery predstavuje

brasnu kraliciho postmistra.
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Pro standardni hru (doporucenou pro vase prvni partie) umistéte

Nejstarsi hrac se pro prvni kolo stane kralicim
figurku slunicka & na policko ,pondéli“.

postmistrem. Tomuto hraci prfedejte brasnu.
\ Jakmile si hru osvojite, zahrajte si ndrocnéjsi variantu a umistéte

figurku slunicka §2 na policko ,stfeda”.
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Krdlici postaci
Kralici postaci musi dorucit postu drunému kralickovi v téZe nofe — tedy tomu,
kterého si kralici postmistr nevybral.

~ Volba -’;ozvdnk

Krdlici postmistr
Krdlici postmistr si musi vybrat svého hosta ze dvou kralickl v nore,
u niz praveé stoji jeho figurka.

Presunte figurku kraliciho postmistra na policko pred vybraného
kralicka — ten se stava hostem.

Jakmile kralici postmistr urci svého hosta, vybere si kazdy kralici postak jednu
ze svych karet v ruce, kterd vystihuje naladu druhého kralicka v nore (toho, pred

i o kterym nestoji figurka krdliciho postmistra).
Ze tfi karet ve své ruce vyberte jednu, kterd vystihuje nadladu hosta.

Jakmile maji v3ichni vybrano, poloZi své karty licem dolt na pozvdnku, aby

Vybranou kartu polozte licem doll na stul, anizZ ji ukdZete ostatnim ostatni hraci nevidéli, co je na poloZenych kartach.
hracam - tato karta je pozvdnkou.
Co kdyz nemdate kartu, kterd by vystihla

naladu druhého kralicka v nore?

L I

Pi.'l'klad hl‘y ve étyFCh hra’l’c Zvolte kartu, kterad je s naladou hosta

v co nejvétsim kontrastu.

Ani&ka je krdli¢i postmistr, takze si musi vybrat, Kuba, Marek a Eliska musi dorucit postu druhému kralickovi v nore.
ktery ze dvou kralickd bude jejim hostem. Kazda z jejich karet by méla vystihovat naladu tohoto kralicka.

Flg,;Lirku kraliciho postmistra umisti pred vybraného Kuba vybere kartu, kters naladu
kralicka. Cex o o
kralicka vystihuje naprosto presnée.
Zvoli kartu, kterd vystihuje naladu tohoto kralicka,

a polozi ji licem dold.

Marek moc dobrou kartu nema.
Neni Uplné jasné, co presné jeho
karta znamena, ale Marek doufa,
Ze to ostatni hraci pochopi.

Eliska nema zadnou kartu, ktera by

odpovidala naladé kralicka. Zvoli
tedy kartu, ktera se od nalady hosta
uplné lisi.

Vsichni polozi své karty licem dold na pozvdnku.
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Hledani pozvdanky

Kralici postmistr vezme vechny zahrané karty a peclivé je zamicha. Kralici postdaci musi mezi vylozenymi kartami najit pozvdnku. Ktera z nich
Poté je vylozi licem vzhUru na stdl. asi nejlépe vystihuje naladu hosta?

Jste-li kralici postmistr, dejte si pozor, abyste nijak nenapovedéli, V této fazi hry kralici postaci nesméji mluvit! Jakmile se néktery krdlici
ktera karta je pozvdnkou, a pfi vykladani karet nijak nereagujte! postak rozhodne, kterou kartu povazuje za pozvdnku, zvedne ruku.

Vyhodnoceni kola

Jakmile vSichni kralici postaci zvednou ruku, krdlici postmistr napocitad do tii a vSichni kralici postdci souc¢asné ukazou prstem na kartu, o niz si mysli, Ze
je pozvdnkou. Krdlici postmistr poté odhali, kterd karta byla skute¢né pozvdnkou, a spocitd, kolik kralicich postdkd ji zvolilo.
Nyni mohou nastat dveé situace:

,
Dva nebo vice krdlicich postdkt zvolili spravnou pozvdnku: Pozvdnku se hostovi podafilo dorugit!

Kralici postmistr otevte dvefe nory a vyjme obé& Oba dilky dver7 vratte zpét na noru,
krali¢i figurky — host prece nepUjde na oslavu a to stranou se ,zavienymi dvefmi*
sam! nahoru. Krdlici postmistr uz tuto
Poté obé figurky umisti na poli¢ka odpovidajici noru po zbytek hry nemusi znovu
jejich barvam uprostfed herni desky. navstivit.

Méné nez dva krdlici postdci dokazali zvolit spravnou pozvdnku: Jejda! Pozvdnka se asi nékde zatoulala...
Kralici postmistr se do této nory bude muset pozdéji vratit a kralickovi pozvdanku znovu dorucit.




Piiklad hry ve étyi‘ech hracich

Eliska a Marek dokazali najit pozvdnku!

Dva kralici postaci ji objevili, takze se pozvanku podarilo
hostovi dorucit. Oba kralicci z nory se pridavaji k oslavée.

Dixit Kids je hra, ktera rozviji vasi predstavivost
a podnécuje ke spolecnému povidani! Po kazdéem
kole si popovidejte o svych volbdch a kartdach,
které jste zahrali.

Konec kola

Krdli¢i postmistr posune figurku sluni¢ka £*~ na dalsi den v tydnu. & “ B =y

‘ - Pondéli " J

Pokud figurka slunicka na své pouti zatim nedorazila na ,nedéli*, pfipravte nové kolo. Kralici postmistr pfeda brasnu hraci po své levici. Tento hrac¢
se v dalsim kole stava krdlicim postmistrem. Novy kralici postmistr odhodi zahrané karty z pfedchoziho kola stranou na odhazovaci hromadku. Poté
kazdému hraci, véetné sebe, rozda po jedné nové karté otocené licem dolU, aniZ se na né podiva — aby mél kazdy z hracd opét tFi karty v ruce.

Kralici postmistr posune svou figurku ve sméru Sipek po cesté k nejblizsi nore, ktera ma dvere otocené stranou s kralickem nahoru. Nyni zahajte nové kolo!
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Konec hry nastava, kdyz:

0 kralickd na oslavé | Krali¢i postmistr se chudacek citi trochu osaméle...

—vsSichni kréali¢ci sedi kolem stolu uprostfed herni desky,
NEBO 2 krali¢ci na oslavé Je to mal3, ale velmi pfijemna oslava.

- slunicko §2 dorazilo na svou cilovou pozici — ,ned&li*.

4 kralicci na oslavé Nékolik mist zlstalo prazdnych, ale véechni se skvéle bavili!

. Umistéte figurku krali¢iho poStmistra na jeji misto u stolu a velka 6 krali€kd na oslavé | Na tuhle oslavu bude kralici postmistr dlouho vzpominat!
* narozeninova oslava muUze zacit! Ale jak Uzasna a nezapomenutelna 5
: nakonec bude? 8 kralickd na oslavé | Skvéla oslava s litry mrkvové stavy!
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Autori tymu Libellud a tymu Space Cow dékuji Eve, Rémi, Sylvainovi, Thierrymu, Amaye, Gabrielovi, Anastasii, Cémovi, Sérenovi, Noélii, Gaspardovi, Madeline, Olivii a Léi, Aline
a jejim malym testerim a také Maison des 3 Quartiers v Poitiers.
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Objevte razné verze a rozsifeni kouzelného
svéta Dixit. Ocenované hry, které se prodalo

vice nez 12 miliond kopii! %ls&ep
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