VYBUSNA KOTATKA

PRAVIDLA

HRAC: 2—5 -
OBSAH: 56 KARET, 8 SPECIALNICH KARET
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JAK TO FUNGUJE

V bali¢ku karet je nékolik vybusnych
kotatek. Balicek karet polozte obrazkem
dolll a nasledné se stfidejte v lizani
karet, dokud si nékdo nelizne
Vybusné kotéatko.

T YVRNCNE ¥NTATKN

HEJ! KASLI NA CTENI PRAVIDEL!
CTEN] PRAVIDEL JE TEN NEJHORSi

RADSI SKOC NA WEB A PUST SI
VYUKOVE VIDEO:

WWW.EXPLODINGKITTENS.COM/HOW

PRIPRAVA

Pro zacatek odstran z balicku vSechna
Vybusna kotatka (4) a poloz je stranou.

2 Odstran z bali¢ku vSechny karty

Zneskodni (6) a kazdému hraci jednu rozde;.
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POZNAMKA: V zavislosti na po&tu hradd
néjaké karty Zneskodni zbydou. Zamichej

zpét do balicku pouze 2 z nich a ostatni
odstrari ze hry. (V pfipadé hry péti hracd
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EDICE K 1oLETEMU VUROCT:

TVU) TAH
Vezmi si do ruky vSech 8 svych

karet a podivej se na né. Ted udélej
nasledujici:

HRAJ

Zahraj kartu OBRAZKEM NAHORU na
odhazovaci bali¢ek a fid' se instrukcemi
na karté.

Precti text na
karté a zjisti,
co déla.

Poté co splnis instrukce na karté, mlzes
hrat dalsi karty. M(zes jich zahrat libovolny

zbyde jen jedna karta Zneskodni, zamichej podet.
tedy pouze tu.) N EB 0
% INESKODNI NEDELEJ NIC

Karty Zneskodni jsou nejmocnéjsi karty ve hre. Nehraj zadné karty.
Pouze tato karta té uchrani pred Vybusnym

kotdtkem. Kdykoli si liznes Vybusné kotdtko, |
mdze$§ misto zhebnuti zahrat kartu Zneskodni.

Poté Vybusné kotatko tajné vrat zpét kamkoli do
dobiraciho balicku.

UALVLUA JNollaAn

dobiraciho bali¢ku a doufej, Ze si neliznes
Vybusné kotatko.
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Hra pokracCuje ve sméru hodinovych rucicek.

PAMATUJ SI

Zahraj tolik karet, kolik chces, a pak si na konci

tahu jednu lizni.
Ni¢ nedélej nevo heaj, pak lizni.
(\[T4 nedélej nevo haj, pak lizni.

2 Ukonc¢i svij tah liznutim karty z vrchu

SnazZ se ziskat co nejvic karet Zneskodni.

Kdyz se tak stane, tato osoba
vybuchne a vypadava ze hry.

Zamichej karty a kazdému hraci
rozdej obrazkem dolll 7 karet.
Kazdy ma nyni celkem 8 karet

A (7 karet + 1 ZneSkodni). Podivej
se na své karty a drz je v tajnosti.

Vloz zpatky do bali¢ku spravny pocet
Vybusnych kotatek. Musi jich byt 0 1 méné,
nez je pocet hracl. VSechna prebyvajici
vybusna kotatka odeber ze hry.

NAPRIKLAD

P¥i he 4 hréci pouzij 3 kottka.
P¥i hie 3 hracd pouZij 2 kotdtka.

VSechny ostatni karty ti davaji mocné
nastroje, které ti pomohou nevybuchnout!

Takto hra pokracuje, dokud ve hre
nezlstane posledni hrag, ktery vyhrava.

JEDNODUSE

KDYZ VYBUCHNES, PROHRAVAS
A UTOPIS SE V OHNIVE PORAZENECKE OMACCE.

KDYZ NEVYBUGHNES, VYHRAVAS.
JSI SKVELE), DOBRA PRACE KAMO.

VSECHNY OSTATNi KARTY
SNIZUJI TVOU SANCI, ZE

To zajisti, Zze kromé jednoho hrace
v8ichni ostatni vybuchnou.

RYCHLEJSi VARIANTA HRY
DOPORUCUJEME PRO HRY 2 A 3 HRACU

Pred vloZenim kotatek do balicku odeber zhruba
1/3 balicku ze hry. (Budete hrat priblizné se

2/3 balicku, ale nebudete védét, které karty byly
odebrany.) Poté zamichej potiebna Vybusna
kotatka do dobiraciho balicku a zahaj hru.

KONEC HRY

Posledni hrag, ktery nevybuchl, vyhrava hru.
Ne vzdy dojde aZ k uplnému dobrani vSech
karet z dobiraciho balicku, nez kromé
jednoho hrace vSichni umrou.
‘ / Setiit si karty na zagatku, kdy je $ance na
) | vybuchnuti nizsi, je dobra strategie.

& RSNV i Zamichej balicek loz h razkem 11
BUDES ZABIT VYBUSNYM KOTATKEM. amichej balicek a poloz ho obrazkem dolu Vadycky miizes prepoditat podet zbyvajicich
doprostred stolu. karet v dobiracim balicku a zvaZit tak své
Sance.
n Tohle je dobiraci balicek.

NAPRIKLAD

Neexistuje maximum karet v ruce.
Kdyz ti karty dojdou, neexistuje zadna akce,

Mdze$ pouzit kartu Pohlédni

5

do budoucnosti a podivat se m® el jak néjaké ;iskat. Prosté hraj a lizni si na
na pér vrchnich karet z baliku. _ konci tahu jednu kartu.

(Nechej pobliz také trochu mista pro odhazovaci bali¢ek.)
Kdyz odhali$ Vybusné kotatko, ‘ = YR .41 = 4 I
[T]flive§kp°L{2,[t kafft: F:GSKOPSZ | rReswat L Zvolte prvniho hrace. (Tfeba toho, kdo méa PRESTAN CIST A BEZ HRAT
se joho liznut, | - ) nejdelsi vousy, nejhorsi parfém, nejmenée JESTLI MAS DOTAZY K JEDNOTLIVYM KARTAM,

viasu, atd.).
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KARTAM

MAS NEBLAHY POCIT, ZE HORNI KARTA V DOBIRACIM
BALICKU JE VYBUSNE KOTATKO. NAMISTO NICNEDELANI
A ZAKONGENi TAHU LiZNUTiM, SE ROZHODNES ZAHRAT
KARTU POHLEDNI DO BUDOUCNOSTI A TAJNE SE PODIVAS

NA VRCHNI 3 KARTY DOBIRACiHO BALICKU.

@ VYBUSNE KOTATKO 4 karrv
Tuto kartu musi$ hned ukazat. Pokud
nemas kartu Zneskodni, je po tobé. Poloz
Vybusné kotatko pred sebe, aby vSichni
videéli, ze jsi vybuchl, a poloz vedle ngj

‘ LASKAVOST 2 karty

TATO EDICE VYBUSNYCH KOTATEK
OBSAHUJE 8 SPECIALNICH KARET.

Prinut protihrace, aby ti dal jednu kartu ze
své ruky. On ji vybere.

vSechny své karty obrazkem dold.

%) INESKODNI 6 xarer

INSTINKT TE
NEZKLAMAL A PRUN
Z TECHTO TRi KARET

(KARTA, KTEROU S

a @ POHLEDN py BUDOUCNST) (3x)

MAS NA KONCI TAHU Kdykoli si lizne$ Vybusné kotatko, mizes
LIZNOUT) JE OPRAVDU misto zhebnuti zahrat tuto kartu. Odhod svou
VYBUSNE KOTATKO. kartu Zne$kodni na odhazovaci bali¢ek.
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ROZHODNES SE ZAHRAT
KARTU ZAUTOG, SE
KTEROU UKONGIS Sv0)
TAH A PRINUTIS DALSiHO
HRACE HRAT HNED
DVAKRAT.

JENZE JEDEN Z HRAGU
ZAHRAJE KARTU NENE A TiM [y

TV UTOK ZRUS, TAKZE JS| sl |
STALE JESTE NA TAHU, L\Mvz'“’

NENE .
S =AW | POCHOPITELNE S NECHCES
ﬁ LiZNOUT VRCHNi KARTU
{ /| AVYBUCHNOUT, TAKZE
SLLDY | ZAHRAJES KARTU ZAMICHE)

A DOBIRACI BALICEK

C, TAMICHE)
J

v -

Z CERSTVE ZAMICHANEHO
BALICKU SI NAKONEC LiZNES
VRCHNi KARTU A AKORAT
DOUFAS, ZE TO NENi
VYBUSNE KOTATKO.
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Poté vezmi Vybusné kotatko a bez michani
nebo prohlizeni ostatnich karet ho vloz tajné
kamkoli do dobiraciho bali€ku.

(7, ZAMICHE) 4 karry

Zamichej dobiraci baliCek, aby nikdo nevé-
dél poradi karet.

S

@ PRESKOC 4 karry

Okamzité ukonci svUj tah bez liznuti karty.

e
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m® POHLEDNI DO BUDOUCNOSTI (3X) 5 KARET

Podivej se na vrchni 3 karty dobiraciho
bali¢ku a poloz je zpét ve stejném poradi.
Neukazuj je jinym hracam.

Okamzité ukonci svUj tah bez lizani karty

a pfinut dalSiho hrace, aby hral 2 tahy za
sebou. Jestlize obét karty Zauto¢€ kdykoli
zahraje také uto€nou kartu, jeji tahy okamzité
konc¢i a nasledujici hra¢ musi odehrat
vSechny zbyvajici tahy plus 2 dalSi za pravé
zahranou uto¢nou kartu.
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ZAMICHAS. \
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Prerus jakoukoliv akci
kromé liznuti Vybusného
kotatka nebo zahrani
karty Zneskodni.
Predstav si, ze jakakoli
karta zahrana pred kartou
NENE prestala existovat.

MUzes$ také zahrat
kartu NENE jako reakci
na jinou kartu NENE a tim ji zrusit, a tak dale.

Kartu NENE mUzes$ zahrat kdykoli, nez zacne
néjaka akce, i kdyz neni tvij tah. VSechny
karty, které byly znegované, jsou ztraceny.
Odhod je na odhazovaci balicek.

Kartu NENE je mozné hrat i na DVOJICE
kodgigich karet nebo SPECIALNI KOMBA.

KOGIG KARTY
0D KAZDE 4

Tyto karty jsou jako samostatné bezcenné,
ale pokud je zahrajes ve dvojici, mizes
ukrast kartu vybranému protihraci.

Mohou byt také pouzity ve SPECIALNICH
KOMBECH.
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SPECIALNI KOMBA

(CTIAZ PO ODEHRANI PRUN HRY)

DVOJICE

Hrani dvojice stejnych kocicich karet (abys
ukradl nahodnou kartu protihraci) uz
neplati jen pro ko ici karty, ale pro vSechny
karty, které najdesS v balicku (dvojice
Zamichej, Presko¢, atd.). Kdyz hrajes
komba, ignoruj instrukce na kartach.
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TROJICE

To samé jako DVOJICE, ale m{ze$ jmenovat
kartu, kterou chces$ od protihrace. Pokud ji
ma, da ti ji, pokud ji nema, nedostanes nic.
Kdyz hraje$ komba, ignoruj instrukce na

kartach.

Chi tvoji kardu ZneSkodni,
@ prosim.






