Ci dort bude nakonec ten nejlepsi?

@ 102 kostek cukru

(18 od kazdé barvy: modré, rizové, zelené, fialové

a oranzové, plus 12 zlatych): Barevné kostky polozte
doprostfed stolu. Zlaté kostky poloZzte stranou

k bodovaci desce.

66 Zetonii bodii

(22 od kazdé barvy: bronzové, stiibrné a zlaté):
Zamichejte je licem dolli a polozte je vedle kostek

' cukru tak, aby nahofe byla strana s kuchafskou cepici.

© Kostka:

Umistéte kostku vedle Zeton( bodd.

® Bodovaci deska:

Umistéte bodovaci desku na okraj herni plochy.

() 0zdoba na dort:

Umistéte ozdobu na dort pobliZ. Budete ji potfebovat aZ
na kondi hry.

Obrazek znazoriuje pfipravu pro 2 hrace.

Béhem hry budete v kazdém kole umistovat jednu dortovou vrstvu, a postupné tak na své podloZzce na dort
stavét vicepatrovy dort. V zdsadé jde o to, abyste co nejchytieji propojili barevné pruhy na dortovych vrstvéch.

Muizete zacit!
Hra se hraje na 7 kol, kterd maji stejny priibéh. Kazdé kolo se sklddd z nasledujicich 3 aki:
1. Vyberte si dortovou vrstvu — vsichni soucasné.

2. Umistéte vybranou dortovou vrstvu — v poradi hracii ve sméru hodinovych rucicek.

3. Pfedejte a vezméte si dortovou vrstvu — vsichni soucasné.

" Jednou za rok se ti nejlepsi cukrafi v zemi sejdou a soutézi o to,
kdo z nich vytvori nejkrasnéjsi dort. Pripojte se k této zabavé i vy!

VSichni hraji soucasné a vzruseni kolo za kolem roste.
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Kazdy hrac si vezme:

, l_e¢ ® 1 hraéskou desku:

Polozte si ji pred sebe.

©) 1 pocatecni dilek (podlozka na dort):
PoloZte si ho nalevo od své hracské desky. Ujistéte se, Ze
nad nim mdte dostatek mista — tam se bude totiz tycit
vas dort!

Podivejte se na zadni stranu pocatecniho dilku: vezméte
si tfi kostky cukru, které jsou tam vyobrazeny, a po jedné
je vlozte do kazdé modré nddoby na své desce.

@ 1 ukazatel bodi:
Podivejte se na pecici ingredienc
zobrazenou v levém dolnim rohu
svého pocatecniho dilku. Vezméte si
odpovidajici ukazatel bodti a poloZte
ho na startovni pole bodovaci desky. :
Mél by byt otoceny stranou, kterd neukazuje Cislo 20.

@ 7 dortovych vrstev:

Zamichejte vsech 40 dilki dortd licem dold. Rozdejte kazdému hraci
7 dilkd. Polozte si 2 dilky licem nahoru nad svou hré¢skou desku.
Zbyvajicich 5 dilk si polozte licem dolli vedle nich jako sviij osobni
dobiraci balicek.

@ 1zeton postavy:

Vyberte si Zeton postavy a poloZte ho pied sebe. MliZete si zvolit, se
kterou stranou Zetonu budete hrat. Vice hracii si mlize vybrat stejnou
postavu, pokud chtéji.
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1. Vyberte si dortovou vrstvu (vsichni soucasné)

| Podivejte se na dvé licem nahoru otocené dortové vrstvy pred sebou a rozhodnéte se, kterou chcete pridat ke svému
dortu. DiilezZité: Obé vrstvy miizete otacet, abyste si ulehcili rozhodovani! Jakmile se rozhodnete, oznacte
vybranou vrstvu figurkou své postavy. Poté uz ji nesmite otdcet.

Nechte vrstvy nad svou hracskou deskou. Béhem hry je nesmite pokusné pokladat na sviij dort.

2. Umistéte vybranou dortovou vrstvu (v poradi hrdcii)
(Hra¢, ktery naposledy jed| dort, je zacinajici hrac pro prvni i vsechna nasledujici kola a nésledné se hraje ve sméru
hodinovych rucicek.)

\ KdyzZ na vés piijde fada, vezméte si vybrany dilek dortu a umistéte ho na svij dort.

«V prvnim kole ho poloZite pfimo nad sviij pocatecni dilek.

+ V dalSich kolech ho vzdy pokladejte nad nejvrchnéjsi dilek svého dortu.

Ujistéte se, Ze se znacky s Iékoficovymi tyCinkami na okrajich presné shoduji s vrstvou pod nimi.

Nyni provedte nésledujici kroky v tomto pofadi: Lékoficovd
a) Zkontrolujte, které barevné pruhy jsou propojené, a vezméte si odpovidajici kostky cukru. tycinka
b) Rozdélte kostky cukru do svych nadob, vyprazdnéte piné nadoby a vezméte si pislusné Zetony bodii.

<) Pokud jsou v propojenych barevnych pruzich néjaké hvézdy, posuiite sviij ukazatel bodii.

a) Zkontrolujte, které barevné pruhy na vasem dortu jsou propojené nové umisténou dortovou vrstvou. Poté se podivejte, kolik kostek cukru je
v téchto propojenyich pruzich zobrazeno. lezméte si odpovidajici pocet kostek cukru ze zasoby. Zatim si je poloZzte vedle své hracské desky.
Poznamka: Barevné pruhy jsou zelené, fialové, oranZové, riizové a modré. Mezi nimi jsou mezery v barvé tésta, které se nepocitaji jako pruhy.

Kdy se barevné pruhy povaZuji za propojené? Barevné pruhy se mohou propojo- Priklad: Lenka umist&nim
Barevné pruhy se povazuji za propojené, kdyz se pruhy stejné barvy prekryvaji na dvou dortovych vat i pes vice vrstev. své dortové vrstvy propojila
vrstvdch. Pocitd se i malé prekryti. Pokud se v3ak dva pruhy dotykaji jen rohem, nepovazuji se za Mizete sebrat vSechny kostky cukru zelené a fialové barevné
propojené. z celého propojeného pruhu, nejen pruhy. Ziskava 2 zelené

a 1fialovou kostku cukru.

%

z dilku, ktery jste préveé poloZili.
Jedinou podminkou je, aby souasti
tohoto propojeni byl i dilek, ktery jste
prave polozili.

! Propojené barevné pruhy Dotykaji se rohy: nejsou propojené.

b) Po ziskéni viech kostek cukru je rozdélte do nadob na své hrécské desce. Pokud se piii tom nékteré nddoby vyprdzdni, vezméte si pfislusné zetony bod.
Poznamka: Pokud obdrZite zlaty Zeton bodd, hodte kostkou a provedte danou aki.

« Pokud mate vice kostek cukru, nez se vejde do modrych nadob,

Rozdélovani kostek cukru a ziskavani zetonii bodii e L
umistéte prebytecné kostky do zelené sménné nadoby.

Béhem svého tahu rozdélte ziskané kostky cukru do nddob na své

hraéské desce podle nasledujicich pravidel: « Kostky cukru smite umistit do sménné nadoby pouze v pfipadé,

- e ) ze pro danou barvu neni v Zadné z modrych nadob misto
« Modré nddoby na vasi hracské desce ukazuji, kolik kostek cukru je _ (tzn. tato barva je jZ piitomna v kazdé modré nédobé).
potreba k napInéni kazdé nadoby, nez ji Ize vyprazdnit. Do modré | .

nddoby nikdy nesmite umistit vice kostek cukru, nez je uvedeno. + Sménnd nadoba miize pojmout libovolny pocet kostek cukru

v libovolné kombinaci barev.

« Kazda modrd nadoba smi obsahovat kostky cukru pouze riiznych barev.
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Po umisténi viech kostek cukru do nadob zkontrolujte:

1. ...jestli je néktera modra nadoba plna. Pokud ano, musite ji vyprézdnit. Vratte v3echny kostky cukru z nddoby do zdsoby. Podivejte se na Zeton bodd, ktery je zobrazen pod vyprazdnénou nddobou, a vezméte
si odpovidajici Zeton ze stfedu stolu. Ziskané Zetony si ponechte licem dol vedle své hra¢ské desky. Na vitézné body na zadni strané svych Zetoni se miizete kdykoli podivat, ale nemusite je odhalovat.

Akce kostky:
Pokud jste ziskali zlaty Zeton, ; ; = (L/} (é?
hodte kostkou a provedte danou did || A . 1 ﬂ
i e bl e il
o q Vezméte si 1 nebo 2 kostky cukru ~ Vezméte si jednu zlatou kostku cukru  Posunite sviij ukazatel bodi  Vezméte si 1 bronzovy
(zadné zlaté) a vloZte je do svych a vlozte ji do jedné ze svych nédob. 0 1nebo 2 pole dopredu. Zeton bodd.

nadob.

2. ...jestli mate v zelené sménné nadobé 3 nebo vice kostek cukru. Pokud ano, musite 3 kostky cukru vratit do zdsoby. Na oplatku si miZete ze zasoby vzit 1 kostku cukru
jakeékoli jiné barvy (kromé zlaté) a umistit ji do jedné ze svych modrych nédob. ‘;j

Poradi krokii 1a 2 je na vas. Méjte vSak na paméti pravidlo, Ze musite nejprve rozdélit vSechny kostky cukru do nadob, nez miizete vyprazdnit piné nadoby.
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umistit do sménné nadoby. GRLin | v o NS LA i

¢) Spocitejte hvézdy vitéznych bodd v propojenych barevnych pruzich a posurite sviij ukazatel bodi o tento pocet poli na bodovaci desce.

Pfiklad: f
Hvézda lezi v propojeném
barevném pruhu, ktery vznikl,
kdyz Ben poloZil dortovou
vrstvu. OkamyZité posune svij
ukazatel bodd o jedno pole
dopredu.

3. Pfedani a dobrani dortovych vrstev (vsichni soucasné)
Poté co vsichni hraci postupné umistili svou vybranou dortovou vrstvu, vSichni opét hraji soucasné:

* Pfedejte svou zbyvajici dortovou vrstvu licem nahoru hraci po své levici.

* Dortovou vrstvu, kterou jste obdrzeli, polozte licem nahoru nad svou hracskou desku.

* Vezméte si vrchni dortovou vrstvu ze svého dobiraciho balicku licem dolii a pridejte ji ke
svému dilku otocenému licem nahoru.

Nyni méte opét 2 dortové vrstvy licem nahoru nad svou hraéskou deskou. Dalsi kolo miiZe zait! V poslednim kole
si uz nemizete dobrat dalSi dortovou vrstvu, jelikoZ je vas dobiraci balicek prazdny. V tomto kole uz neméte na vybér
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\a musite umistit posledni dortovou vrstvu, ale stale ji miizete libovolné otacet. o




Hra kondi poté, co kazdy hrac umisti svou posledni (sedmou) dortovou vrstvu.

Nyni probéhne zavérecné bodovani, které se sklada ze dvou Casti a je také zobrazeno na zadni strané ozdoby na dort.

1. Rozdélte zlaté kostky cukru — v poradi hracii

T

% o polet zlatych kostek cukru a

ze zésoby uprostied stolu.

Zlaté kostky cukru nyni mlzete libovolné rozdélit do svych nadob. Pocitaji se jako Zolikové kostky.

Do jedné nadoby miizete umistit i vice zlatych kostek.

Na rozdil od béZnych kostek cukru neumistujte piebytecné zlaté kostky do sménné nadoby. Po vyprdzdnéni
nddoby ji mlzete opét naplInit zbyvajicimi zlatymi kostkami.

Pokud se vam béhem této faze podafi vyprazdnit néjaké pIné nddoby, vezméte si pfislusné Zetony bodq.

Poté vratte vSechny zlaté kostky cukru do zasoby, aby je mohl pouZit dalsi hrac.

2. Urcete vitézné body - v poradi hracii

b @ @i

nastava cas na zavérecné bodovani:

Zkontroluijte, kolik zlatych kostek cukru je zobrazeno na vaSem dokonceném dortu, a vezméte si odpovidajici | ‘

Poté co kazdy hrac obdrZel a pouZil své zlaté kostky cukru,

Otocte viechny své bronzové Zetony bodi, abyste odhalili jejich vitézné body, a seCtéte je.

V poifadi hraci posurite své ukazatele bodi na bodovaci stupnici o odpovidajici pocet poli dopfedu.

Poté udélejte toté se stribrnymi Zetony a nakonec se zlatymi.

Pokud vas ukazatel bodii piekroCi startovni pole (20 bodii),
otocte ukazatel na druhou stranu.

Hrdc, jehoz ukazatel bod je na konci hry nejdéle, porazil vSechny cukréfe, vyhréva hru a jako odménu si
miiZe sv(ij dort korunovat ozdobou na dort!

Zakoupili jste kvalitni vyrobek. Pokud méte dotazy ohledné pravidel nebo pokud vase nové hra neni
kompletni, kontaktujte nas na adrese kundenservice@schmidtspiele.de. Radi vim pomizeme.
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