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PRIPRAVA HRY
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STEHOVANTI!

]

@ sestavte herni pldn z jednoftlivych dild podie obrdzku vyse.

6 Umistéte karty mist na herni pldn, jednu na kazdé ze Sesti poli. Pouzijte

strany s vasimi oblibenymi lokacemi!

e Zamichejte akéni karty a poté rozdejte Sest karet licem nahoru vedle
herniho pldnu do dvou fad po ttech, ¢imz vytvorite ,centrum karet*.
Zbyvaijici karty poloZzte pobliz jako dobiraci balicek.

e Zamichejte karty ikonickych simik0 a poté rozdejte dvé karty licem nahoru
vedle herniho pldnu pod centrum karet. Zbyvaiici karty polozte pobliz joko
dobiraci balicek.

e Zamicheijte karty aspirace a vytvorte dobiraci balicek.

0 Kostku interakce polozte vedle herniho planu.



STEHOVANI! B =g

Vyberte si 1kartu
aspirace a1 kartu
domova

Ukazatel potieb,
karti¢ka prehledu
tahu - plumbob

DOKONCETE PRIPRAVU ;
ANASTEHUJTE SE! | |

@ Kozdy hrae si vezme ukazatel potieb, kartiku prehledu tahu
a plumbop figurku odpovidaiici barvy. Nastavie vsechny
potteby na ukazateli potfeb na naplnéné (zelene).

e Kazdy hrac si dobere dveé karty aspirace a dveé karty domova
a vybere si od kazdého druhu jednu, kterou si ponechd.
Nepouzité karty aspirace odhodte ha odhazovaci hromdadku.
Nepouzité karty domova mUzete vrdtit do krabice.

e ,Nastéhuijte se“ umisténim své karty domova na okrgj
herniho pldnu, ktery je vam nejblize. Umistéte svou plumbop
figurku a kartu aspirace na svou kartu domova. Umistéte
svUj ukazatel potieb pod svou kartu domova.

o Hrdg, ktery se v redlném zivoté stéhoval naposledy, zacind.



¢iL HRY A BODOVANE

Cilem hry je byt prvnim hra¢em, ktery ukonci své kolo s 8 bodly.
Body ziskdvdte dvéma zpUsoby:

@ POZNAMKA: M0zete si uZit delsi hru, dohodnete-li se, Ze budete hrdt do 10 bodd.

KAZDA ASPIRACE, ___ 3
KTEROU SPLNITE BODS

Na konci svého tahu splnite svou aspiraci, pokud se na vasich vylozenych
akenich kartach nachdzeiji tti SIMboly odpovidaiici vasi aspiraci (v jakékoli
kombinaci). SIMbol na vasi karté domova se také podcitd jako jeden ze tFi.

Nasbirejte 3 z t&chto SIMbolJ... ...Ifeba takto!

IKONIéTf BOD ZA
SIMICI . mm

c
Ikonicke simiky presunete z herniho pldnu do svého do‘movo kdyi {: l
si vezmete akéni kartu, kterd zobrazuie jejich zajem. Ikonicti simici
v domovech ostatnich hra¢d se mohou presunout k vdm, kdyz probéhne
akce Presun ikonickych simikd (viz strana 10).




PRUBEHHRY

VE SVEM TAHU

Zahraijte akci Navrat domd nebo [Cestovani a postupuijte nize uvedenymi
kroky. Af tak & onak, na konci svého tahu ziskdte body (viz Bodovdni) a poté je
na tahu hrd¢ po vasi levici. BEhem vétsiny svych tahl budete Cestovat.

o POZNAMKA: NeZ za¢nete svij tah, nezapomerite doplnit vdechny akéni karty
a karty ikonickych simik3, které byly odebrdny béhem predchoziho tahu.

AKCE NAVRAT boml

Zvolte moznost Navrat domu, pokud potiebujete naplnit své potieby nebo
ziskat novou aspiraci. Presurite svoii plumbob figurku na kartu domova a poté:

Napliite si
dvé potieby:
Vyberte si

dvé ze svych
potfeb a zménte
jejich pozice

z NENAPLNENE
(Cervené) na
NAPLNENE
(zelené).

e Doberte si jednu kartu aspirace

a jednu odhod'te:
MUzZete odhodit novou kartu nebo tu, ﬂ

kterou jste jiz méli.

Dobiraci

balicek
] Odhazovaci
[ '|'1 Q hromadka




PRUBEH HRY

VE SVEM TAHU... eoxracovin)

AKCE CESTOVANI

B&hem vétsiny tahU budete cestovat pfesunem na libovolné misto
a zaroven si doberete novou akéni kartu.

Pohyb:
Presunite svoji plumbob figurku
na libovolnou kartu mista.

o Snizte potiebu vedenou na
daném misté z NAPLNENE
na NENAPLNENOU. Pokud
nemuzete potiebu snizit,
musite si vybrat jiné misto!

Q Doberte si akéni kartu z centra
karet, kterd obsahuje alespon
jeden SIMbol odpovidaiici
vasemu mistu.

Pokud karta, kterou jste si vzali,
zobrazuje potiebu se zelenym
zvyraznénim, zvyste tuto
potfebu z NENAPLNENE na NAPLNENOU. Pokud
ie na karté popsand néjakad akce, provedie ji.
Poté umistéte kartu ,,do svého domova* licem
nahoru napravo od své hracské desky.

Zvyste tuto potiebu | P-©—

DOBERTE $12,15I NECHEJTE!
Mozete snif jakoukol poffebu, abyste
i karty balidku

Proved’te tuto akci

Vykldadeijte své akcni
karty pres sebe tak, aby
bylo vidét SIMboly, které
jste pomoci nich nasbirali!

POZNAMKA; Akce |, Presun ikonidkych simikd“ je specidini a je popsdna na strané 10!
|

TIP: Vybirejté si ak&ni karty, které odpovidaiji vasi aspiraci nebo zéjmu ikonického

simika na hgrnim planu!
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a Spidtelte se
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PRUBEHHRY

s ikonickymi
simiky

Vezmeéte si libovolné
ikonické simiky

Z herniho pldnu, jejichz
SIMbol zdjmu odpovidd
akeni karté, kterou jste si
v tomto tahu vzali.

Interakce

Pokud se na vasem misté nachdzeji jini hraci, musite si jednoho vybrat
pro provedeni interakce. Pocinaje vami oba hodite kostkou interakce
a provedete hozeny efekt:

Dobra I - Zvyste si jednu
interakce z SVou potrebu.
Nepfijemna
interakce I > :
Naucili jste V.e.zr:e're
se néco ] st !e nu

. ndhodnou

nového
akcni kartu od
daného hrace.

Snizte si jednu
svou potrebu.




PRUBEH HRY

BODOVANI

BODOVANI ASPIRACI

Po provedeni akce Cestovani
nebo Ndvrat domU
zkonftroluijte, zda jste splnili
svou aspiraci. Pokud ano,

zasunte ji pod svou kartu \
domova tak, aby byl vidét

pouze ndzev a body,

== :

Zasuite ji pod svou

a poté si doberﬂ? jednu VT LT Doberte si
novou kartu aspirace. jednu novou
kartu!

DULEZITE:
+ Svou aspiraci mdzete splnit pouze na konci svého tahu a pouze jednou za tah.
« Ak¢ni karty pouzité ke splnéni aspirace se neodhazuji a mohou byt pouzity ke
splnéni dal3ich aspiraci.
» Pokud v okamziku dobrdni karty aspirace mdte jiz odpovidaiici tfi SIMboly, musite
pockat do konce svého pristiho tahu, abyste ji mohli splinit.

141+ 3+ 3 =8.Vyhra!

Posledni véc, kterou musite udélat, je zkontrolovat, zda mate 8 nebo
vice bodU. Pokud ano, okamzité vyhrdvadte hru! Spinéné aspirace
maiji hodnotu 3 body kazda a ikonicti simici ve vasem domové maiji
hodnotu 1 bod kazdy.

Nemuzete vyhrat b&éhem tahu jiného hréée, i kdyz mate 8 bodo. 9
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KU
o POZNAMKA: Pted prvni hrou si nemusite ¢ist tuto &dst. Vratte se k ni,
oz si nékdo vezme kartu s akci ,,PRESUN IKONICKYCH SIMIK U

Kdyz si nékdo vezme kartu s akci ,,Presun ikonickych
simikd'“, vSichni ikonicti simici, ktefi jsou aktudiné

v domovech hrdcu, se presunou a budou hledat jiného
hrace, ktery by je mohl zaujmout.

KAZDY hrda¢ vezme VSECHNY ikonické simiky ze svého
domova a posle je hrdci po své levici.

Kartu ikonického simika si tento dalsi hra¢ mdze ponechat,
pokud mad na svych akénich kartdch nebo na karté
domova jeho zdjem, jinak ji musi opét poslat dal. Takto
hraci pokracuiji, dokud se vsichni ikonicti simici nepfestanou
pohybovat. Néktefi hra¢i mohou skongcit s ikonickym
simikem, kterého méli predtim.




1. hrag si ve svém tahu vzal , Prezit
kravokvétinu“ coz zpUsobilo presun ikonickych
simik0! VSichni hrdci vzali své ikonické simiky

a poslali je smérem doleva.

Bella Goth:

Ani 2. hrdag, ani 3. hra€ nemaii ',Takie Bella Goth putovala
kolem stolu a skoncila zpét u 1. hrace.

Rory Oaklow:
b

3. hra& nemd *:1, ale 1. hrd& ho md na své noveé karté
,Prezit kravokveétinu“, takze si kartu Rory Oaklow ponechal!

Bob Pancakes:

f
3. hra¢ ma &, takze si kartu Bob Pancakes ponechal.
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