rehled personalu

LEV ELLUP
+1 Zeton tréninku kazdou
zimu. Umisti libovolné.

SALLY REECUT ‘

+5 kreditt kazdé léto. Umisti
libovolné.

MAE KHIT
+1 zeton tréninku kazdou
zimu. Umisti libovolné.

UPPON A. WEI
+1 Zeton tréninku kazdou
zimu. Umisti libovolné.

JET ZETTER
+1 vyskautovany hrac¢ kazdou
zimu. Umisti libovolné.

KIP DOS YERES
+1 vyskautovany hra¢ kazdou
zimu. Umisti libovolné.

BILL BENJAMIN
+10 kredit G kazdou zimu.
Umisti libovolné.

CHUCK LONG
+1 xP k Gtoku. Umisti k atoku.

TARA P.SESSIONS
+2 xP k zéaloze.Umisti
k zaloze.

HUGH GLOVES
+1 xP k obrané. Umisti
k obrané.

Superclubgame.com

LACY STRIKE
+2 XP k Gtoku. Umisti
k Utoku.

MARK DE MAN
+1 xP k zaloze. Umisti
k zaloze.

LASTIC TAKL
+2 xP k obrané. Umisti
k obrané.
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Najali si té jako zkusenéhomanazera do ambiciézniho fotbalového klubu.
Ovladnes$ tohle mésto?

Cil hry
Dominujnad méstskym rivalem.
1\ - |
0
—
. : . ... NEBO e :
1 Vyhraj dostat ek zapasu, abys umistil 2 Vyhraj finale Superpoharu—
m zapasovy zeton na vitézné pole. » rozhodujici zapas.

sr.f-i‘“i- ;’:@

Rychle do hry i

Misto ¢teni pravidel se hru nau€ jejimhranim s timto
rychlym tutorialem.




Karty hracu

Karty hracl jsou sttedobodem hry — tvdj tym, tvoje taktika, tvoje vyhoda.
Dulezité: Béhem prvnich herignoruj spodni polovinu karet. Klubova barva
a symbol hvézdy maji vliv na hru pro zkuSené hrace.

Cenarozvoje — tolik
tréninkovych Zetonl je
potfeba na vylepSeni hrace

Pfestupni ¢astka — minimalni
pfestupni Castka (bude v aukci
narlstat)

Potecialni xP — silavylepSené
karty tohoto hrace

ukazat el ve hfe, pfinos hrace

tymu . . .
Chemie — propoj dvé poloviny

hvézd, abys ziskal 1 xP

. , - g Pozice — preferovana
Pro zkusSené hrace [ pozice hrade

Klub — dulezité, jen kdyz je

klub soucésti hry

Mimo pozici — hra¢ mlze
hrat mimo pozici, ale
ztrati 1 xP za kazdou fadu,
o kterou je vzdalen od
preferované pozice

Zakladni sestava — hru
zacinass témito hradi

gpiaiedng szod @

Sledovani hraci — libovolny
klubovy hra¢ bez hvézdicky
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7 typt hract
Brankari, obranci, defenzivni-zaloznici, zaloznici, ofenzivni zaloznici,
utoénici-a univerzaloveé.

VRCHNIi BARVA = POZICE

(O Univerzal:fialova

QO Utoenik: zelena

@ Ofenzivni zaloznik:svétle zelena
.Zéloinik:iluté

@ Defenzivni zaloznik: oranzova
(O Obrance: ¢ervena

@ Brankai: svétle ¢ervena

L

1

SPODNIi BARVA = KLUB (PRO ZKUSENE HRACE) — SEZNAM OBSAHUJ E KLUBY ZE VSECH VYDANYCH ROZSIRENI

(O Neutralni

(O Red Valley Rovers @ Yellow Bay Town @ Pink River City @ Orange Bay FC . () Black Lake FC
@ Blue Mountain United () Purple Plain Athletic () Green Hill Rangers () Brown Park FC @ White Peak FC




1.VOLBA STRANY

Vybér klubu

%27 | 20

o

Draft sestavy Aukce X 3.g
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SI.IPERI:LI.IB

Zapas 2,4, 6,8




Priprava

Volba strany
Rozhodnéte se,kdo bude manazer A (leva strana hraci

desky) a kdo manazer B (prava strana). Pokud se nem{zete
dohodnout, hraé, ktery pfiSel s napadem hrat hru, bude
manazer A. Druhy hra¢ bude manazer B.

Vybér klubu

Vezmi si kartu klubu a vloz ji do sloupce do Gtoéné
fady ve svych manazerskych deskach.

Pfiprava klubu

Vezmi si nasledujici:

+ 1 manazerské desky

« 17 kreditl

« 2 kostky (jednu od kazdé barvy)

Pro zkuSené hrace

+ 1zéakladni personal
« 7hracl zakladni sestavy (vizstrana 4)
« 15sledovanych hraca (vizstrana 4)

KARTY KLUBOVE IDENTITY

Draft

Zamichej vSechny karty hract a 14 jich vyloz licem vzhuru
na draftovaci stranu hraci desky. Kazdy manazer si
nadraf tuje 7 karet hracd v nasledujicim poradi:

Manazer A ma volbu 1,4,5,8,9,12,13.

Manazer B ma volbu 2, 3,6, 7,10, 11, 14.

Poznamka:Draf tovani hraci jsou zdarma, jejich pfestupni ¢astka nenidulezita...
zatim.

Po draf tu

Po skon&enidraftu oto¢te hernidesku.

Zamichejte a umistéte na hernidesku nasledujicibaliky:
+ zbyvajici karty hrac¢ua (6 (vizstrana 10)

- karty personalu (5 (vizstrana 10)

Pro zkuSené hrace
« §ir§i kadr (4 (viz strana 10) — zamichejkarty protihraci,
ne své viastni

Na hernidesku umistéte nasledujici soucasti:
+ sloupec zapasovych zetonl (7 (vizstrana 10)
se zapasovym zetonem 1navrchu




Zahajeni hry

Hrani Superclub Rivalové je snadné - jednodus$e sledu;j
zapasové zetony!

Ve hie je 9 zdpasovych zeton(, které pfedstavuji derby mezi
dvéma rivaly. Vyhraj zapas, ziskejZzeton a umisti ho na svou
stranu hernidesky. Prvni manazer, ktery vyhraje 4 zapasy

a svymi zetony doséahne vitézného pole,vyhrava hru.
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Pokud zapas skonci remizou, Zeton nikdo neziska. Jestlize
zadny manazer nema po 8 odehranych zapasech 4 vyhry,
9.finalovy zapas rozhodne o vitézi.

Pfed kazdym zdpasem je sezonnipfestavka, béhem
které mazes$ vylepSit svuj klub a sestavu. Kazdy zeton
zapasu ukazuje,zda bude vyhodnocena letni, nebo zimni
pfestavka, pficemz Sipka na Zzetonu ukazuje na hrace,
ktery bude mit vyvhodu domaciho prostiedi.

Na strané 9 najdete kompletni pfehled letni a zimni - = ] IR = @B:
pfestavky se vSemi akcemi.

LETO S = . o ZIMA

pfijem ze stadionu, ! ' trénink, skauting Al

léto +
zima

investice a prestupové I\ a prestupové
okno okno
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Prijem ze stadionu g%

Vezmi sivyobrazené |1 mnozstvi kreditll + kredity za kazdy
Zeton zapasu na tvé strané herni desky (10 v prvni sezoné).

Klubové investice '{C:f?

Kazdé léto mizes provést maximalné 2 investice a obé musi byt
rizné.Na vybér mas ze 4 moznosti: 1 stadion, (2 trénink,
3 skauting a najmuti personalu (5 .

Investi¢ni zetony jsou nasobkem plvodni hodnoty (x2,x3, x5).

zetonu x5, pokud jsi pfedtim neumistil Zetony x2 a x3.

Pokud chce$ najmout personél, dober si 2 karty personalu, podivej

se na né a vyber si 1 nebo zadnou. Zaplat cenu v levém hornim
rohu karty.

Pfestupové okno azp

Tohle je tvoje Sance na vylepSeni kadru. Oto¢ 1 kartu hrace ze
spole¢ného bali¢ku a ucin nabidku na jeho ziskani.Pfihazovat
muzes libovolné. V8echny nabidky jsou zdvazné, nejvyssi
nabidka vyhrava. Minimalni nabidka je pfestupni ¢astka

v levém hornim rohu karty. Cely proces dvakrat

zopakuj (drazit se budou celkem 3 karty).

Trénink xB7

Vezmi si 1 zeton tréninku (nebo
vice, pokud jsi investoval do
tréninku (2 ).Zetony vyuzij
hned nebo si je ponech do dalsi
zimy. Existuji tfi zplasoby, jak
trénovat hracée, vSechny vyzaduji
minimalné 1 Zeton tréninku.

Soustfedény trénink
Jednodus$e zaplat mnozstvi
ZetonU zobrazenéna karté
hrace.Okamzité kartu vylepSi.

Hostovani

Zaplat 1 nebo vice Zetont
tréninku.Vymeén kartu hrace
zajejivylepSenou variantu a tu
umisti pod tolik Zetonl zapasu,
kolik je rozdil mezi cenou rozvoje
a zaplacenymi zetony.

Pfiklad: cena: 5,zaplaceno:

2 = tfizapasové hostovani.

Vysvét livky @ najdes na strané 10.

Stésti

Zaplat alesponi 1 zeton tréninku
a hod obéma kostkami.

Hod v souétu +1 za kazdy
nezaplaceny zeton tréninku

z ceny rozvoje karty. V pfipadé
Uspéchu okamzité kartu vylepsi.
V pfipadé neuspéchu pfichazis
0 zaplacené zetony.

Skauting &

Vyskautuj 1 hrace zhlavniho
bali¢ku (nebo vice, pokud jsi
investoval do skautingu (3 ).

Skauting provadéj z bali¢ku
sledovanych hracéua. Pokud je
prazdny, skautuj ze spole¢ného
balicku.

Pfestupové okno agp

Jako v |été, ale drazise jen
jednakarta.
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Prehled hraci desky

A~ W D
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Uroveri stadionu
Uroveri tréninku
Uroveri skautingu

Sledovani hraci (pro
zkuSené)

Personal

Karty hracl

Sloupec zZetonl
zapasu

Pfehled pfestavek

Vitézstvil

* %k
* %k

SUPERCLUB

RIVALS

SUPERCLUB

SUPERCLUB

Pro zkuSené hrace
Pro uplny zazitek ze hry Superclub Rivalové!

Pfiprava:Najdi vSechny karty se svym klubovym logem ve
spodni Casti: 1karta personalu, 7 karet zakladni sestavy
(sikonou Q) a 15karet sledovanych hracu. Hru zahaj se

7 hraci zakladni sestavy a kartou personalu. Skauting
béhem hry provadéj ze svého bali¢ku sledovanych hracu.



Zapas

Zapasy jsou rozdéleny na tfi stfety po fadach. Vyhra v jakémkoli stfetu = 1 gol,remiza= 0 géli. Podivejse na pfiklad na
strané 12.

Domaéaci & Domaci c Domaéaci
) ) vs. Uhye) vs. A UTO
Stfet 1: stfet zaloh (ZAL vs.ZAL) ZAL vs. ZAL - Vs Vs -
Stiet 2: domaci uto&i (UTO vs. OBR) ' ' '
Stfet 3: hosté Gtosi (OBRvs. UTO) vs. vs. vs.

Zacni vybérem své zakladnijedenactky a formace.V manazerskych deskach je zvyraznéno 7 pozic.Muze$ do nich vlozit vlastni
hrace, ale i kdyz to neudélas,budou setyto pozice pocitat jako zaplnéné hraci.Vzdy zapln 4 libovolnétmaveé zelenépozice,
abys vytvofil povolenou formaci.Tip:Pokud v deskach vidi$ 3 prazdnétmavé zelenépozice,tva formace je vzdy povolena.

Platné formace (bez brankare)

EEREEN ETE ETE ETE TR TR

Také pfiloz motiva¢ni bonus na vybranou kartu hrace a vyhodu domaciho prostfedi na libovolnou pozici personalu (prazdnou
nebo zaplnénou).Motivaéni bonus ztrati$ pfi zranénihrace, vyhoda domaciho prostfedi je garantovana.

Seclti xP ve své zaloznifadé, pfidej vSechny dostupné bonusy (chemie, efekty personalu, vyhoda domaciho prostfedi,
motivaéni bonus) a hod kostkami. Pfidej nebo odetti vysledek hodu kostkami k/od hodnoty xP.Vysledek je vykon tvého
tymu.

Cely postup zopakuj pro zbylé dva stfety (vizvySe).Podivejse na pfiklad na strané 12.

11
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Jak funguji zapasy

Na ilustraci vpravo je pfiklad zapasu.Jedna se

o Ctvrty zapas, protoZze na vrchu sloupce zeton(
zapasu je zeton s ¢islem 4. Z umisténi ostatnich
zeton( zapastU je vidét, ze spodni hra¢ vyhral

1.a 3.zapas, zatimco horni hra¢ vyhral 2.zapas.
Horni hra¢ tedy ztraci jedno vitézstvi a diky
tomu ma +1xP motivaéni bonus. Sipka na Zetonu
4. zapasu ukazuje na spodniho hrace a ten tedy
ziskava +1 xP za vyhodu

domaciho prostiedi.

Kazdy zépas se Stiet 1 VS.

sklada ze 3 stretu.
Toto je pfiklad Stret 2 V15 VS'

2.stfetu. Domaci  Stret 3 -VS..
Gtoc¢i, hosté brani.

V pfikladu m& horni hrac

0 4 xPvice, ale na kostkach hodil —1. Spodni hrac
hodil +3, takZze celkovy vykon obou hracu je 15.

Tento stiet skoncil remizou.

Ak
Xxk

SUPERCLUB

B+ 3+1+3 + 2 + 4 =

T+ 1= (BT

N
Qs




Zranéni (®

Kdykoli na nékteré kostce padne , hrozizranéni.Druha
kostka urci, ve kterém sloupci ke zranéni dojde. Ke zranéni
muze dojit pfi vysledcich -2 az 2,v€etné druhé (viz spodni
¢ast desek).Vysledky —3 a 3 ke zranéni nevedou. Ke zranéni
nedojde, kdyz na dané pozicinemate kartu hrace. Pfedtisténi
hra¢i se nemohou zranit.

..

o] Pokud dojde ke
el @[]

zranéni,vymén
dotéenou kartu
jesté pfed sectenim
xP v dané fadé.
Kartu zranéného
hrace odloz do
konce zapasu
stranou.

[1]e) C1EN

Po zapase

Vitézny manazer si vezme Zeton zapasu a umisti ho na prvni
prazdnou pozici na své strané herni desky.

Pokud mé porazeny hra¢ na své strané herni desky alespori
1 Zeton zapasu, vitéz se mlze rozhodnout ho odstranit, misto
aby pfidal zeton vyhraného zapasu na svou stranu.

Doba zranéni

Zranéni maze trvat 0 az 5 zapas(l. Po zapase hod obéma
kostkami. Jakykoli vysledek kromé 0 urCuje dobu zranéni.
Kartu hrace vloz pod odpovidajici poCet zetonl zapasu.
Pfiklad: Vysledek —2 i 2 znamena zranénina 2 zapasy.
Kartu hrace vloz pod dva Zetony zapasu a vezmi si ji zpét,
az bude na vrchu sloupce zetond.

S

Pfed dal§im zapasem

Pokud hraci nemaji na hernidesce stejny pocet Zzeton(
zapasu, hra¢ s méné zetony ziskd motivaéni bonus za
kazdy chybéjici zeton zapasu:—1 Zeton = motivacni bonus
+1,-2 zetony = motivaéni bonus +2 atd.

13
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Mame vitéze?

). Superclub Rivalové vyhrajes, pokud

1 vyhraje$ dostatek zapasdaumistis§  NEBO 2 vyhraje$ finale Superpoharu—
| | |

zapasovy zeton na vitézné pole,

rozhodujici zapas.

Penaltovy rozstrel

Pokud finale Superpoharu skonéi remizou,pfiprav se na penalty, které rozhodnou hru.

V deskach sinech jen brankare 5 nejlepS$ich karet hracu
(dulezité je pouze xP),které umisti do zalozni fad.

Manazer A zahaji penaltovy rozstiel hraem nejvic vievo. Hodi
obéma kostkami a pfi¢te xP hrace. Vysledek je sila kopu.

Manazer B hodi obéma kostkami a pfi¢te xP brankafre.
Vysledek je sila zakroku.

Kdyz je sila kopu vyS$Si nez sila zakroku, padne gél. Kartu
kopajiciho hrace nechte na jejipozici licem vzhtru.

Kdyz je sila zakroku stejna nebo vy$si nez sila kopu, penalta je
chycena. Manazer A oto¢i kartu kopajiciho hrace licem dold.

DalSi penaltu provede manazer B.

10.

Pokracujte, dokud kazdy tym neprovede 5 penalt nebo
dokud neni matematicky nemozné,aby jedentym dohnal
naskok druhého.

Pokud po paté sérii penalt pfetrvava remiza,nasleduje
nahla smrt.Vyberte 5 dalSich karet hrac¢da a umistéte je

do uto¢né fady (odstrante kartu klubu).Jakmile se jeden
tym dostane do vedeniv okamziku, kdy oba tymy provedly
stejny pocet penalt, zapas kon¢i.

Pokud je i po desaté sérii penalt stale remiza,jedenactou
sérii penalt provedou oba brankafi.

Pokud je po jedenacté sérii penalt stale remiza,pokracujte
v rezimu nahlé smrti od hrace, ktery zahajoval prvni sérii,
a pokracujte az do rozhodnuti.



DalsSi herni soucasti

Zetony tréninku
Zetony tréninku ziskas kazdou zimu diky
investovani a/nebo personalu.Okamzité je pouzij

N\

pro vylep$eni hra¢d nebo sije nech na dalsi zimu. Karty klub
Je na nich klubové logo a pfidavaji Kostky
chemii do Gto&né fady.Umisti je do Kazdy manazer ma jednu
pozice (@)(@) v Gto&né fadé. ¢ernou a jednu bilou kostku.
. , PN Spole¢né predstavuji
VylepSené karty hracu nevypoditatelnost
Kdyz Guspésné vy}rénujeé hrace, manazerského femesla
okamzité nahrad zakladnikartu Investi¢ni Zetony v den zapasu. Na kostkach
vylepsenou verzi. Ve hte jsou 3 druhy investiénich mize kombinované
zetonU.Kazdy manazer mlze vlastnit padnout vysledek
maximalné 3 modré,2 zelené v rozpéti -5 az +5, pficemz
a 1zZluty.Pouze nejpravdépodobngéjsi je
modry Zeton mlze | vysledek 0.
byt umistén pfimo |
S na hernidesku. é?q,
M,otllva,cnl blonus, Pouze zeleny zeton
Déava tvému tymu vyhodu, pokud méze byt umistén
se ti nedafi. Bonus pfidej k hraci dle pfimo na modry.
své volby. Bonus se rusi, kdyz se hraé Zluty zeton méize
zrani. Pokud ztraci$ 1 vitézst vi,bonus byt umistén
je +1,pokud 2 vitézst vi, bonus je +2, pouze na zeleny.
pokud’3 vifézst’vi, bonus je +3. Po;gr! Cena je na zadni
Pfifindlovém zapase se bonus otaci. strané,efekt na

Né&skok jednoho vitézstvi znamena

fedni.
bonus +1 atd. P
Kredity
. Ména ve hie Superclub
Vyhoda doméciho Zetony zapasu Rivaloveé, ktera se
prost fedi +1 Provazité hrou a ziskavas je pfi pouziva pfi investovani
feti ; vitézst vich. Ukazuji Cislo zapasu, typ o klubu, nakupovani
Umisti do pozice pro xP itézst vich. Ukazuji Cislo 24 t do klubu, nak ani
personal. Neovlivriuji ﬁ sezonnipfestavky a kdo hraje doma. hraca a najimani

ji zranéni. personalu.




