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„Naši nepřátelé nás chtějí rozdělit. Ale Mandaloriané jsou 
silnější společně.“ – Bo-Katan  

5ozĞířeQí Mandalorian oEsahuje vĞe, Fo potřeEujete, aEyste 
ke sv« hře  STAR WARS™: T+E DECK%8ILDIN* *$0E přidaOi 
maQdaOoriaQskou IrakFi: 1� karet zákOadeQ, 1� startovQíFh 
karet, 3� JaOaktiFk¿Fh karet a 1 oEoustraQQou kartu rovQováhy 
6íOy. .arty maQdaOoriaQsk« IrakFe pozQáte podOe jejiFh 
symEoOu: 

7oto rozĞířeQí tak« oEsahuje 1� QeutráOQíFh karet: 3 karty 
zákOadeQ, 1� JaOaktiFk¿Fh karet a 1 3ykesk¿ repuOzorov¿ 
vOak. 7yto karty se pouĻívají v Qov«m herQím mµdu hra 
3 hráÏĬ, kter¿ je popsáQ v tomto rozĞířeQí. 3ozQáte je podOe 

3O8=(�+5$��b+5�Îĭ  ozQaÏeQí Qa jejiFh OíFov« straQě.  



2

328ļ�9�N� 0$ND$L2RI$N6K� 
)R$KCE 9E 6T$ND$RDN� +ŘE

„Toť Způsob náš.“ – Mando 

.dyĻ FhFete maQdaOoriaQsk¿ EaOíÏek pouĻít ve staQdardQí hře 
2 hráÏĬ, řiÑte se QásOedujíFími pokyQy:

1. VyEerte IrakFi, kterou Qahradíte 0aQdaOoriaQy.

2. Vyměćte startovQí EaOíÏek a EaOíÏek zákOadeQ QahrazovaQ« 
IrakFe za maQdaOoriaQsk¿ startovQí EaOíÏek a jejiFh EaOíÏek 
zákOadeQ.

3. 2dstraćte z JaOaktiFk«ho EaOíÏku 3� JaOaktiFk¿Fh 
karet QahrazovaQ« IrakFe a pak do Qěj zamíFhejte 3� 
maQdaOoriaQsk¿Fh JaOaktiFk¿Fh karet. 

�. 3o rozOoĻeQí ukazateOe rovQováhy 6íOy zakryjte straQu 
QahrazovaQ« IrakFe maQdaOoriaQskou kartou rovQováhy 
6íOy.

�. 1áhodQě urÏete, kter¿ hráÏ Eude zaÏíQat. 8místěte 
těĻiĞtě 6íOy Qa ukazateOi 6íOy Qa ¼pOQ¿ okraj Qa straQě, která 
patří druh«mu hráÏi.  

�. 6pOćte vĞeFhQy zE¿vajíFí pokyQy ze zákOadQíFh pravideO a jste 
připraveQi zaÏít� 3ři hraQí se pak řiÑte oEvykO¿mi pravidOy. 

3okud FhFete hrát s maQdaOoriaQskou IrakFí jedQoduFhou hru, 
vytvořte EaOíÏek zákOadeQ pouze z těFhto � zákOadeQ: &oQFord 
'aZQ (startovQí zákOadQa), 0aQdaOore, 1evarro, 7rask a $rvaOa�V,,. 
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+R$ �b+R�Îĭ
1ov¿ herQí mµd pro STAR WARS™: T+E DECK%8ILDIN* *$0E, 
kde se kaĻd¿ hráÏ sQaĻí ovOádQout JaOa[ii.

3Ř�3R$9$
3ři přípravě hry 3 hráÏĬ se hráÏi usadí ke stoOu tak, aEy jedeQ 
seděO v ÏeOe a dva Qaproti soEě (viz straQy ���). 3ak se řiÑte 
QásOedujíFími pokyQy: 

1. .aĻd¿ hráÏ si vyEere jiQou IrakFi a poOoĻí před seEe svĬj 
EaOíÏek zákOadeQ s 1� kartami a startovQí EaOíÏek.

2. .aĻd¿ hráÏ Qahradí svou startovQí zákOadQu za jedQu 
z QeutráOQíFh zákOadeQ z tohoto rozĞířeQí.

ű VĞeFhQy pĬvodQí startovQí zákOadQy hráÏi vrátí do 
kraEiFe. Ve hře 3 hráÏĬ se QeEudou pouĻívat. 

© LFL   © FFG   
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ZÁKLADNAZÁKLADNA

PRIMÁRNÍ CÍL
3okaĻd«, kdyĻ soupeř 
ve sv«m tahu poprv« 
poĞkodí tuto zákOadQu, 
vezme si 1 kartu.

�LOTHAL

3O8=(�+5$��b+5�Îĭ

Neutrální základna
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3. .aĻd¿ hráÏ si vezme 3� JaOaktiFk¿Fh karet sv« IrakFe 
a QáhodQě je rozděOí do dvou EaOíÏkĬ po 1� kartáFh. 

�. HráÏi pak vytvoří tři samostatQ« JaOaktiFk« EaOíÏky, kdyĻ 
QásOedujíFím zpĬsoEem dohromady zamíFhají rozděOeQ« 
EaOíÏky s 1� kartami:

ű HráÏ $ � hráÏ %   $% JaOaktiFk¿ EaOíÏek

ű HráÏ $ � hráÏ &   $& JaOaktiFk¿ EaOíÏek

ű HráÏ % � hráÏ &   %& JaOaktiFk¿ EaOíÏek

�. 7ři JaOaktiFk« EaOíÏky Qa stĬO umístěte QásOedujíFím 
zpĬsoEem:

ű 8místěte $% JaOaktiFk¿ EaOíÏek mezi hráÏe $ a hráÏe %.

ű 8místěte $& JaOaktiFk¿ EaOíÏek mezi hráÏe $ a hráÏe &.

ű 8místěte %& JaOaktiFk¿ EaOíÏek mezi hráÏe % a hráÏe &.
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�. 2dOoĻte straQou kartu 3ykesk¿ repuOzorov¿ vOak 
a zamíFhejte zE¿vajíFíFh 1� QeutráOQíFh JaOaktiFk¿Fh karet 
dohromady s 3� QeutráOQími JaOaktiFk¿mi kartami z vaĞí 
zákOadQí hry STAR WARS™: T+E DECK%8ILDIN* *$0E. 

�. 5ozděOte EaOíÏek �� QeutráOQíFh JaOaktiFk¿Fh karet Qa 
tři EaOíÏky po 1� kartáFh. 3ak do kaĻd«ho připraveQ«ho 
JaOaktiFk«ho EaOíÏku zamíFhejte jedeQ EaOíÏek 
QeutráOQíFh karet.  

ű 1yQí máte tři JaOaktiFk« EaOíÏky po �� kartáFh � jedeQ 
pro kaĻdou dvojiFi hráÏĬ.

�. 5ozděOte kostky zdrojĬ a poĞkozeQí mezi hráÏe tak, aEy měO 
kaĻd¿ vedOe sv«ho startovQího EaOíÏku svou vOastQí zásoEu.

ű HráÏi mohou pouĻít i kostky z jiQ¿Fh zásoE, pokud 
Eude třeEa.

© LFL   © FFG   
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JEDNOTKA

3O8=(�+5$���+5�Îĭ

Trvalý
7ato jedQotka QeopouĞtí hru.

.aĻd¿ hráÏ mĬĻe Qa tuto jedQotku 
prov«st Oov odměQ�saEotáĻ, jako Ey EyOa 
v jeho JaOaktiFk« QaEídFe.

Odměna: 1a koQFi sv«ho tahu si vezměte 
kartu QavíF. 

PYKESKÝ 
REPULZOROVÝ VLAK

Pykeský repulzorový vlak
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�. 8kazateO rovQováhy 6íOy poOoĻte mezi hráÏe, kteří sedí 
Qaproti soEě. 3otom vezměte kartu rovQováhy 6íOy 
z tohoto rozĞířeQí a poOoĻte ji koOmo vedOe ukazateOe 
rovQováhy 6íOy tak, aEy ukazovaOa Qa hráÏe sedíFího 
v ÏeOe stoOu. 

ű ZastrÏte kartu rovQováhy 6íOy pod ukazateO rovQováhy 
6íOy tak, aEy EyOo vidět jeQ jedQo QeutráOQí poOe.

©
LFL   ©

FFG
©

LFL   ©
FFG

Karta rovnováhy Síly

Ukazatel 
rovnováhy Síly
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1�. Z kaĻd«ho ze tří JaOaktiFk¿Fh EaOíÏkĬ vezměte ÏW\ĘL karty 
a vytvořte u QiFh JaOaktiFkou QaEídku. 8místěte je tak, 
aEy jako paprsky vyFházeOy od ukazateOe rovQováhy 6íOy 
uprostřed stoOu a EyOy zakoQÏeQ« JaOaktiFk¿mi EaOíÏky. 

11. 2dOoĻeQou kartu 3ykesk¿ repuOzorov¿ vOak poOoĻte vedOe 
ukazateOe rovQováhy 6íOy. 1a druhou straQu ukazateOe 
poOoĻte EaOíÏek piOotĬ z VQějĞího okraje.  

12. 3ořadí tahĬ urÏete QásOedujíFím zpĬsoEem:

ű .dyĻ hrajete ,mp«rium proti povstaOFĬm proti 
0aQdaOoriaQĬm, zaÏíQá ,mp«rium, po Qěj hrají 
0aQdaOoriaQ« a QakoQeF povstaOFi. 7ěĻiĞtě 6íOy je 
aĻ Qa sam«m okraji povstaOeFk« Ïásti ukazateOe 
rovQováhy 6íOy. 

ű .dyĻ hrajete 5epuEOiku proti separatistĬm proti 
0aQdaOoriaQĬm, zaÏíQají separatist«, po QiFh hrají 
0aQdaOoriaQ« a QakoQeF 5epuEOika. 7ěĻiĞtě 6íOy 
je aĻ Qa sam«m okraji repuEOikov« Ïásti ukazateOe 
rovQováhy 6íOy. 

ű .dyĻ hrajete s jiQou komEiQaFí tří IrakFí, prvQího 
hráÏe urÏete QáhodQě. 3otom se střídejte po směru 
hodiQov¿Fh ruÏiÏek od tohoto hráÏe a těĻiĞtě 
6íOy Eude aĻ Qa sam«m okraji t« Ïásti ukazateOe 
rovQováhy 6íOy, která patří posOedQímu hráÏi. 

13. .aĻd¿ hráÏ si ze sv«ho EaOíÏku vezme � karet. 1yQí jste 
připraveQi hrát� 
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JEDNOTKA

DEATH TROOPER

9oj£k
'okud vás provází 6íOa, tato jedQotka 
získává 2 �.

Odměna: Získáte 2 . 

3�

3

© LFL   © FFG   

JEDNOTKA

X-WING

6tíKDÏ
3okud vás provází 6íOa, vezměte si 1 
kartu.
„.Ėídla do ¼WoÏné Soloh\�“ � 5Xd¿ velLWel 

Odměna: Získáte 3 �. 

©
 L

FL
   

©
 F

FG
   

22�22

9�
/(
Î1

�
�/
O
Ð

9�
/(
Î1

�
�/
O
Ð

9�
/(
Î1

�
�/
O
Ð

9�
/(
Î1

�
�/
O
Ð

3ř
ed

ej
te

 k
oQ

tr
oO

u 
Qa

d 
to

ut
o 

Oo
dí

 s
ou

pe
ři,

 a
Ey

st
e 

si
 k

ou
pi

Oi 
Qe

ut
rá

OQ
í k

ar
tu

 z
Ja

Oa
kt

iF
k«

 Q
aE

íd
ky

 m
ez

i 
so

up
eř

i.

CO
RE

LL
IA

N
SK

Ý 
TR

A
N

SP
O

RT
ÉR

3O
8
=(
�+
5$

��
b+
5�

Îĭ

2�

1

© LFL   © FFG   

Odměna
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ZÁKLADNA ZÁKLADNA

PRIMÁRNÍ CÍL
3okaĻd«, kdyĻ soupeř 
ve sv«m tahu poprv« 
poĞkodí tuto zákOadQu, 
vezme si 1kartu.

�LOTHAL

3O8=(�+5$��b+5�Îĭ

HráÏ $

HráÏ C

%aOíÏek piOotĬ 
z VQějĞího okraje$C JaOaktiFk¿ EaOíÏek

*aOaktiFká QaEídka hráÏĬ 
$ a C

© LFL   © FFG   
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ZÁKLADNAZÁKLADNA

PRIMÁRNÍ CÍL
3okaĻd«, kdyĻ soupeř 
ve sv«m tahu poprv« 
poĞkodí tuto zákOadQu, 
vezme si 1 kartu.

�DANTOOINE

3O8=(�+5$��b+5�Îĭ
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Odměna: VykaĻte 2 karty ze sv« 

ruky QeEo odhazovaFí hromádky. 
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JEDNOTKA

6NÜļN� 63�DR
Vozidlo

VáĞ soupeř odhodí 1 kartu ze sv« ruky.

„3o]oU na NĖíĻovoX SalEX!“ ŏ /XNe 6N\ZalNeU 
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JEDNOTKA

3RINCE=N$ LEI$

0
ĬĻete si zdarma koupit jedQu 

JaOaktiFk« QaEídky. 

3okud vás provází 6íOa, poOoĻte tuto 

kartu QavrFh sv«ho EaOíÏku. 

Od
mě

na
: Z

ísk
áte

 3 
�

 a
3 

. 

%C JaOaktiFk¿ EaOíÏek

*aOaktiFká QaEídka hráÏĬ 

% a C

2

JEDNOTKA

6NÜļN� 63�DR

VáĞ soupeř odhodí 1 kartu ze sv« ruky.

„3o]oU na NĖíĻovoX SalEX!“ ŏ /XNe 6N\ZalNeU 

© LF
L  

 ©
 FF

G   

6

2�
2�

66
9�
/(
Î1
��
/O
Ð

9�
/(
Î1
��
/O
Ð

9�
/(
Î1
��
/O
Ð

9�
/(
Î1
��
/O
Ð

.dyĻ
 so

up
eř

 zQ
iÏí

 6h
ard

ova
 &

orsa
ira

, z
pĬs

oEte
 

2 poĞk
oze

Qí 
jeh

o zá
kOa

dQě
.

�
6+

$RDĭ9 C2R6$
IR

3O
8=
(�+
5$
��b
+5
�Î
ĭ

© LFL   © FFG   

3

1 �
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3ředejte koQtroOu Qad touto Oodí soupeři, aEyste si 

vzaOi 1/ehce v\]EUojen£ n£Nladní loÑ, NWeU£ oSeUXje ve 6WĖedním
 oNUajL�

48$RREN6K� N�KL$DN� L2Ð
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3ředejte koQtroOu Qad touto Oodí soupeři, aEyste si 

/ehce v\]EUojen£ n£Nladní loÑ, NWeU£ oSeUXje ve 6WĖedním
 oNUajL�

48$RREN6K� N�KL$DN� L2Ð

3O8=(�+5$��b+5�Îĭ
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Odměna: Získáte 1
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Odměna: .upte si zdarma 

kartu ze sv« IrakFe. 
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JEDNOTKA

ŘEDITEL KRENNIC

Důstojník

Vezměte si 1 kartu (2 karty, pokud je ve 

hře Hvězda smrti).

„Tohle všechno je m
é dílo, ne vaše!“

Od
mě
na

: Z
ísk

áte
 3 
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 a

2 
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3Rĭ%Ü+ +R< 
„Kdo se vydá cestou Způsobů Mandalora, stane se lovcem 
i kořistí.“ – Zbrojířka 

.dyĻ hra zaÏQe, proEíhá jako oEvykOe, jeQ se jeĞtě pouĻívají 
tato dodateÏQá pravidOa:

� .aĻd¿ hráÏ má QyQí přístup ke dvěma JaOaktiFk¿m 
EaOíÏkĬm a dvěma JaOaktiFk¿m QaEídkám � jedQ« sadě 
po sv« OeviFi a druh« po sv« praviFi.

ű HráÏ má přístup k prav« i Oev« JaOaktiFk« QaEídFe, 
aOe Qemá přístup ke JaOaktiFk« QaEídFe mezi jeho 
soupeři.

ű HráÏ má přístup k prav«mu i Oev«mu JaOaktiFk«mu 
EaOíÏku�odhazovaFí hromádFe, aOe Qemá přístup ke 
JaOaktiFk«mu EaOíÏku�odhazovaFí hromádFe mezi 
sv¿mi soupeři.

ű .dyĻ hráÏ řeĞí kartu, jejíĻ vOastQost odkazuje Qa 
JaOaktiFkou QaEídku, JaOaktiFk¿ EaOíÏek QeEo 
JaOaktiFkou odhazovaFí hromádku, hráÏ si musí 
vyErat JaOaktiFkou QaEídku, JaOaktiFk¿ EaOíÏek QeEo 
JaOaktiFkou odhazovaFí hromádku po sv« praviFi 
QeEo po sv« OeviFi.

» VOastQost karty &oreOOiaQsk¿ traQsport«r toto 
pravidOo záměrQě poruĞuje.

� .dyĻ hráÏ řeĞí kartu, jejíĻ vOastQost odkazuje Qa soupeře, 
musí urÏit, kter«ho soupeře touto vOastQostí zaměří.
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� .dyĻ hráÏ provádí ¼tok proti soupeřově zákOadQě, musí 
urÏit, kterou QepřáteOskou zákOadQu QapadQe, a přiděOit 
k tomu ¼toku jedQotky a�QeEo váOeÏQ« Oodě.

ű HráÏ mĬĻe v jedQom tahu QapadQout oEě 
QepřáteOsk« zákOadQy, aOe kaĻdá jedQotka a�QeEo 
váOeÏQá OoÑ mĬĻe E¿t v rámFi jedQoho tahu přiděOeQa 
jeQ k jedQomu ¼toku.

� .dyĻ hráÏ zQiÏí zákOadQu, odOoĻí ji do sv« vítězQ« 
hromádky. 3UYQ¯ KU£Ï� NWHU¿ ]¯VN£ PLQLP£OQÝ SÝW 
]£NODGHQ� ]bQLFKĽ RG NDĽG«KR VRXSHĘH ]¯VNDO 
PLQLP£OQÝ GYÝ� Y\KU£Y£ KUX�

ű 1eutráOQí zákOadQa ve vítězQ« hromádFe se 
zapoÏítává do FeOkov«ho poÏtu � získaQ¿Fh 
zákOadeQ, aOe QemĬĻe se poÏítat jako jedQa ze dvou 
vyĻadovaQ¿Fh zákOadeQ od kaĻd« IrakFe.
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� .aĻd¿ hráÏ mĬĻe kupovat karty z EaOíÏku piOotĬ 
z VQějĞího okraje Eez ohOedu Qa to, kde Qa stoOe se 
EaOíÏek QaFhází.

� 3ykesk¿ repuOzorov¿ vOak Qepatří do ĻádQ« JaOaktiFk« 
QaEídky, aOe kaĻd¿ hráÏ proti Qěmu mĬĻe pouĻít saEotáĻ�
Oov odměQ, jako Ey EyO v jejiFh dostupQ« JaOaktiFk« QaEídFe. 
.dyĻ Qa vOak ¼spěĞQě za¼toÏí, dostaQou uvedeQou odměQu, 
aOe karta se Qeodhazuje, protoĻe vOak QemĬĻe opustit hru. 

ű HráÏi mohou v jedQom tahu QapadQout vOak víFkrát 
a získat odměQu opakovaQě. 

ű �spěĞQ¿ ¼tok Qa vOak se povaĻuje za zQiÏeQí FíOe 
v JaOaktiFk« QaEídFe.
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� .dyĻ získáte  a 6íOa provází soupeře, Qejprve těĻiĞtě 6íOy 
posućte k QeutráOQímu poOi. 3okud se těĻiĞtě dostaQe Qa 
QeutráOQí poOe a vy jste stáOe pOQě QevyřeĞiOi získaQ« Eody, 
posućte ho směrem ke sv«mu koQFi ukazateOe 6íOy. 

©
LFL   ©

FFG
©

LFL   ©
FFG

Povstalecký hráč získal 3 . Pohněte těžištěm Síly 
o jedno pole z mandalorianské strany na neutrální 

pole a pak o dvě pole na povstalecké straně 
ukazatele. 
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Î$6T2 KL$DEN� 2T�=K<
Zde je QěkoOik Ïast¿Fh otázek ohOedQě maQdaOoriaQsk¿Fh 
karet a Qov«ho mµdu hra 3 hráÏĬ.

2T�=K< 2+LEDNÜ 0$ND$L2RI$Nĭ
.d\Ľ�ĘHĠ¯m�YOaVWnRVW�9¿VadNRY«�ORdě�*aXnWOHW�abm£m�
RWRÏLW��bNaUHW�]H�VY«KR�EaO¯ÏNX��FR�VH�VWanH��Nd\Ľ�Ybm«m�
EaO¯ÏNX�nHn¯�dRVW�NaUHW"
2táÏejte karty, dokud vám Qedojdou. 3ak zamíFhejte svou 
odhazovaFí hromádku, vytvořte Qov¿ EaOíÏek a pokraÏujte 
v otáÏeQí, dokud QeotoÏíte vĞeFh � karet. .dyĻ skoQÏíte 
s v¿Eěrem, umístěte zE¿vajíFí karty QavrFh EaOíÏku v pořadí, 
v jak«m jste je otoÏiOi.  

.d\Ľ�SRXĽ¯Y£m�YOaVWnRVW�.RVN\�5HHYHVH��aE\FK�naSadO�
nHXWU£On¯�MHdnRWNX��nHER�VFKRSnRVW�0andaORULanVN«KR�
¼nRVFH��aE\FK�]a¼WRÏLO�na�Y£OHÏnRX�ORÑ��mRKX�Nb¼WRNX�
SĘLĘadLW�LbdaOĠ¯�MHdnRWN\"
1e. 7yto sFhopQosti QeumoĻćují, aEy se k ¼toku připojiOy 
daOĞí jedQotky.

.d\Ľ�m£m�YH�KĘH�nHSĘ£WHOVNRX�Y£OHÏnRX�ORÑ��NWHURX�
RYO£d£m��FR�VH�Vbn¯�VWanH�SR�MHM¯m�]nLÏHn¯"
.dyĻ díky 0aQdaOoriaQsk«mu ¼QosFi QeEo zákOadQě 7rask 
získáte QepřáteOskou váOeÏQou OoÑ, staQete se vOastQíkem 
t«to karty a po jejím zQiÏeQí ji odhodíte Qa svou odhazovaFí 
hromádku.
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2T�=K< 2+LEDNÜ +R< �b+R�Îĭ
0RKX�YH�KĘH��bKU£ÏĮ�SURE¯UaW�NaUW\�YH�VY«�UXFH��RWHYĘHně�
SO£nRYaW�VYĮM�daOĠ¯�SRVWXS�nHER�X]aY¯UaW�dRKRd\�VH�VY¿mL�
VRXSHĘL"
$Qo. 0Qoho QeutráOQíFh karet v tomto rozĞířeQí je QavrĻeQo 
tak, aEy podporovaOy diskuze a uzavíráQí dohod. 

&R�]namHn£�SĘHd£n¯�NRnWURO\�nad�Y£OHÏnRX�ORd¯�VRXSHĘL"
.dyĻ předáte koQtroOu Qad váOeÏQou Oodí soupeři, přesućte 
ji do jeho herQí oEOasti před kartu jeho zákOadQy. 6oupeř se 
staQe vOastQíkem t«to váOeÏQ« Oodě, a kdyĻ Eude zQiÏeQa, 
odhodí ji Qa svou odhazovaFí hromádku. 

0RKX�naSadnRXW�ab]nLÏLW�VRXSHĘRYX�]£NOadnX��LbNd\Ľ�XĽ�
m£m�YH�VY«�Y¯Wě]n«�KURm£dFH��bMHKR�]£NOadn\"
$Qo. 3oÏet QepřáteOsk¿Fh zákOadeQ ve vaĞí vítězQ« hromádFe 
QeQí omezeQ. 

&R�VH�VWanH��Nd\Ľ�KU£ÏL�dRMdH�EaO¯ÏHN�]£NOadHn��anLĽ�E\�
něNWHU¿�KU£Ï�VSOnLO�SRdm¯nN\�Y¯Wě]VWY¯"
V takov«m QepravděpodoEQ«m případě hra pro vĞeFhQy 
hráÏe okamĻitě skoQÏí remízou.

&R�VH�VWanH��Nd\Ľ�VH�maM¯�YH�VWHMnRX�FKY¯OL�Y\ĘHĠLW�
YOaVWnRVWL�něNROLNa�NaUHW"
HráÏ, kter¿ je Qa tahu, rozhodQe, v jak«m pořadí Eudou tyto 
vOastQosti vyřeĞeQy.
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