MANDALORIAN

POPIS ROZSIRENI

. Nasi nepratelé nés chtéji rozdélit. Ale Mandaloriané jsou
silnéjsi spolecné.” — Bo-Katan

Rozsifeni Mandalorian obsahuje vse, co potfebujete, abyste

ke své hte STAR WARS™: THE DECKBUILDING GAME pridali
mandalorianskou frakci: 10 karet zédkladen, 10 startovnich
karet, 30 galaktickych karet a 1 oboustrannou kartu rovnovahy
Sily. Karty mandalorianské frakce poznate podle jejich

symbolu:

¢

Toto rozsireni také obsahuje 19 neutralnich karet: 3 karty
zékladen, 15 galaktickych karet a 1 Pykesky repulzorovy
vlak. Tyto karty se pouzivaji v novém hernim médu hra

3 hracd, ktery je popsan v tomto rozsiteni. Poznéte je podle

oznaceni na jejich licové strané.




POUZIVANI MANDALORIANSKE

FRAKCE VE STANDARDNI HRE

. Tot Zplisob nds.” - Mando

Kdyz chcete mandaloriansky bali¢ek pouzit ve standardni he
2 hracd, fidte se nasledujicimi pokyny:

1. Vyberte frakci, kterou nahradite Mandaloriany.

2. Vlyménte startovni bali¢ek a bali¢ek zakladen nahrazované
frakce za mandaloriansky startovni bali¢ek a jejich balicek
zékladen.

3. Odestrante z galaktického balicku 30 galaktickych
karet nahrazované frakce a pak do né&j zamichejte 30
mandalorianskych galaktickych karet.

4. Po rozlozeni ukazatele rovnovéhy Sily zakryjte stranu
nahrazované frakce mandalorianskou kartou rovnovéhy
Sily.

5. Néhodné uréete, ktery hraé bude zaéinat. Umistéte
tézisté Sily na ukazateli Sily na GplIny okraj na strané, ktera
patfi druhému hradi.

6. Splnte vechny zbyvajici pokyny ze zakladnich pravidel a jste
pfipraveni zacit! Pfi hrani se pak fidte obvyklymi pravidly.

Pokud chcete hrat s mandalorianskou frakei jednoduchou hru,
vytvorte balicek zékladen pouze z téchto 5 zékladen: Concord
Dawn (startovni zakladna), Mandalore, Nevarro, Trask a Arvala-VII.



HRA 3 HRACU

Novy herni méd pro STAR WARS™: THE DECKBUILDING GAME,
kde se kazdy hra¢ snazi ovladnout galaxii.

PRIPRAVA

P¥i pipravé hry 3 hrach se hraci usadi ke stolu tak, aby jeden
sedél v ¢ele a dva naproti sobé (viz strany 8-9). Pak se fidte
nasledujicimi pokyny:

1. Kazdy hra¢ si vybere jinou frakci a polozi pred sebe svij
bali¢ek zakladen s 10 kartami a startovni balicek.

2. Kazdy hra¢ nahradi svou startovni zakladnu za jednu
z neutralnich zékladen z tohoto rozsireni.

PokaZds, ldy? souper
ve svém tahu poprsé

poskod tuto zakladnu,
vezme si 1 kartu.

Neutralni zakladna

0 VSechny plvodni startovni zakladny hréci vrati do
krabice. Ve hte 3 hracl se nebudou pouzivat.




Kazdy hra¢ si vezme 30 galaktickych karet své frakce
a ndhodné je rozdéli do dvou balickl po 15 kartach.

Hradi pak vytvofi tfi samostatné galaktické balicky, kdyz
nasledujicim zptisobem dohromady zamichaji rozdélené
bali¢ky s 15 kartami:

0 Hrac A + hra¢ B = AB galakticky bali¢ek

0 Hra¢ A + hra¢ C = AC galakticky balicek

0 Hra¢ B + hra¢ C = BC galakticky balicek

Tri galaktické bali¢ky na stal umistéte nasledujicim
zplUsobem:

¢ Umistéte AB galakticky bali¢ek mezi hréce A a hrace B.

0 Umistéte AC galakticky bali¢ek mezi hrace A a hrace C.

¢ Umistéte BC galakticky bali¢ek mezi hrace B a hrace C.




6. Odlozte stranou kartu Pykesky repulzorovy vlak
a zamichejte zbyvajicich 15 neutralnich galaktickych karet
dohromady s 30 neutralnimi galaktickymi kartami z vasi
zékladni hry STAR WARS™: THE DECKBUILDING GAME.

)

Pykesky repulzorovy viak

7. Rozdélte bali¢ek 45 neutrélnich galaktickych karet na
tfi balicky po 15 kartach. Pak do kazdého pfipraveného
galaktického balicku zamichejte jeden balicek
neutralnich karet.

0 Nyni mate tfi galaktické balicky po 45 kartach - jeden
pro kazdou dvojici hracu.

8. Rozdélte kostky zdroji a poskozeni mezi hrace tak, aby mél
kazdy vedle svého startovniho balicku svou vlastni zasobu.

0 Hraci mohou pouzit i kostky z jinych zasob, pokud
bude tfeba.




Ukazatel rovnovéhy Sily polozte mezi hrace, ktefi sedi
naproti sobé. Potom vezméte kartu rovnovéhy Sily

z tohoto rozsiteni a polozte ji kolmo vedle ukazatele
rovnovahy Sily tak, aby ukazovala na hrace sediciho

v Cele stolu.

Karta rovnovahy Sily

Ukazatel
rovnovahy Sily

0 Zastréte kartu rovnovéhy Sily pod ukazatel rovnovahy
Sily tak, aby bylo vidét jen jedno neutralni pole.



10. Z kazdého ze tfi galaktickych bali¢kl vezméte étyfi karty
a vytvorte u nich galaktickou nabidku. Umistéte je tak,
aby jako paprsky vychazely od ukazatele rovnovahy Sily
uprostied stolu a byly zakoncené galaktickymi balicky.

11. OdloZenou kartu Pykesky repulzorovy vlak polozte vedle
ukazatele rovnovahy Sily. Na druhou stranu ukazatele
polozte bali¢ek pilotl z Vnéjsiho okraje.

12. Poradi taht uréete nasledujicim zptsobem:

0 Kdyz hrajete Impérium proti povstalcim proti
Mandaloriandm, zacina Impérium, po néj hraji
Mandaloriané a nakonec povstalci. Tézisté Sily je
az na samém okraji povstalecké ¢asti ukazatele
rovnovahy Sily.

0 Kdyz hrajete Republiku proti separatistim proti
Mandaloriandm, zaéinaji separatisté, po nich hraji
je az na samém okraji republikové &asti ukazatele
rovnovahy Sily.

0 Kdyz hrajete s jinou kombinaci tfi frakci, prvniho
hrace uréete néhodné. Potom se stfidejte po sméru
hodinovych rucicek od tohoto hrace a tézisté
Sily bude az na samém okraji té ¢asti ukazatele
rovnovahy Sily, kteréd patfi poslednimu hradi.

13. Kazdy hra¢ si ze svého balicku vezme 5 karet. Nyni jste
pripraveni hrat!




PRIKLAD PRIPRAVENE HRY
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PRUBEH HRY

,Kdo se vyda cestou Zptisobti Mandalora, stane se lovcem
i kofisti.” — Zbrojitka

Kdyz hra zaéne, probiha jako obvykle, jen se jesté pouzivaji
tato dodateénéd pravidla:

+ Kazdy hra¢ ma nyni pfistup ke dvéma galaktickym
bali¢kiim a dvéma galaktickym nabidkém - jedné sadé
po své levici a druhé po své pravici.

0 Hrac ma pristup k pravé i levé galaktické nabidce,
ale nema pfistup ke galaktické nabidce mezi jeho
soupefi.

0 Hra¢ ma pristup k pravému i levému galaktickému
bali¢ku/odhazovaci hroméadce, ale nema pfistup ke
galaktickému balicku/odhazovaci hromadce mezi
svymi soupeti.

0 Kdyz hra¢ resi kartu, jejiz vlastnost odkazuje na
galaktickou nabidku, galakticky bali¢ek nebo
galaktickou odhazovaci hromadku, hrac si musi
vybrat galaktickou nabidku, galakticky bali¢ek nebo
galaktickou odhazovaci hromadku po své pravici
nebo po své levici.

» Vlastnost karty Corelliansky transportér toto
pravidlo zdmérné porusuje.

+ Kdyz hrac resi kartu, jejiz vlastnost odkazuje na soupete,
musi urcit, kterého soupete touto vlastnosti zaméri.



+ Kdyz hrac provadi Gtok proti soupefové zakladné, musi
urcit, kterou nepratelskou zakladnu napadne, a pridélit
k tomu Gtoku jednotky a/nebo véle¢né lodé.

0 Hrac mlze v jednom tahu napadnout obé
nepratelské zakladny, ale kazda jednotka a/nebo
vale¢na lod' mlze byt v rdmci jednoho tahu pfidélena
jen k jednomu Utoku.

+ Kdyz hrac znici zakladnu, odlozi ji do své vitézné
hromadky. Prvni hra¢, ktery ziska minimalné pét
zakladen, z nichz od kazdého soupefe ziskal
minimalné dvé, vyhrava hru!

0 Neutrélni zékladna ve vitézné hromadce se
zapoditavé do celkového poétu 5 ziskanych
zékladen, ale nemuze se poditat jako jedna ze dvou
vyzadovanych zékladen od kazdé frakce.




+ Kazdy hrd¢ maze kupovat karty z balicku pilotl
z Vnéjsiho okraje bez ohledu na to, kde na stole se
balicek nachazi.

+ Pykesky repulzorovy vlak nepatii do zadné galaktické
nabidky, ale kazdy hra¢ proti nému muize pouzit sabotéz/
lov odmén, jako by byl v jejich dostupné galaktické nabidce.
Kdyz na vlak Gspésné zaltodi, dostanou uvedenou odménu,
ale karta se neodhazuje, protoze vlak nemiize opustit hru.

¢ Hraci mohou v jednom tahu napadnout vlak vickrat
a ziskat odménu opakované.

0 Uspésny Gtok na vlak se povaZuje za znigeni cile
v galaktické nabidce.




+ Kdyz ziskate ® a Sila provazi soupefte, nejprve tézisté Sily
posurite k neutralnimu poli. Pokud se tézisté dostane na
neutralni pole a vy jste stale plné nevyresili ziskané body,
posurite ho smérem ke svému konci ukazatele Sily.

Povstalecky hraé ziskal 3 ®. Pohnéte tézistém Sily
o jedno pole z mandalorianské strany na neutralni
pole a pak o dvé pole na povstalecké strané
ukazatele.




CASTO KLADENE OTAZKY

Zde je nékolik ¢astych otdzek ohledné mandalorianskych
karet a nového médu hra 3 hracu.

OTAZKY OHLEDNE MANDALORIANU

Kdyz FeSim vlastnost Vysadkové lodé Gauntlet a mém
otoéit 5 karet ze svého bali¢ku, co se stane, kdyz v mém
bali¢ku neni dost karet?

Otécejte karty, dokud vam nedojdou. Pak zamichejte svou
odhazovaci hromadku, vytvorte novy balicek a pokracujte
v otaceni, dokud neotodite vsech 5 karet. Kdyz skoncite

s vybérem, umistéte zbyvajici karty navrch balicku v poradi,
v jakém jste je otodili.

Kdyz pouzivam vlastnost Kosky Reevese, abych napadl
neutralni jednotku, nebo schopnost Mandalorianského
unosce, abych zautodil na vale¢nou lod, mohu k utoku
prifadit i dalsi jednotky?

Ne. Tyto schopnosti neumoznuji, aby se k Gtoku pfipojily
dalsi jednotky.

Kdyz mém ve hfe nepratelskou vale¢nou lod; kterou
ovladam, co se s ni stane po jejim zniceni?

Kdyz diky Mandalorianskému Gnosci nebo zékladné Trask
ziskate nepratelskou véleénou lod; stanete se vlastnikem
této karty a po jejim zniéeni ji odhodite na svou odhazovaci
hromadku.




OTAZKY OHLEDNE HRY 3 HRACU

Mohu ve hfe 3 hraéu probirat karty ve své ruce, oteviené
planovat svij dal$i postup nebo uzavirat dohody se svymi
soupefi?

Ano. Mnoho neutrélnich karet v tomto rozsiteni je navrzeno
tak, aby podporovaly diskuze a uzavirani dohod.

Co znamena predani kontroly nad vale¢nou lodi soupefi?
Kdyz predate kontrolu nad vale¢nou lodi soupeti, presurite
ji do jeho herni oblasti pfed kartu jeho zakladny. Soupet se
stane vlastnikem této vale¢né lodé, a kdyz bude znicena,
odhodi ji na svou odhazovaci hromadku.

Mohu napadnout a zniéit soupefovu zakladnu, i kdyz uz
mam ve své vitézné hromadce 2 jeho zakladny?

Ano. Pocet nepratelskych zakladen ve vasi vitézné hroméadce
neni omezen.

Co se stane, kdyz hraéi dojde bali¢ek zakladen, aniz by
néktery hraé splnil podminky vitézstvi?

V takovém nepravdépodobném pripadé hra pro vsechny
hrace okam?zité skonéi remizou.

Co se stane, kdyz se maji ve stejnou chvili vyFesit
vlastnosti nékolika karet?

Hrag, ktery je na tahu, rozhodne, v jakém potadi budou tyto
vlastnosti vyreseny.
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