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Vyhlidkova jizda zaCina pravé ted’ - nastal cas wyjet do ulic Papirového méstal
Viydejte se na projizd’ku legendarnim mistem, které se nikdy nezastavi! Ceka vas ale
pofadna wjzva, protoze zatacky se objevuji znenadani a turisticke atrakce méni své misto
klidné ze dne na den! Prazdniny jsou idealni doba pro to, abyste ukazali, co ve vas je!
Dovezte vSechny cestujici na spravna mista béhem nasledujicich 12 dnd...

A tfeba se z vas stanou oficialni Fidici vyhlidkove jizdy!

Hra se sklada ze 12 dnii rozdelenych do 4 Grovni. Hrajte jednotlivé dny postupné od 1do 12,
aniz néktery vynechate. Jakmile vSechny dokoncite, vytvorte si vlastni dny a arovné.

PRVNI UROVEN: VYHLIDKOVA JiZDA ZACINA!

Vitejte na palubé autobusu vyhlidkové jizdy! UrCité se uz nemuzete dockat, aZ vyrazite.
Cekani je u konce - pustte se do prvnich 3 dnu! Stastnou cestul!

VSechny 3 dny této drovné se ridi stejnymi pravidly, méni se pouze pfiprava hry.

Nez zacnete, vyloupejte
ze 2 kartonovych archu
18 turistickych atrakci:

HERNI SOUCASTI

® 4 dilky herni desky

® 18 dilka turistickych atrakci

® 1 autobus pro prepravu az 6 cestujicich

® 3 mosty a 3 fontany
® 3 botanické zahrady
a 3 bludiste
® 3 hrady a 3 hodinové véze

® 32 dilkt trasy

® 35 figurek cestujicich: 11 zelenych,
11 oranzovych, 11 modrych, 2 bilé

® 3 karty dnl ocislované 1az 3

Pozor! Z balicku vyberte
pouze prvni 3 karty. Tato
karta se zamkem znaci,
Ze nasledujici karty smite
pouzit az v okamziku, kdy
k tomu dostanete pokyn.

CIL HRY
Vyhlidkova jizda je kooperativni hra, ve které béhem své
jizdy autobusem budete nabirat cestujici. Ty nasledné
budete nechavat vystupovat u spravnych turistickych
atrakci, abyste splnili rozmanité Gkoly kazdého dne.
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PRVNI DEN
PRIPRAVA HRY

1. Sestavte 4 dilky herni desky tak, aby vytvorily okraje Papirového mésta. Vytvorenou herni desku
polozte doprostred stolu a prostor uprostred ponechte volny.

. Autobus postavte na zelené policko s ikonou autobusu vedle policka A.

. VSech 32 dilku trasy otocenych licem doll peclivé zamichejte a nasledné z nich vytvorte 2 stejné
velké balicky. Balicky polozte vedle sebe licem doll pobliz herni desky.

. Ze vSech figurek cestujicich, s vyjimkou 2 bilych, které ponechate v krabici, vytvorte
spole¢nou zasobu v dosahu vSech hracu.

. Vezméte kartu prvniho dne. Na jeji zadni strané najdete prehled a rozmisténi
6 turistickych atrakci, které pouzijete v tomto dni. Podle uvedeného schématu
rozmistéte atrakce po okrajich herni desky na policka oznacena pismeny A az F.

6. Kartu dne polozte pobliz herni desky vedle vyjezdu z Papirového mésta stranou s Ukoly

nahoru.

VSechny nepouzité herni soucasti vratte zpét do krabice.
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Priprava hry podle karty
5 prvniho dne. \5)

Hrac, ktery jel naposledy autobusem, se stava zacinajicim hracem.

PRUBEH HRY

Jakmile jste na tahu, doberte vrchni dilek z kazdého ze dvou dobiracich
balickd. Prohlédnéte si je a vyberte jeden, ktery polozite na cestu pred
autobus. Pfed umisténim jej smite natocit libovolnym smérem. Druhy dilek
odlozte zpét do krabice - ve hre jej uz nebudete pouzivat.

Poté posunte autobus na konec prave polozené cesty.

Couvani ani otaceni do protisméru neni povoleno.

Cestujici

Jakmile v jizdé autobusem pokracujete dal, mUzete narazit na cestuijici.
Jejich pranim je nastoupit do autobusu. Za kazdého cestujiciho, kterého
potkate, vezméte ze spole¢né zasoby jednu figurku cestujiciho v barvé
uvedené na dilku trasy a umistéte ji do autobusu.

Na poradi cestujicich nezalezi.

Pozor! Autobus smi vézt maximalné 6 cestujicich. Pokud je jiz obsazeny, pokracujte
na konec cesty, aniz naberete dalsi cestujici.




Turistické atrakce

Jakmile autobus projede kolem atrakce, musite nechat
vystoupit vSechny cestujici se stejnou barvou, jakou ma
prislusna atrakce.

Porovnejte pocet cestujicich pozadovanych u turistické atrakce s poctem cestujicich, které jste pravée
vylozili.

uprostred cesty oznacuje, ze jste
dorazili k atrakci.

@ Poznamka: Tento graficky symbol

® Pocet cestujicich je stejny nebo vyssi, nez je ® Pocet cestujicich je nizsi,
pozadovany pocet: JUPI! Vasi cestujici dorazili nez je pozadovany pocet:

v poradku a jsou ACH J0! Tato turisticka
nadsSeni! Nechte je atrakce vypada s tak malym
u turistické atrakce az poctem navstévnika ponékud
do konce hry, a to pusté. Presunte vSechny

i v pfipadé, Ze jich je prave vylozené cestujici zpét
vice, nez bylo treba. do spolec¢né zasoby.

Pozor! Autobus nemusi navstivit vSechny atrakce na herni desce.

Ukaze-li se, Ze nemUlzete
splnit zavérecny ukol,
zacnéte hrat hru znovu
od zacatku. V takovém
pripadé vezmeéte vSechny
herni soucasti z krabice,
pripravte hru stejnym
zpUsobem a zkuste Stésti
ZNovu.

Béhem hry se muze stat,
Ze po polozeni dilku trasy
nebude mozné k nékteré
atrakci dojet, jak je

vidét na tomto prikladu.
Nepropadejte panice!
Dokud je zavérec¢ny ukol
stéle splnitelny, muzete ve
hre pokracovat.

Vas tah konci a ve hre pokracuje hrac po vasi levici.

KONEC DNE

Jakmile autobus opusti mésto, dany den kongéi.
Sectéte vSechny cestujici u turistickych atrakci.

Podle prave pouzité karty dne zkontrolujte, zda byl vas den Uspésny, ¢i nikoliv.

® Mate-li stejné nebo vice cestuijicich, nez je ® Nemate-li dostatek cestujicich: ACH JO! Abyste
pozadovany pocet: JUPI! VaSe jizda byla mohli pokracovat dalSim dnem, musite hru zacit
Uspésna. Muzete pokracovat dalSim dnem. znovu a dany den uspésné dokongit.

DRUHY DEN TRETI DEN —— y ;
Pouzijte kartu Pouzijte kartu D}ILEZITEE Nemus]te odehrat
druhého dne tfetiho dne v8echny tfi dny najednou.

a postupujte podle Jednoduse se vratte ke dni,

pokynu k pripravé
uvedenych na jeji
zadni strané.

a postupujte podle
pokynu k pFipravé

uvedenych na jeji

zadni strané.

u kterého jste v predchozi hre
skongili, a pokuste se uUroven
dokoncit.

KONEC PRVNi UROVNE

Jakmile Uspésné dokoncite vSechny tfi karty dnt, mate prvni Groven za sebou. Muzete prejit

@ na druhou uroven.



VSechny 3 dny této Urovné se ridi stejnymi pravidly, méni se pouze priprava hry.

HERNI SOUCASTI Z herni krabice vyjméte plastovy poradac a zpod néj
Z kartonového archu vyloupejte vytahnéte kartonovy arch, ktery obsahuje nové herni
nové herni soucasti pouze soucasti pro dalsi tfi urovné.

pro druhou urovern:
® 1 zabavni park
® 1 dilek revizora

Poté odstrante
oranzovou kartu se
zamkem, coz vam
umozni vzit si 5 karet
druhé drovné:

® 3 karty dnu

pro Ctvrty az Sesty den
® 1 karta zabavniho parku
® 1 karta revizora

PRIPRAVA HRY

Stejné jako v prvni Urovni pripravte herni desku, autobus
a figurky cestuijicich.
Poté:
® Nahodné odstrante jeden dilek trasy
a nahradte jej dilkem revizora. VSechny
dilky zamichejte otocené licem dolU
a vytvorte z nich dva stejné velké balicky.

® Pouzijte kartu ¢tvrtého dne a postupujte
podle pokynu k pfipravé uvedenych na
jeji zadni strané. Nezapomente umistit
kartu zabavniho parku a kartu revizora
do rady vedle karty ¢tvrtého dne.

Pozor! Nova karta se zamkem
znaci, ze nasledujici karty
smite pouzit az v okamziku,
kdy k tomu dostanete pokyn.

Nepouzité herni soucasti vratte zpét do krabice.

PRUBEH HRY

Nyni jste ke karté dne pridali kartu zabavniho parku a kartu revizora, a proto zac¢inaji platit nova pravidla.
Nové karty vam pomohou si je zapamatovat.

1. Zabavni park: Jakmile autobus dorazi k zdbavnimu parku, musi vystoupit pravé
3 cestujici - 1 modry, 1 oranzovy a 1 zeleny. VSichni ostatni cestujici zUstavaji v autobusu.
Neni-li to mozné, prohrali jstel Zacnéte znovu a zkuste naplanovat lepsi trasu.

2. Kontrola jizdenek: Jakmile
doberete tento dilek, musite
zahrat dilek revizora. Druhy
dilek, ktery jste si soucasné
dobrali, odlozte. Jakmile
umistite dilek revizora,
presunte na néj autobus.

Kontrola jizdenek! Jeden z vasich cestujicich bohuzel
nema jizdenku! Odstrante z autobusu 1 figurku
cestujiciho dle vilastniho vybéru a vratte ji do spolecné
zasoby. Poté pokracujte v jizdé. Pozor! Vjede-li autobus
na tento dilek podruhé, pravidlo musite uplatnit
opétovné. Je-li autobus prazdny, nic se nestane.

KONEC DRUHE
Pouzijte kartu Pouzijte kartu UROVNE
patého dne Sesteho dne Jakmile Usp&sné dokonégite

a postupujte podle
pokynu k pripravé

uvedenych na jeji

zadni strané.

a postupujte podle  y3gechny tfi karty dnd, mate
pokynu k pfipravé  gryhou Groven za sebou.
uvedenych na jeji  pokragujte tieti Grovni.

zadni strané.




TRETI UROVEN: POVINNA TRASA

Mate za sebou uz dvé Urovné? Pani, to Slo rychle! Ale jesté nekonCime - v Papirovém meésté se prave
otevrelo nové nadrazi. Kromé novych davu cestujicich vas ted' ¢ekaji i vyluky, které ovlivni dopravu.
Papirové mésto vas potrebuje!

VSechny 3 dny této Urovné se fidi stejnymi pravidly, méni se pouze pfriprava hry.

SEDMY DEN
PRIPRAVA HRY

Stejné jako v prvni Urovni pripravte herni desku, autobus,
figurky cestujicich a dva balicky dilku trasy.

Poté:

® Pouzijte kartu sedmého dne a postupujte
podle pokynu k pripravé uvedenych na
jeji zadni strané. Nezapomente umistit
vSechny uvedené karty do rady vedle
karty sedmého dne.

Nepouzité herni soucasti vratte zpét do krabice.

Pozor! Posledni fialova
karta se zamkem znaci,
ze zbyvaijici karty smite
pouzit az v okamziku, kdy
k tomu dostanete pokyn.

PRUBEH HRY

Nyni jste ke karté dne pridali kartu nadrazi a kartu objizdky,

a proto zacinaji platit nova pravidla. Nové karty vam pomohou si je
zapamatovat.

1. Nadrazi: Jakmile autobus dorazi k nadrazi, musi vystoupit 6 cestujicich
libovolné barvy. Neni-li to mozné, prohrali jstel Zacnéte znovu a zkuste
naplanovat lepsi trasu.

2. Objizdka: V Papirovém mésté pravé probihaji silniéni
prace. Je to chaos! Jediné turistické atrakce, které se
nachazeji mezi dvéma znackami objizdky, jsou nyni
pristupné pro navstévniky. Pokud tedy vyhlidkova jizda
projede kolem atrakce pred prvni znackou objizdky
nebo za druhou, cestujici zde nemohou vystoupit!

DEVATY DEN KONEC TRETI
Pouzijte kartu UROVNE

devatého dne Jakmile Uspésné dokondite

OSMY DEN

Pouzijte kartu
osmého dne

a postupujte podle
pokynu k pripravé

uvedenych na jeji

zadni strané.

a postupujte podle  yzechny tfi karty dnu, mate
pokynu k pFipravé  tfeti Groven za sebou.
uvedenych najeji  pokragujte &tvrtou trovni.
zadni strane.




CTVRTA UROVEN: JEDNODENNiI NAVSTEVA VE MESTE

Dostali jste se do posledni a nejtézsi urovneé! Starosta chysta na méstském stadionu velkolepé akce
a cestujici nemysli na nic jiného! Néktefi z nich jsou ale ve mésté jen na jeden den a museji Papirové
mesto opustit autobusem - praveé tito jsou jednodenni navstévnicil

VSechny 3 dny této Urovné se fidi stejnymi pravidly, méni se pouze pfriprava hry.

HERNi SOUCASTI DESATY DEN
Z kartonového archu vyjméte PRIPRAVA HRY

posledni novou herni soucast: Stejné jako v prvni Grovni pripravte herni desku,
® 1 stadion autobus, figurky cestuijicich a dva baligky dilk

Poté odstrante fialovou kartu se trasy.
zamkem, coz vam umozni
vzit si 7 karet pro ¢tvrtou
droven:

Poté:

® Pouzijte kartu desatého dne

a postupujte podle pokynu

k pripravé uvedenych na jeji
zadni strané. Nezapomente, jak
je znazornéno, umistit vSechny
uvedené karty do rady vedle karty
desatého dne.

® 3 karty dnu pro desaty az
dvanacty den

® 1 kartu stadionu

® 3 karty jednodennich navstévniku
oznacené pismeny A az C

Objevili se také 2 novi cestuijici:

® 2 bilé figurky cestujicich -
.fanousci”

® Podle vyobrazeni na karté
umistéte dve figurky fanousku.

Nepouzité herni soucasti vratte zpét do krabice.

PRUBEH HRY

Nyni jste ke karté dne pridali kartu stadionu a karty jednodennich navstévnikdl, a proto zacinaji platit
nova pravidla. Nové karty vdm pomohou si je zapamatovat.

1. Stadion: Jakmile autobus dorazi ke stadionu, musi vystoupit pouze dva fanousci.
Vsichni ostatni cestujici zGstavaji v autobusu. Aby k tomu mohlo dojit, musi
autobus fanousky nejprve nabrat u spravnych atrakci - v poradi, které si zvolite.

2. Jednodenni navstévnici: Kdyz autobus opousti mésto, musi mit na palubé
cestujici zobrazené na karté jednodennich navstévniku. Ale nemusite panikarit! Mate-li
v autobusu vice cestujicich, nez je uvedeno, ale pozadovani jednodenni navstévnici
mezi nimi jsou, podminku jste splnili. Pokud tomu tak ovSem neni, budete muset zacit
Znovu.

Pozor! Na konci hry pripoctéte jednodenni navstévniky uvedené na karté k cestujicim u turistickych
atrakci. Nezapomente je zapocitat - zvySite tim svou Sanci na Uspésné spinéni karty dnel

JEDENACTY DVANACTY KONEC CTVRTE

DEN DEN UROVNE

Pouzijte kartu Pouzijte kartu Jakmile uspésné dokoncite
jedenactého dne dvanactého dne  vSechny tfi karty dnu, mate

a postupujte a postupujte ¢tvrtou Uroven za sebou.

podle pokynu podle pokynti Ukazali jste, jak dulezita je

k pripravé k pFipravé tymova spoluprace pro Uspésné
uvedenych na jeji uvedenych na jeji cestovani po Papirovém meésteé!

zadni strané. zadni strané.
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Chcete jesté néco navic? Ted'si mizete vytvaret viastni dny!

VYTVARENI NOVYCH DNU

Ted jste na radé vy. Vytvorte si vlastni dny pomoci vSech hernich soucasti, které jste doposud poznali.
UzZijte si tvorbu novych dnu a drovni podle nasledujicich pokynu.

® Vyberte si jednu ze 12 karet dnU a poté zvolte jednu ze dvou néasledujicich moZnosti:
» Dodrzte pripravu uvedenou na zadni strané karty, ale zménte umisténi turistickych atrakci.
NEBO

» NeohliZzejte se na pfipravu uvedenou na zadni strané karty, ale ponechte si plvodni Ukoly prislusné
karty dne. Poté si nasledujicim zpusobem vytvorte vlastni rozlozeni:

¢ Zvolte turistické atrakce, které chcete pouzit.

+ Pridejte ke své karté dne libovolné karty a odpovidajici herni soucasti (zabavni park, nadrazi,
stadion, jednodenni navstévniky, revizora a/nebo objizdku). Ale nezapomente, Ze je budete muset
splnit, abyste dosahli cili dané karty dne.

® Hrajte se dvéma balicky dilka trasy licem vzhuru - pfidate tak do svych jizd vice strategie!

Podélte se o své zazitky mp 0®®G blueorangenews

Stastnou cestu!
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