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Kazda karta ma cislo v rozsahu od -3 do
15. V ruce mlzZete mit maximalné tfi
karty. Kazdé kolo si bud doberete kartu
z bali¢ku, nebo zahrajete kartu licem
nahoru. Karty licem nahoru se pokladaji
do fady vedle bali¢ku. Pokud zahrajete
kartu, ktera zvysi celkovou hodnotu rady
nad jednadvacet, jste trop. Pokud se tak
stane, kolo konéi a vy ziskavate nula bodu.
VSichni ostatni hraci ziskavaji body dle
karet, které maji v ruce.
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(Poznamka: Karet s nizsimi &isly je vice
nez karet s vy$simi Cisly.)
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B Posadte se do kruhu.

8 Zamichejte baliCek a poloZte jej licem
dol( doprostred stolu.

@ Pripravte si bodovaci bloCek se jmény
vSech hraca.

@ Urcete zacinajiciho hrace. Kazdy hraé
sejme Cast baliCku. Hra¢ s nejvyssi
kartou vespod sejmutého bali¢ku
zacina. Hra se hraje po sméru
hodinovych rucicek.
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DREHLED;TAK

Ve svém tahu provedte jednu z téchto akci:

Akce 1: Doberte si kartu z bali¢ku.

Akce 2: Zahrajte kartu licem nahoru.

Nikdy nemizete mit v ruce vice nez tfi
karty.

0 Pokud zacinate svij tah se tfemi
kartami, musite zahrat kartu.

0 Pokud na zac¢atku svého tahu nemate
zadné karty, musite si dobrat kartu
z balicku.
Hraci by neméli vidét karty v rukach jinych
hracud, nicméné musi mit prehled o tom,
kolik karet kdo drzi.

Nemd(zete pasovat.
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Kdyz jsou karty zahrany licem nahoru,
umistuji se do fady vedle baliCku. Karty
by se nemély prekryvat, protoze hraci

musi byt schopni secist celkovou hodnotu
vSech Cisel v fadé.

Poté co zahrajete kartu, nahlas oznamte
celkovou hodnotu vsech karet v fadé.
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V tomto prikladu se celkova hodnota rady rovna
minus jedné.
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Pokud je hra¢ nucen zahrat kartu,

ktera zvysi celkovou hodnotu fady nad
jednadvacet, je trop. Pokud je hrac trop,
kolo kon¢i a tento hra¢ ziskava nula bodd.
Kazdy z ostatnich hracl ziskava body na
zakladé celkové hodnoty karet ve své ruce.
Cilem je ziskat co nejvice bodd.

I'lWNI IIIIAII DRUHY HRAG  TRETi HRAG
body: 0 body: 18 body: 9
V tomto prikladu byl prvni hrd¢ nucen zahrat sedmicku

a je trop. Ziskava nula bodd.
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B Zacinajici hra¢ provede svij tah. Hra se
hraje po sméru hodinovych rucicek.

8 Kdyz je hrac trop (tj. soucet karet
v fadé prekro¢i jednadvacet), kolo

konci.

&) Pristete body kazdého hrage k jeho

pribé&znému souctu.

@ Pred zacatkem dalSiho kola zamichejte
vSechny karty a znovu vytvorte baliCek.
Dalsi kolo zacina hrag, ktery byl trop.
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Kdyz kterykoli hra¢ dosahne 100 bodd,

hra kon¢i. Vitézem se stava hrac s nejvice
body.

PRUNi HRAG DRUHY HRAG TRETI HRAE

0 18 9
22 0 11
7 15 0
16 21 0
0 7 18
0 13 -2
17 0 12
13 22 0

U L afa’s
75 104 62

V tomto prikladu vyhrdva druhy hrac.
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NCNIKARTY;

Nékteré karty maji kromé Cisel také
specialni akce, které se musi provést,
kdyz jsou tyto karty zahrany. Existuji Ctyfi
specialni akce:

@néhte Smer hru]
Ddhud’te jednu Kartu z fadu.j
@zméte si do ruky jednu kartu z fa@

Odhod'te z fady vSechny Karty,
které maji stejné Cislo
jaKko tato Karta.
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Pokud nelze akci karty provést v okamziku
zahrani, akce se ignoruje.

Kdyz se akeni karta zahraje, nelze ji
odstranit ve stejném tahu.

Celkova hodnota rady se spocita az po
zahrani akeéni karty a provedeni jeji akce.

Pokud je karta odstranéna, po zbytek kola
se nepouziva.
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