Instalace baterif:

Tato hra vyuziva tfi baterie 1.5V « AA » (R6). Baterie jsou soucasti balent. Pfilozené baterie

nejsou baterie s dlouhou Zivotnostf, jejich Gicelem je, aby mohla byt hra vyzkousena F\I; o . ®
v obchodé. Pro optimélni provoz hry doporucujeme pouzivat vyhradné alkalické baterie. 1 -

Nedoporucujeme pouzivat nabijeci baterie, nemusi mit odpovidajici vykon. Pfihradku na u
vloZent baterii na spodni strané hry oteviete Sroubovékem. VloZzte baterie podle vyobrazenf @ - @ ©

pro dosazeni sprévné polarity. Uzavrete pfihradku. Ir ]
© (o |

Dulezité informace k bateriim:

Baterie pravidelné kontrolujte. Nabijeci baterie nejsou doporucené, nemusi mit odpovidajici
vykon. Pouzivejte pouze baterie urcené pro tento produkt. Nenabijejte nenabijeci baterie. Diagram pro instalaci baterii.
Nabijeci baterie vyjméte pred nabijenim ze hry. Nekombinujte nové a staré baterie a rdizné

y 4
druhy baterif (alkalické, bézné [karbon-zinek] a nabfjeci [nikl-kadmium]). Dejte si pozor na spravnou polaritu viozenych baterif. Vybité baterie I R E N E R
vyjméte z hracky. Nemanipulujte se svorkami u baterii. Viyjméte baterie, pokud jste hru dlouho nepouzivali. Pokud je hlas zdeformovany, EXP E k
Uchovejte si tyto informace pro budouci pouziti. Ridte se prosim nasledujicimi pokyny, aby se hra neposkodila:

vymeérnite baterie. Baterie vzdy vyménujte pod dohledem dospélé osoby. Nabijeci baterie nabijejte pouze pod dohledem dospélé osoby.
Nevyhazujte vybité baterie do pfirody, do ohné nebo bézného odpadu. Odneste je na sbérné misto nebo do k tomu uréeného recykla¢niho

- Skladujte hru na suchém miste.

« Nevystavujte hru pfimému slunecnimu zareni ¢i zdroji tepla. p RAVI DLA H RY
« Hru nijak nerozebirejte.

zafizenf.

« Zabrante padu hry na tvrdy povrch.

- Udrzujte hru ¢istou pomoci jemné latkové utérky. 8 4 & % @
« Pokud hru déle nepouzivéte, vyjméte baterie. —

6+ 1-4 HRACI 15-20 MIN

Bezpecnostni opatrent:

Toto zafizenf je oznaceno symbolem ,selektivniho tiidéni” vztahujicim se k likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni.
To znamena, Ze s vyrobkem musi byt nakladano systémem selektivniho sbéru v souladu s evropskou smérnici 2002/96 /
ES, aby mohl byt recyklovan a aby se snizil dopad na Zivotni prostedi. Pro vice informaci kontaktujte pfislusné urady.
Elektronické vyrobky, které nejsou spréavné zlikvidovény, jsou potencidlné nebezpecné pro Zivotni prostred a verejné
zdravi, protoze obsahuji nebezpecné latky.

&) UPOZORNENT: Neni vhodné pro déti do 36 mésictl. Obsahuje malé ¢asti. Nebezpeci udusent.
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ZACINAME

Pro zahdjenf hry si vyberte svou Uroven (Zacatecnik

nebo Expert) a podle toho zvolte hraci desku.

Zacatecnicka strana zobrazuje jméno Pokémona, jeho

typ a evolu¢ni fetézec v regionu Kanto. Expertni deska

zobrazuje pouze jméno Pokémona.

Pro zapnuti hry pfepnéte vypinac (pod zafizenim) na ZACATECNIK EXPERT
ON. Poté umistéte zafizeni do stfedu desky Pro vypnuti

prepnéte vypinac na OFF. Pokud zapomenete hru

vypnout, automaticky se vypne po 5 minutach.

Kazdy hrac si vybere svou barvu jejim stisknutim. TKACITKO BARVY
Jakmile jsou vsichni pfipraveni, stisknéte tlacitko Poké POKE BALL / K HRACU

Ball.

DOBRE ZPRAVY!

Hru mUZzete zacit hrat okamzité, aniz byste museli ¢ist ndvod.
Presné tak! Moderator se postard o vse: vysvétli pravidla, bude sledovat skore viech hracd
a dokonce komentovat, jak se dafi. Je to snadné!

JAK HRAT

Moderdtor poskytne 10 ndpoved, jednu po druhé, o Pokémonovi, kterého ma na mysli.
Budte prvni, kdo uhodne spravného Pokémona.

Pro odpoveéd stisknéte svou barvu a umistéte svij
krouzek na Pokémona na desce.

Jakmile vsichni hraci odpovi nebo bude poskytnuto
vsech 10 ndpovéd, moderator oznami spravného
Pokémona. Pokud jste odpovedeéli spravné, stisknéte
svou barvu. Pokud nikdo neuhod| spravneg, stisknéte
tlacitko Pokeé Ball.

Cim méné ndpoved pouZijete, tim vice bodd ziskate.
Prvni hrd¢, ktery doséhne 30 bodu, vyhréava hrul

TIPY

PAUZA: Pro pozastaven( hry dvakrat rychle stisknéte tlacitko Poké Ball.
Pro obnoven( hry tuto akci zopakujte.

OPAKOVANI NAPOVEDY: Pokud $patné slysite
moderdtora, mUZete ho pozadat, aby ndpovedu
zopakoval, stisknutim tlacitka Poké Ball na 1 sekundu.
KONTROLA SKORE: Moderator automaticky oznami
skore, jakmile néktery hra¢ dosahne 15 bodu.

Pro zobrazeni skére v jakémkoliv jiném okamZiku
béhem hry stisknéte tlacitko Poké Ball na vice nez

3 sekundy. Skore se zopakuje na konci hry, nez bude
oznamen vitéz.

INFORMACE O POKEMONECH

TYPY
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HMYZ[ DRACI ELEKTRICKY ZEMNI LEDOVY NORMALNI
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ViLi BOJOVY OHNIVY PSYCHICKY ZELEZNY JEDOVATY
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LETAJICi DUCH TRAVNI KAMENNY VODNI
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Tento Pokémon ma dva typy

EVOLUCE

s
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Tento Pokémon se mUze Tento Pokémon je evoluci jiného
vyvinout v jiného Pokémona. Pokémona.




