DIAKRITIKA
Béhem hry jsou pripustné odpovédi, pfi kterych jsou vyi¢ena slova, jez zacinaji
na zvolend pismena s diakritikou. Napfiklad E — éter, C — ¢as, S — Snek

a podobné.

NEKDO NESOUHLASI?
Tvirci hry odmitaji nést zodpovédnost za rozkoly v rodindch a hadky mezi
préateli! Pro¢? Béhem hrani hry mdze dojit k mnoha vzrusenym diskuzim.
Pokud to nastane, nabizime 2 mozna fesent:

E
- Ani Google neméd odpovéd na véechno (jo, mlize se stat), pfipadné mulze jit

o velmi subjektivni odpoved (napfiklad benzin nékomu voni, nékomu smrdi). A TAK DA E
V takovém pripadé hlasujte a vétSina rozhodne.

TYMOVA HRA PRAVIDLA
PRO 2-8 HRACU

- ,Strejda“ Google je dobry porotce i soudce.

Hru si mazete uzit i v tymech o 2-3 hracich, diky ¢emuz mizete do hry zapojit
az 20 hracd. Kazdy mGze svému tymu pfispét jinymi znalostmi. Nékdo feckou
mytologii, jiny cizimi pokrmy, dalsi zase prehledem o socidlnich sitich. Znate
lepsi cestu, jak spojit rodinu a prétele napfi¢ generacemi?

Urcité jste uz nékdy hrali hru Jméno, mésto, zvire, véc.

Znate to. Tuzka, papir, jedno pismeno, seznam katego

Karetni hra Jméno, mésto a tak dale je zabavna a originalni
variace na hry s kategoriemi pro rodiny i pratele.

ZUSTANTE S NAMI
VE SPOJENI!
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MODRY bali¢ek obsahuje CERVENY bali¢ek se 3 kategoriemi
PISMENA a AKCNI karty. na kazdé karté: @ snadnd, © stfedni, ® tézka.
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Kazdému hréci je rozdéno 8 karet a vybere se prvni kategorie. Hraci se poté
stfidaji v tazich a davaji odpovédi v rdmci kategorii pomoci karet s pismeny, které
maji v rukach.
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Cil hry: Zbavit se jako prvni vSech karet v ruce. Tak jednoduché to je. Tedy
sméru hry, pfeskoceni hrace) a + PISMENA, jez mohou zvrétit priibéh hry. Ve hie
zvitézi hrag, ktery vyhraje 3 kola.



ZACINAME
Zamichejte MODRY bali¢ek a kazdému hraci rozdejte 8 karet. Karty si navzajem
neukazujte. Zbytek bali¢ku polozte licem dol doprostted stolu jako DOBIRACH
bali¢ek. Zamichejte CERVENY bali¢ek a polozte ho licem dolli pobliz toho
dobiraciho. Nejmladsi hré¢ otoéi vrchni kartu z CERVENEHO bali¢ku a vybere jednu
ze tif kategorif.

Herni kolo zac¢ind hrac po levici nejmladsiho hréce. Ten ma 20 vtefin na to, aby dal
odpovéd v ramci vybrané kategorie, jez bude zacinat na jedno z pismen, ktera drzi
Vv ruce. Zahraje z ruky kartu s odpovidajicim pismenem a nahlas vyrkne odpovéd.
Hra pokracuje po sméru hodinovych rucicek. Vsichni dévaji odpovédi v rdmci stejné
vybrané kategorie.

Priklad: Pokud je vybrana kategorie Sport:

Prvni hrac zahraje kartu F a fekne fotbal.

Dalsi hrac zahraje kartu H a fekne hokej.

Ndésledujici hra¢ zahraje kartu G a fekne golf a tak déle.

Pokud hrac vyrkne $patnou odpoveéd, pfipadné zopakuje odpoved, kterou jiz dal nékdo
jiny, musi si vzit zahranou kartu zpét do ruky a k tomu si dobrat jednu navic z MODREHO
bali¢ku. Pokud hraci dojde éas, také si musi dobrat kartu navic z MODREHO bali¢ku.

AKENI KARTY

Hréci se mohou rozhodnout misto odpovédi zahrat AKENI kartu.

KATEGORIE
Hré¢, ktery zahraje tuto kartu, oto¢i novou kartu z CERVENEHO bali¢ku
a vybere dalsi kategorii.
« Ve hie okamzité pokracuje dalsi hra¢, ktery jiz dava odpoved v ramci
nové kategorie.
- Hré¢ nem(ize zahrat KATEGORIE jako svou posledni kartu a vyhrat tim kolo.

STOP

Fé Pokud hra¢ zahraje kartu STOP, nasledujici hra¢ ztrdci svdj tah.
OTOCKA

©| Pokud hréac¢ zahraje kartu OTOCKA, zméni se smér hry. Pokud se hraje po
el sméru hodinovych rucicek, pokracujte proti sméru a naopak.

VYMENA
3 o Pokud hra¢ zahraje kartu VYMENA, miize se rozhodnout vyménit si bud jednu
?g kartu, nebo vdechny karty s jinym hraéem. Pokud zahrajete kartu VYMENA
jako svou posledni, pfihrajete tim vitézstvi jinému hraci, coz vdm moc
nedoporucujeme (mrk, mrk).

+ PISMENA
Néktera pismena je komplikovanéjsi zahrat (Cetnost slov na né zacinajici je nizsi). Jsou
oznacena +1,+2 a +3.

Hraci, ktefi zahraji nékterou z téchto karet, nasledné rozdaji 1, 2 nebo 3 karty

z MODREHO bali¢ku vybranym protihraéam.

(AL +1 PISMENO
Pokud hrac vyrkne odpoveéd zacinajici na pismeno A, C, E nebo F, dobere
‘ 1 kartu z MODREHO bali¢ku a da ji hraci dle své volby.

| +2 PISMENA
| Pokud hrac¢ vyrkne odpovéd zacinajici na pismeno G, CH, I nebo J, dobere
L 2 karty z MODREHO bali¢ku a d4 je 1 hraci dle své volby nebo da po 1 karté
2 hracam.

! +3 PISMENA
Y Pokud hrac vyrkne odpoved zacinajici na pismeno Q, W, X nebo Y, dobere
s 3karty z MODREHO bali¢ku a libovolné je rozdéli mezi 1-3 hrace.

Zahrani ZOLIKA opraviiuje hrace k vyiceni odpovédi na libovolné pismeno
abecedy.

A jako bonus: Pokud vyikne odpovéd na néjaké z + PISMEN, rozdd os-
tatnim hré¢tim karty podle pravidel pro + PISMENA vyse.

VSICHNI JSOU ZASEKLI? JE CAS NA NOVOU KATEGORII

Pokud zadny z po sobé jdoucich hract nebyl schopen vyiknout odpovéd a vsichni
si dobrali kartu, je ¢as na zménu kategorie. Hrac, ktery vybral aktualni kategorii,
otodi novou kartu z CERVENEHO bali¢ku, vybere novou kategorii a hra pokraduje.

CO KDYZ JE HRAC PRILIS POMALY

Jestlize si ostatni hraci mysli, ze nékomu na tahu trvd vymysleni odpovédi moc
dlouho, za¢nou odpocitavat ,5, 4, 3, 2, 1, KONEC*. Pokud hrac na tahu nevyrkne
odpovéd pied koncem odpoditavéni, dobere si kartu z MODREHO bali¢ku a ve hie
pokracuje dalsi hrac.

JAK VYHRAT KOLO?
Prvni hrac, ktery se zbavi vSech karet z ruky, je vitézem herniho kola. Tento hrac¢
otodi novou kartu z CERVENEHO bali¢ku a vybere novou kategorii pro dal3i kolo.

VITEZSTVIi VE HRE

Hru vyhrava hrag, ktery zvitézi ve 3 hernich kolech.





