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Obsah balení: 10 kostek (3 šedé, 1 modrá, 1 zelená, 1 červená, 1 žlutá, 1 bílá, 1 černá a 1 fialová), 7 desek, 7 mazatelných tužek,  
7 hadříků, 1 krabička (Fórum), 1 bodovací destička, 3 přehledové karty, česká pravidla

šedázelená modrá žlutá červená fialová černá bílá

Symboly barvosleposti  
Aby hra byla vhodná pro všechny druhy barvosleposti,  
každá barva ve hře obsahuje odpovídající symbol:

Staňte se vůdcem jednoho ze sedmi největších měst starověku na cestě k prosperitě. Postavte div,  
který odolá času, dosáhněte vědeckého pokroku, rozvíjejte obchod, obezřetně spravujte své zdroje  
a zásoby zlata, ale nezapomeňte sledovat sousední města: jejich ignorování se rozhodně nevyplácí!

Hra se hraje v průběhu několika kol, během kterých budete pomocí kostek  
stavět své město. Na konci hry sečtěte všechny své vítězné body.  

Vítězem se stává hráč s nejvyšším skóre.

Podívejte se 
na videonávod!



2 3

3

2

1

4

A

I J

D H

E

F

G

C
B

m
ěs

to

bonus

BUDOVY VE VAŠEM MĚSTĚ

Div

Cechovní soud

Galerie vůdců

Západní kasárna

Agora

Tržiště

Univerzita

Východní kasárna

VNĚJŠÍ BUDOVY

Sklad

Pokladnice
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Dejte každému hráči náhodnou herní desku a tužku.

Umístěte krabičku zvanou Fórum doprostřed stolu.

Do této krabičky vložte 7 počátečních kostek: 3 šedé, 1 modrou, 1 červenou, 1 žlutou a 1 zelenou.

Poblíž nechejte 3 speciální kostky: 1 černou, 1 bílou a 1 fialovou. Použijí se později v průběhu hry.
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PŘÍPRAVA HRY
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V tomto příkladě musíte zaškrtávat  
políčka zleva doprava.

efekt
políčka (číslo určující  

stavební náklady)

šipka

symbol

Vyberte si jednu ze 7 kostek, které se nacházejí ve Fóru.  
Symbol na horní straně kostky je spojen s budovou na vaší desce.  
V závislosti na sekci ve Fóru, ve které se nachází vybraná kostka, zaplaťte  
její cenu mincemi ze své Pokladnice (viz Pokladnice na straně 5).
Poznámka: Kostky z Fóra nevyndávejte; více hráčů si může vybrat  
stejnou kostku.
Šipka připojená k symbolu na vaší desce ukazuje pořadí stavby,  
které musíte dodržet při zaškrtávání políček.  
Zaplaťte stavební náklady uvedené v políčku pomocí surovin  
ze svého Skladu a/nebo mincí ze své Pokladnice (viz Sklad a Pokladnice  
na straně 5).
Nakonec zaškrtněte příslušné políčko. Od této chvíle využíváte jeho efekt  
(viz přehledová karta).

A. STAVBA BUDOVY

C. UKONČIT SVŮJ TAHB. POSTAVIT DIVA. POSTAVIT BUDOVU

Současně musí každý z hráčů provést 1 z následujících 3 akcí:

2. PROVÁDĚNÍ AKCÍ
cena kostky

sekce

Libovolný hráč položí víko na Fórum a krouživým pohybem krabičky  
po stole kostky zamíchá. Poté sejme víko a odhalí hodnoty kostek  
a jejich odpovídající cenu.
Fórum je rozděleno do 4 sekcí, z nichž každá určuje cenu: 0, 1, 2  
nebo 3 mince.

1. ZAMÍCHÁNÍ KOSTEK

Hra 7 divů světa v kostce se hraje v sérii kol, přičemž každé se skládá ze 2 fází. 

PRŮBĚH HRY
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Když jeden hráč zaškrtne všechny 3 bonusy, spustí se konec hry. Dokončete aktuální kolo a odehrajte poslední tah 
před závěrečným bodováním (viz strana 8).

Poté co všichni provedli akci, začněte nové kolo a tak dále, dokud není spuštěn konec hry.

Bonusová políčka
Když zaškrtnete všechna políčka budovy ve svém městě, oznamte to a zaškrtněte  
jakýkoli dostupný bonus (na své desce vpravo dole) a okamžitě využijte jeho efekt  
(viz přehledová karta). bonus

Pokud nemůžete nebo nechcete zaškrtnout žádné políčko, ukončete svůj tah a získejte 3 mince (viz Pokladnice na straně 5).

C. UKONČENÍ TAHU

Váš div je jedinou budovou ve vašem městě, kterou můžete postavit, aniž byste si vybrali kostku. Musíte zaškrtnout  
jeho políčka v pořadí, které ukazuje šipka.
Zaplaťte stavební náklady uvedené v políčku pomocí surovin ze svého Skladu a/nebo mincí ze své Pokladnice  
(viz Sklad a Pokladnice na straně 5).
Nakonec zaškrtněte příslušné políčko. Od této chvíle využíváte jeho efekt (viz přehledová karta).

B. STAVBA DIVU

KONEC HRY



4 5

1

2 3

Příklad: Políčko, které chcete zaškrtnout , vyžaduje 3 suroviny 1 . Protože máte pouze 2 suroviny 2 , musíte zaplatit  
1 minci jejím zaškrtnutím 3 .

Mince vám umožňují zaplatit cenu kostky. Umožňují  
vám také zaplatit stavební náklady políčka, pokud  
neprodukujete dostatek surovin.
Když mince získáte, zakroužkujte je ve své Pokladnici.  
Hru začínáte se 7 zakroužkovanými mincemi.
Když mince utratíte, zaškrtejte zakroužkované mince.
Poznámka: Pokud získáte mince a vaše Pokladnice  
je již plná, vymažte některé zaškrtnuté mince, abyste jejich  
symboly mohli znovu použít.

Pokladnice

Každé zaškrtnuté políčko ve Skladu znamená,  
že produkujete jednu surovinu. Suroviny se nikdy  
neutrácejí; máte je až do konce hry.
Všechna políčka na vaší desce vyžadují pro zaškrtnutí  
produkci od 0 do 6 surovin, bez ohledu na jejich druh.  
Pokud neprodukujete dostatek surovin na zaplacení  
stavebních nákladů políčka, musíte utratit 1 minci  
za každou chybějící surovinu.

Sklad

Vaše herní deska je rozdělena na dvě části: spodní část odpovídá vaší ekonomice  
a horní část představuje vaše město. Každá budova má specifické vlastnosti a různé efekty:  

vlastnosti jsou vysvětleny na následujících stranách a všechny efekty jsou popsány na přehledové kartě.

PŘEHLED HERNÍ DESKY
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vaše Východní  
kasárna

Západní kasárna  
města po vaší  

pravici
vaše Východní  

kasárna

Příklad: Útočíte na město napravo od vás poprvé 1  :  
protože již mají 1 obranu 2 , získáte 2 vítězné body  
(3-1=2), které napíšete přímo mezi vavříny 3 .

Západní kasárna představují vaši vojenskou sílu  
(útok   a obranu   ) proti městu nalevo od vás.  
Východní kasárna pak představují vaši vojenskou sílu  
(útok   a obranu   ) proti městu napravo od vás.
Když zaškrtnete políčko útoku, získáte vítězné body  
v závislosti na políčkách obrany, které bránící město  
zaškrtlo v předchozích kolech:

 � Pokud město nemá žádnou obranu, získáte  
uvedené vítězné body.

 � Pokud má město 1 obranu, získáte o 1 vítězný  
bod méně, než je uvedeno.

 � Pokud má město 2 obrany, získáte o 2 vítězné  
body méně, než je uvedeno.

Důležité: Okamžitě napište získané vítězné body  
do symbolu   na políčku, které jste právě zaškrtli.
Poznámka: Během hry pro 2 hráče sousedí vaše Západní  
kasárna s Východními kasárny vašeho soupeře. Naopak  
vaše Východní kasárna sousedí s jeho Západními kasárny.

Kasárna

Ve vašem Tržišti směruje od symbolů    
a   více šipek. Tato políčka lze zaškrtnout  
v libovolném pořadí.

Tržiště

První hráč, který zaškrtne všechna políčka  
své Agory, získá 3 bonusové vítězné body.  
Zaznačí to zaškrtnutím políčka v pravém  
horním rohu své Agory.

Každé políčko Agory lze zaškrtnout  
2 různými symboly na modré kostce.

Agora

Každé město má Div, který je rozdělený na 3 stavební etapy.  
Každý Div má jedinečné efekty (viz přehledová karta).
Připomínka: Na stavbu svého Divu nepotřebujete kostku.

Div
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váš Cechovní soudTržiště města  
po vaší levici

Tržiště města  
po vaší pravicivaše Tržiště

Příklad: Fialová kostka ukazuje  . Ve svém Tržišti  
máte zaškrtnutá 2 políčka 1 . Město napravo od vás  
má také 2 2 . Město nalevo od vás má 1 3 . Můžete  
tedy zaškrtnout políčko svého Cechovního soudu 4 .

Pro zaškrtnutí políčka Cechovního soudu musíte splnit  
následující podmínku: mít alespoň tolik zaškrtnutých 
políček v budově zobrazené na fialové kostce jako  
každé z vašich 2 sousedních měst.
Při hře 2 hráčů musíte mít více zaškrtnutých políček  
dané budovy než váš protihráč.
Poznámka: Políčka zaškrtnutá během aktuálního kola  
se nepočítají.

Cechovní soud

Ve vašem městě není žádná černá budova, ale každá  
strana černé kostky vám umožňuje přímo zaškrtnout  
políčko budovy (viz přehledová karta).

Špeh

Galerie vůdců nemá specifické vlastnosti, ale umožňuje  
vám mimo jiné urychlit stavbu vašeho města pomocí  
svých efektů (viz přehledová karta).

Galerie vůdců

Univerzita vám mimo jiné umožňuje odemknout  
3 speciální kostky:

 � Černá kostka vám umožní zaškrtávat políčka  
různých budov na vaší desce.

 � Bílá kostka vám umožní přístup do Galerie vůdců.
 � Fialová kostka vám umožní přístup  

k Cechovnímu soudu.
Když hráč poprvé odemkne speciální kostku, musí  
náhodně vybranou šedou kostku ve Fóru nahradit  
(na konci kola) touto speciální kostkou.
Důležité: Nemůžete si vybrat speciální kostku ve Fóru,  
dokud jste ji sami neodemkli.

Univerzita



8

Autor hry: Antoine Bauza  
Ilustrátorka: Agnès Ripoche  
Zvláštní poděkování: www.rprod.com/en/7-wonders-dice/credits

© REPOS PRODUCTION 2025. VŠECHNA PRÁVA VYHRAZENA.  
Repos Production SA • Rue des Comédiens, 22 • 1000 Brusel – Belgie • www.rprod.com  
Tento materiál lze používat pouze pro soukromou zábavu.

Elsa

Příklad závěrečného bodování:

Pomocí bodovací destičky sečtěte vítězné body za budovy ve svém městě. Vítězem se stává hráč s nejvyšším skóre.  
V případě remízy vyhrává hráč s nejvíce neutracenými zakroužkovanými mincemi. Pokud remíza trvá, dělí se remizující  
hráči o vítězství.

ZÁVĚREČNÉ BODOVÁNÍ


