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Podivejte se
na videondavod!

A b de¥ A sl Seed

Starite se viidcem jednoho ze sedmi nejvétsich mést starovéku na cesté k prosperité. Postavte div,
ktery odold ¢asu, dosdhnéte védeckého pokroku, rozvijejte obchod, obezretné spravujte své zdroje
a zdsoby zlata, ale nezapomeiite sledovat sousedni mésta: jejich ignorovdni se rozhodné nevypldci!

Hra se hraje v pribéhu nékolika kol, b&hem kterych budete pomoci kostek
stavét své mésto. Na konci hry sectéte vSechny své vitézné body.
Vitézem se stava hrac s nejvyssim skore.

oLty Symboly barvosleposti
Aby hra byla vhodna pro vSechny druhy barvosleposti,
“AIENSY  kazda barva ve hFe obsahuje odpovidajici symbol:

BENEBEEEE o

zelena Sedda modra Zlutd cervena fialova cerna bila

Obsah baleni: 10 kostek (3 Sedé, 1 modra, 1 zelend, 1 Cervend, 1 Zlutd, 1 bila, 1 ¢erna a 1 fialova), 7 desek, 7 mazatelnych tuzek,
7 hadrika, 1 krabicka (Férum), 1 bodovaci desticka, 3 prehledové karty, ceska pravidla
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@ Dejte kazdému hraci nahodnou herni desku a tuZku.
@ Umistéte krabicku zvanou Férum doprostred stolu.
@ Do této krabicky vloZte 7 po€atecnich kostek: 3 Sedé, 1 modrou, 1 Cervenou, 1 Zlutou a 1 zelenou.

@ Pobliz nechejte 3 specialni kostky: 1 ¢ernou, 1 bilou a 1 fialovou. Pouziji se pozdéji v priibéhu hry.

BUDOVY VE VASEM MESTE
Div

Cechovni soud

@ Galerie viidcu

Zdpadni kasdrna

E] Agora

@ rriste

@] Univerzita

[[l] Vychodni kasdrna

VNEJSi BUDOVY

(@ skiad

[]] Pokladnice
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Hra 7 divii svéta v kostce se hraje v sérii kol, pricemz kazdé se sklada ze 2 fazi.

1. ZAMICHANI KOSTEK

Libovolny hrac poloZi viko na Férum a krouzivym pohybem krabicky
po stole kostky zamicha. Poté sejme viko a odhali hodnoty kostek
a jejich odpovidajici cenu.

Forum je rozdéleno do 4 sekci, z nichZ kazda urcuje cenu: 0, 1, 2
nebo 3 mince.

2. PROVADENI AKCI

Soucasné musi kazdy z hracd provést 1 z nasledujicich 3 akci:

A.POSTAVIT BUDOVU B. POSTAVIT DIV C. UKONCIT SVUJ TAH

A. STAVBA BUDOVY

3% Vlyberte si jednu ze 7 kostek, které se nachazeji ve Foru.
Symbol na horni strané kostky je spojen s budovou na vasi desce.
V zavislosti na sekci ve Foru, ve které se nachazi vybrana kostka, zaplatte 1 \N
jeji cenu mincemi ze své Pokladnice (viz Pokladnice na strané 5). U _/f B

Pozndmka: Kostky z Féra nevynddvejte; vice hrdcu si miZe vybrat
stejnou kostku.

3% Sipka pFipojend k symbolu na vasi desce ukazuje poradi stavby,
které musite dodrzet pfi zaskrtavani policek.
Zaplatte stavebni naklady uvedené v policku pomoci surovin
ze svého Skladu a/nebo minci ze své Pokladnice (viz Sklad a Pokladnice

Sipka efekt
policka (Cislo urcujici

na strané 5). symbol stavebni ndklady)
% Ngkogec za§|qtnéte pFislusné policko. Od této chvile vyuZivate jeho efekt V tomto pikladé musite zaskrtdvat
(viz pFEh/EdOVG karta). pO/I’ka Zleva doprava.
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B. STAVBA DIVU

V&s div je jedinou budovou ve vasem mésté, kterou mdZzete postavit, aniz byste si vybrali kostku. Musite zaskrtnout
jeho polictka v poradi, které ukazuje Sipka.

Zaplatte stavebni naklady uvedené v policku pomoci surovin ze svého Skladu a/nebo minci ze své Pokladnice
(viz Sklad a Pokladnice na strané 5).

Nakonec zaskrtnéte prislusné policko. Od této chvile vyuZivate jeho efekt (viz pfehledova karta).

C. UKONCENI TAHU

Pokud nemiZete nebo nechcete zaskrtnout zadné policko, ukoncete sviij tah a ziskejte 3 mince (viz Pokladnice na strané 5).

- | L

Bonusova policka
e o & \@
Kdyz zaskrtnete vSechna policka budovy ve svém mésté, oznamte to a zaSkrtnéte O\ 7O\ /O

jakykoli dostupny bonus (na své desce vpravo dole) a okamZité vyuZijte jeho efekt
(viz prehledova karta). bonus

1 I

Poté co vSichni provedli akci, zanéte nové kolo a tak dale, dokud neni spustén konec hry.

KdyZ jeden hrac zaskrtne vSechny 3 bonusy, spusti se konec hry. Dokoncete aktudlni kolo a odehrajte posledni tah
pred zavérecnym bodovanim (viz strana 8).
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Vase herni deska je rozdélena na dvé ¢asti: spodni ¢ast odpovida vasi ekonomice
a horni ¢ast predstavuje vase mésto. Kazda budova ma specifické vlastnosti a rizné efekty:
vlastnosti jsou vysvétleny na nasledujicich stranach a vSechny efekty jsou popsany na prehledové karté.

[E]
2

o> Sklad %> Pokladnice @)

Kazdé zaskrtnuté policko ve Skladu znamena, Mince vam umoznuji zaplatit cenu kostky. UmoZnuji
Ze produkujete jednu surovinu. Suroviny se nikdy vam takeé zaplatit stavebni naklady policka, pokud
neutraceji; mate je aZz do konce hry. neprodukujete dostatek surovin.

VSechna policka na vasi desce vyZaduji pro zaskrtnuti KdyZ mince ziskate, zakrouZkujte je ve své Pokladnici.
produkci od 0 do 6 surovin, bez ohledu na jejich druh. Hru zaclinate se 7 zakrouzkovanymi mincemi.

Pokud neprodukujete dostatek surovin na zaplaceni
stavebnich nakladl policka, musite utratit 1 minci
za kaZdou chybéjici surovinu. Pozndmka: Pokud ziskdte mince a vase Pokladnice
je ji plnd, vymaZte nékteré zaskrtnuté mince, abyste jejich
symboly mohli znovu pouZit.

KdyZ mince utratite, zaskrtejte zakrouZzkované mince.

1 minci jejim zaskrtnutim @).

l:\v@ Lv/_;._q;v

[ Priklad: Policko, které chcete zaskrtnout , vyZaduje 3 suroviny @). ProtoZe mdte pouze 2 suroviny @), musite zaplatit ]
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o> Div Y

Kazdé mésto ma Div, ktery je rozdéleny na 3 stavebni etapy. Zapadni kasarna predstavuji vasi vojenskou silu
Kazdy Div ma jedinecné efekty (viz pfehledovd karta). (Gtok %, a obranu ) proti méstu nalevo od vas.
Vychodni kasarna pak predstavuji vasi vojenskou silu
(Utok ﬁ a obranu é) proti méstu napravo od vas.

KdyZ zaSkrtnete policko Utoku, ziskate vitézné body
v zavislosti na polickach obrany, které branici mésto
zaSkrtlo v predchozich kolech:

Pripominka: Na stavbu svého Divu nepotrebujete kostku.

3% Pokud mésto nema Zadnou obranu, ziskate
uvedené vitézné body.

Y . 3¢ Pokud m& mésto 1 obranu, ziskate o 1 vitézny

Kazdé policko Agory Ize zaskrtnout bod méné, nez je uvedeno.

2 riznymi symboly na modré kostce. Ly 1 -
ymisy y 3¢ Pokud ma mésto 2 obrany, ziskate o 2 vitézné

body méné, nez je uvedeno.

DiileZité: OkamZité napiste ziskané vitézné body

Prvni hrag, ktery zaskrtne viechna politka do symbolu i:;& na policku, které jste prave zaskrtli

své Agory, ziska 3 bonusové vitézné body. Pozndmka: Béhem hry pro 2 hrdce sousedi vase Zdpadni
Zaznaci to zaskrtnutim policka v pravém kasdrna s Vychodnimi kasdrny vaseho soupere. Naopak
hornim rohu své Agory. vase Vychodni kasdrna sousedi s jeho Zdpadnimi kasdrny.

Priklad: Utocite na mésto napravo od vds poprvé @) :
protoZe jiZ maji 1 obranu @), ziskdte 2 vitézné body
(3-1=2), které napiSete piimo mezi vaviiny @.

Ve vaSem TrZisti sméruje od symbold §
a @@ vice Sipek. Tato politka Ize zaskrtnout
v libovolném poradi.

vase Vychodni z%’gg’;’ ,fgf,‘f,’g’,"“ vase Vychodni
kasdarna pravici kasdrna

© © ©
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% Cechovni soud

Univerzita vdm mimo jiné umoZiuje odemknout Pro zaskrtnuti policka Cechovniho soudu musite splnit
3 specidlni kostky: nasledujici podminku: mit alespon tolik zaskrtnutych
policek v budové zobrazené na fialové kostce jako

3% Cerna kostka vam umozni zaskrtavat policka kazdé 7 vagich 2 sousednich mést

rliznych budov na vasi desce.

3% Bila kostka vam umozZni pFistup do Galerie viidcd. Pfi hfie 2 hracd musite mit vice zaskrtnutych policek
3% Fialova kostka vdm umozni pistup dané budovy nez vas protihrac.
k Cechovnimu soudu. Pozndmka: Policka zaskrtnutd béhem aktudlniho kola

Kdyz hra¢ poprvé odemkne specialni kostku, musi se nepocitajl.
nahodné vybranou Sedou kostku ve Féru nahradit

(na konci kola) touto specialni kostkou.

Piiklad: Fialovd kostka ukazuje 4O%. Ve svém TrZisti
mdte zaskrtnutd 2 policka @). Mésto napravo od vds
md také 2 @). Mésto nalevo od vds md 1@). MiiZete
tedy zaskrtnout policko svého Cechovniho soudu @).

DuleZité: NemdiZete si vybrat specidini kostku ve Foru,
dokud jste ji sami neodemkli.

X T

Ve vaSem mésté neni Zadna Cernd budova, ale kazda
strana cerné kostky vam umoznuje pfimo zaskrtnout
policko budovy (viz prehledovd karta).

TrZisté mésta
po vasi pravici

% Galerie viidct

Galerie viidct nema specifické vlastnosti, ale umoznuje
vam mimo jiné urychlit stavbu vaseho mésta pomoci
svych efektti (viz prehledovd karta).

TrZisté mésta

po vasi levici vds Cechovni soud
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Pomoci bodovaci desticky sectéte vitézné body za budovy ve svém mésté. Vitézem se stava hrac s nejvyssim skore.

V pfipadé remizy vyhrava hrac s nejvice neutracenymi zakrouzkovanymi mincemi. Pokud remiza trva, déli se remizuijici
hraci o vitézstvi.

Priklad zdvérecného bodovdni:

ArQ192

Autor hry: Antoine Bauza
Ilustratorka: Agnés Ripoche
Zvl&stni podékovani: www.rprod.com/en/7-wonders-dice/credits
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