Jste francouzsky vyrobce syril z malého méstecka na pocdtku 20. stoleti, ktery vyrdbi,
nechdvd zrdt a proddvd své femeslné syry. Vase cesta je symfonii vdsné a oddanosti, kdy
se snazite vytvorit nejprestiznéjsi syrdrnu s nejvyhleddvanéjsimi produkty

' v celé Francii.

(PREHLED

Fromage je hra, v niZ vsichni hrajete soucasné: vyrabite syr a sbirate suroviny
umistovanim pracovnikl & na kvadrant herntho planu otoceny k vam. Jakmile
vSichni hraci dokonci své akce, plan se otoci, syr zraje a pred kazdym hrdacem

se objevi novy kvadrant. Na konci hry ziskdvate body prestize x za SvUj SyT a za
spravu zdroju sve syrarny. Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodu prestiZze na
konci hry.
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PRiPRAVA HRY

Kazdy plének znazornuje pocet hraca ‘ a ¢islo (I/1I). Vyhledejte planky,
které odpovidaj poctu hract pro vasi hru. Pro prvni hru pouZijte stranu I.
ZkuSeni hra¢i mohou pouzit libovolnou kombinaci stran I a II, nebo
mohou hrdt s nastavenim pro 4 hrace, které je vytisténé piimo na hernim
planu. VloZte planky do odpovidajicich kvadrant(i herniho planu 3% .
Nepouzité planky vratte do krabice.

Spojte 4 kvadranty hernfho planu dohromady v libovolné konfiguraci. Rozsazeni 4 hrdcii:

Umistéte desticku surovin | doprostied herniho planu v ndhodné

orientaci. Otoc¢te herni plan tak, aby 1 kvadrant smétoval ke kazdému nebo
hraci. Pii hie ve 2 hracich sedte naproti sobé. Pfi hte ve 4 hracich sedte

tak, abyste tvorili ¢tverec.

Umistéte ndhodny Zeton zakaznika @j @ @ do kazdého O v kvadrantu Villes.

Zamichejte karty objedndvek [, Rozdélte karty a Zetony surovin [ 6% ® do obou misticek na suroviny
(s »tak, aby v kazde byla priblizné polovina. Umistéte je na protilehlé konce stolu, aby na né vsichni
dosahli.

Kazdy hréa¢ si vezme 15 dfevénych Zetonti syra & a 3 pracovniky 8 ve vybrané barvé. Vezméte si
podstavce pro mékky €&, tvrdy & a plistiovy syr a pfipevnéte je k pracovnikiim.

Kazdy hrac si vezme nahodnou hraéskou desku ‘.i-.'ﬁ- g. Pro urceni svych pocééatecnich surovin se

. i N~ v 7 , BT . e .
podivejte na desticku surovin 3] uprostfed hernfho planu. Vezmeéte si 2 suroviny odpovidajici suroviné
v kvadrantu nalevo od vds a 1 surovinu odpovidajici kvadrantu naproti vdm.

©@ @ 00

* Stavby ﬁ ukladate nalevo od svych budov. ¢ [T

Srioscs Py Grumin Crmmiia

« Hospodai'ska zvitata % davéte t
na pastvinu.

* Ovoce b patti do kosiku. t

« Objednavky [ ] umistujete licem nahoru ]

nalevo od své hraéské desky. eSS

DESTICKY BUDOV (POKROCILA VARIANTA)

@ Vybér desticek budov (™ |, Ka#dy hrac si vezme 4 néhodné
desti¢ky. Vybere si 1 z nich, kterou si ponechd, polozi ji pfed sebe
a zbylé odevzda hraci po levici. Tento postup opakujte, dokud
nebude mit kazdy hra¢ vybrané 4 desticky. Poté umistéte libovolny
pocet vybranych budov pres budovy vytisténé na svych hracskych
deskdch. Nechténé desticky vratte do krabice.
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(PREHLED TAHU

Na zacatku kazdého tahu vsichni ziskate zpét své pracovniky. Poté vSichni soucasné provadite akce
v kvadrantu, ktery je aktudlné otoceny smérem k vdm. S pouzitim dostupnych pracovnikli miZete provést
JEDNU akci ziskani surovin a JEDNU E] akci vyroba syra, v libovolném potadi.

Kdyz své akce vsichni dokoncite, otocte herni plan o 90 stupniti ve sméru hodinovych rucicek a zaénéte dalsi tah.

Ziskani surovin (jednou za tah)

Wroba syra (jednou za tah)

Po kazdém tahu otoéte herni
plin o 90 stupiiii ve sméru
hodtnovych ruéicek.

Nyni miiZete vyrdbet syr a ziskdvat suroviny v novem kvadrantu!

V ojedinelych pripadech, kdy 2 nebo vice hrdct odmitnou hrdt, dokud neuvidi akce ostatnich, se stidejte na tazich ve smeru
hodinovych rucicek pocinaje hrdcem, ktery md pred sebou kvadrant se surovinou ,,stavby“
(Pozndmka vyvojdre: Behem stovek testovacich her jsme se k tomu nikdy nemuseli uchylit.
Toto pravidlo je tu pouze proto, Ze dand situace milze teoreticky nastat.)




NAVRACENi PRACOVNIKU

Na zacatku kazdého tahu zkontrolujte, zda néktefi z vasich pracovnikl smétuji k vam. Vezmeéte tyto pracovniky
a umistéte je pred sebe. Tito pracovnici jsou nyni k dispozici pro vyrobu syra nebo ziskdni surovin.

Doplnéni:

Na zac¢atku hry jste jeSté Zadné pracovniky neumistili, takZe vSichni jsou k dispozici a Zddné neni tfeba
vracet zpet.

- Nevracejte si #4dné Zetony syra &J. Ty se budou bodovat a% na konci hry.

Tento pracovnik nesmeéruje
k vdm, takze si ho nevracite.

Tento pracovnik k vdm
smeruje, takze si ho vezmete |-
k sobé.
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Jak se herni pldn otdct, vasi pracovnici se otdceji s nim.

Toto automaticky odpocitdvd tahy, dokud vds pracovnik neni pripraven k opétovnému pouziti.

Vyroba cennéjsich syrii trvd déle a ziskdni vétsiho mnozstvi surovin zabere vice casu.
Takze kdyz si zvolite silnéjst akci, musite déle Cekat, nez svého pracovnika ziskdte zpét.
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Q/YROBA SYRA

Kvalita syrdrny se odviji od kvality syra, ktery vyrdbi!
Vetsinu svych bodil prestize R ziskdte vyrobou syra.

Pro vyrobu syra umistéte Zeton syra &g na
prazdné misto pro syr ve svém aktudlnim
kvadrantu. Poté na néj umistéte svého pracovnika
é odpovidajici specializace.

Kazdé misto pro syr urcuje (mekky,
tvrdy nebo plisiiovy). Druh syra urcuje, kterého
pracovnika musite k vyrobé tohoto syra pouzit.

Kazdé misto pro syr také urcuje zralost syra. Syr
s delsi dobou zran{ je cennéjsi, ale jeho vyroba je
spojena s vyssi cenou v podobé del$iho cekéni,
nez bude vas pracovnik, ktery ho vyrabi, opét

k dispozici. Syr na bronzovém misté zraje 1 tah,
na stt{brném 2 tahy a na zlatém 3 tahy. Vyhody
bronzovych, stiibrnych a zlatych mist se 1i${ podle
prodejnich mist (v jednotlivych kvadrantech).
(Vice se o 4 prodejnich mistech dozvite na
stranach 8-9.)

Nekterd mista pro syr obsahuji symbol @ nebo ﬁ
K vyrobé téchto syrli musite pouZit Zeton ovoce.
(Vice se o ovoci dozvite na strané 10.)

Syr muiZete vyrabét POUZE JEDNOU za tah.

Ve hte 1-3 hra¢t maji nékterd mista pro syr
symbol @). Zde nemtZete umistit Zeton syra.

=

~

Pro vyrobu tohoto plistiového syra umistete Zeton syra na dané
misto. Poté na néj umistéte sveho pracovnika se specializact
na plistiové syry.

mékky

(S

tvrdy

plistiovy

Zralost syra

bronzovy
(1 tah)

stribrny
(2 tahy)

zlaty
(3 tahy)

Villes
(Regiondlni
mésta)

Festival

Fromagerie
(Prodejna

siri)

Bistro

0 VY ®




ZISKANI SUROVIN

Vyslete pracovniky Qj ziskat suroviny, které lze pouzit
k rozsitent vasi syrdrny a zvyseni jeji efektivity.

Pro ziskan{ surovin umistéte jednoho ze svych
dostupnych pracovnikd na prazdné misto na
desti¢ce surovin B v kvadrantu, ktery je otoceny
smérem k vam. Kazdy kvadrant poskytuje druh
suroviny (stavby, hospodarska zvitata, ovoce nebo
objednavky) se 3 misty (oznacenymi 1, 2 a 3).

I

KdyZ umistite pracovnika na jedno z téchto mist,
okamzité si vezméte odpovidajici pocet surovin ze
zasoby. (Vice se o jednotlivych surovindch dozvite
na strandch 10-11.) Pamatujte, Ze ¢im vice surovin
ziskate, tfm déle bude trvat, nez bude vas pracovnik
opét dostupny.

Suroviny muZete ziskat POUZE JEDNOU za tah.

V tomto tahu je smérem k vdm otocend surovina stavby @
Umistite svého pracovnika na misto s ¢islem 2 a okamzité si
vezmete 2 Zetorny staveb. Budete muset cekat 2 tahy, nez bude

tento pracovnik opét k dispozici.
Doplnéni:

Na mista surovin neumistujte zetony syra &g.
- Pri ziskdvani surovin nezédlezi na specializaci pracovnika (na mékky, tvrdy nebo plisnovy syr).
- Suroviny mUZete pouzit ve stejném tahu, ve kterém jste je ziskali.

- Zetony ovoce, hospodafskych zvitat a staveb maji rtizné tvary, ale funkcné jsou stejné.

- Suroviny v zdsobeé jsou neomezené. Pokud suroviny dojdou, pouZijte Zetony x3/x5 ﬁw ’W S

Strategicky tip

Vv

Pri umistovdni pracovnika pldnujte, kde ho chcete mit k dispozici pristé. Vds pracovnik bude
k dispozici, aZ se kvadrant, na ktery ukazuje, otoci smérem k vdm. (Vice na strané 13.)

%
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‘PRODE)Ni MiSTA
festival

Predvedte své syry daviim shromdzdénym na
slavnostech syra na ndmésti.

Ly
=LA

Ziskejte body vyrobou syrt, které budou
spolu sousedit (ne diagonalné). Vzorky v
syrl jsou zolikové, takze se pocitaji jako

syry vech hrac¢l. Bronzova mista nesousedi
s zadnymi vzorky 0, stfibrnd mista sousedi
s jednim v a zlatd mista se dvéma vzorky 0
Na konci hry spocitejte, kolik vasich syra
(vCetné vzorkul) spolu sousedi, a tabulka na
hernim planu vam fekne, kolik bodd prestize
za takovou skupinu ziskavate. MZete

obodovat i vice jak jednu skupinu svych
sousedicich syrt. Cerveny hrdc ziskdvd 6 bodil za svou skupinu 4 Zetonil syra

a 2 body za skupinu 2 Zetonil syra.
Ziskdvd 6 + 2 = 8 bodil prestiZe.

fromagerie (Prodejna syriy)

Udélejte dojem na zdkazniky sirokym vybérem
syril vystavenych v mistni prodejné.

Na kazdé polici najdete Stitek [? s bonusem.
Police s déle zrajicimi syry nabizeji cennéjsi
bonusy. Pokud stitek zobrazuje surovinu,
ziskejte tento bonus okamzité po umisténi
Zetonu syra na dané misto. Na konci hry
spocitejte pocet riznych polic se svymi
zetony syra a tabulka na hernim planu vdm
fekne, kolik bodli prestiZe ziskate. Za kazdy
svij Zeton syra na polici s bonusem bodt
prestiZe si pfipoctéte tyto body.

Ziskejte 2 rlizné suroviny.

Cerveny hrd¢ vyrdbi syr a ddvd ho na stiibrnou polici vlevo. Okamzité

Ziskejte 1 libovolnou
surovinu.

ziskdvd surovinu dle vlastniho vybéru. Vybird si kartu objedndvky.

Cerveny hrd¢ md Zetony syra na 3 riiznych policich v hodnoté 5 bodii, plus
1 bod za kazdy zZeton syra na pravé dolni polici.
Ziskdvd 5 + 1 + 1 =7 bodil prestizZe.

Odhodete libovolnou

* nepouzitou surovinu.
Pokud tak ucinite, ziskejte
libovolnou surovinu ze zasoby.

=
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Bistro

Servirujte syrové kombinace vyznamnym
hostiim slavné francouzské restaurace.

Ziskejte body za kazdy talit se svym
Zetonem syra. Vytvorte kombinaci
umisténim 2 svych Zetonl syra na
stejny sttl. Na konci hry vdm tabulka
na hernim planu fekne, kolik bod
prestiZe ziskate. Pocet kombinaci, které
jste vytvorili, urcuje, jakou hodnotu ma
kazdy talit.

Villes (Regiondlni mésta)
Doructe syr do mest po celé zemi, abyste
rozsirili svou zdkaznickou zdkladnu.

Mapa je rozdélena na 6 regionti. Mista
pro syr se nachazeji v regionech,
kterych se dotykaji a ve kterych
vytvareji vliv. Bronzova mista jsou
pouze v jednom regionu, stfibrnd mista
ve dvou regionech a zlatd mista ve
tfech. Pokud na konci hry budete mit

Vv regionu nejvets

zakaznika @ L] @ Hodnota
Zetonu se lisi podle poc¢tu hracy, jak je
uvedeno na hernim planu.

1 vliv, vezmete si Zeton

Pokud mate stejny vliv jako jiny hrac
otocte Zeton na stranu pro remizu @1
Remizujici hraci ziskaji uvedeny pocet
bodtd. Hodnota se 1isi podle poctu
hracéa. V hrach 1-2 hrdéd maji remizy
hodnotu 0 bodd.

7V 0

Cerveny hrdé md 1 pdr talifii, takZe skéruje dle fddku oznaceného pro 1 pdr.
Ziskd 1 bod za sviij bronzovy talit, 3 body za kaZdy sviyj stiibrny talit
a 5 bodil za kazdy zlaty talir.
Ziskdvd 1+ 3 + 3 + 5 = 12 bodul prestize.

Cerveny hrd¢ md nejvice syra ve fialovém, modrém, bilém
a zeleném regionu, takze si vezme tyto Zetony zdkaznikil.
V oranzové oblasti panuje remiza.

Ziskdvd 3 + 3 + 4 + 5 = 15 bodil prestiZe.




Ovoce ‘%

Ovoce se pouzivd k vyrobé dZzemu a ovocnych syril, abyste
tradicnim syrovym chutim dodali novy nddech. Ovoce vam
umozni pristup k nékterym mistiim pro syr, kterd jsou jinak
zablokovand.

P1i ziskavani Zetont ovoce je umistéte do kosiku na své
hrééské desce. Chcete-li vyrobit syr a dodat ho na misto
se symbolem ovoce @ nebo dzemu \@, musite pouzit
ovoce. Presunte Zeton ovoce z kosiku do pfislusné oblasti
pouzitého ovoce. Na konci hry ziskdte body za ovoce tak,
ze vyndsobite pocet kust ovoce, které jste pouzili pro
ovocné syry, poc¢tem kust ovoce, které jste pouZili pro
dZem.

Hospoddrskd zvirata

Hospoddrskd zvitata poskytuji mléko, které vam pomdhd
vyrdbét vice syra. Pri dojent hospoddrskych zvitat miiZete
umistit Zeton syra bez pouziti pracovnika. To vdm umozriuje
vyrdbet vice syril v jednom tahu, a tim také diive ukoncit hru.

Pri ziskdvani Zetond hospodétskych zvitat je umistéte

na pastvinu na sve hraéské desce. Dojirnu ﬁ muiZete
pouzit kdykoli, a to tak, Ze presunete pozadovany pocet
hospodarskych zvitat z pastviny do vybrané dojirny. Poté
okam?zité umistite bonusovy syr z dojirny. Umistéte Zeton
syra na misto ve svém aktudlnim prodejnim misté, které
odpovida typu a zralosti bonusového syra. Neumistujte
na néj pracovnika. Kazdou dojirnu miZete pouZit pouze
jednou za hru.

Doplnéni:

- MuzZete provést akci vyroba syra a umistit bonusovy
syr ve stejném tahu.

- MuzZete umistit vice bonusovych syrli v jednom tahu.

- Pokud umistujete bonusovy syr na misto se symbolem
ovoce nebo dZzemu, musite pouzit ovoce.
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SUROVINY

r

Prdvé jste vyrobili ovocny syr. Musite presunout Zeton
ovoce z kostku na misto ovocneho syra.

Mdte 1 ovocny syr a 3 dzZemy.
Ziskdte 1 x 3 = 3 body prestize.

Pozadovany pocet Druh a zralost
hospoddrskych ——] bonusového syra
gvirat

T A

Rozhodnete se podojit 2 hospoddrskd zvitata, takze
je presunete do dojirny. Bonusovy syr z této dojirny je
bronzovy mekky syr.

Nyni miiZete umistit Zeton syra na misto pro
bronzovy mekky syr bez pouZiti pracovnika.
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DPliite objedndvky, abyste si vybudovali loajdInt zdkaznickou
zdkladnu. Optimalizujte plnéni objedndvek peclivym pldnovdnim,
kterd mista pro syr pouzijete k dokoncent karet objedndvek.

Pfi dobirani karet objednéavek je umistéte licem nahoru
nalevo od své hracéské desky. Objednavky maji 2 pozadavky:
druh a zralost syra. KdyZ umistite Zeton syra, ktery odpovida
pozadavkim, mlizete objedndvku okamzité dokoncit
umisténim napravo od své hracské desky. Na konci hry ziskate
body dle bodovaci tabulky.

Doplnéni:
MtuZete dokoncit pouze 1 objednéavku za 1 Zeton syra, i kdyz
by splnioval pozadavky vice objednévek.
Objednavky nemuzete dokoncit zpétné. Pokud si doberete
objednavku na syr, ktery jste vyrobili diive, objedndvka
neni dokoncena.

Objedndvky muZete dokoncit pomoci bonusového syra
z dojeni hospodatskych zvitat.

&

Stavte budovy, abyste vylepsili svou syrdrnu a zvysili jeji efektivitu.
Budovy vdm poskytuji unikdtni schopnosti a bodovact bonusy.

P1i ziskdvani Zetond staveb je umistéte na misto nalevo od
svych budov. Odemknout schopnost budovy mutZete kdykoli
presunutim Zetonu staveb tak, abyste zaplnili vSechna prazdna
mista s leSenim E dané budovy. Poté muZete zacit pouZivat
jeji schopnost. Schopnosti 1ze aktivovat libovolnékrat. Bodovaci
bonusy se vyhodnocuji na konci hry.

(Upfesnént schopnosti budov na hrdcské desce najdete na zadnt strané
pravidel.)

' &
RRARRR K

Pozadavky:
Druh syra
(plistiovy)

Zralost

(zlaty)

Tl Y L
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Dokoncili jste 4 objedndvky.
Ziskdvdte 5 bodii prestiZe.

STODOLA

Y

N /

Rozhodnete se postavit stodolu umistenim
2 svych Zetonil na leseni, abyste odemkli jeji
schopnost.




KONEC HRY

Kdyz hra¢ umisti sv{ij posledni Zeton syra, mus{ ohlasit, Ze byl spustén konec hry. Kdyz vsichni hra¢i dokoné{
aktudlni tah, hra kondi.

Odstrante pracovniky z herniho planu. Sectéte body za kazdé prodejni misto a suroviny. Ziskejte 1 bod prestize
za kazdé 2 nevyuzité suroviny. Vitézem se stavd hra¢ s nejvice body prestize K. V ptipadé remizy vyhrava hrag,
ktery vyrobil vice syra. Pokud shoda stdle trvd, tito hraci vitézstvi sdili.

Doplnéni:
VSechny Zetony syra na hernim planu se pocitaji do bodovani bez ohledu na to, zda plné dozraly, nebo ne.
TakZe v poslednim tahu vyrobte ten nejlepsi dostupny syr a ziskejte co nejvice surovin.

Jméno Richard

Bistro
O | B
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OTRATEGICKE TIPY

Planujte dopredu!

Pfi umistovani pracovnika planujte, kde ho chcete

mit k dispozici pristé. Pracovnik bude k dispozici, az
se kvadrant, na ktery ukazuje, oto¢i smérem k vam.

PouZijte toto pldnovani k zajisténi toho, ze budete
mit v budoucich tazich k dispozici poZzadovany
pocet pracovnikd.

Pokud vasi 3 pracovnici ukazuji stejnym
smérem, ziskdte vSechny 3 ve stejném tahu. To
muze byt nezddouci, protoze obvykle mtzete

umistit pouze 2 z nich (pokud nemate odemcené

schopnosti nékterych budov), takze budete mit
jednoho pracovnika, ktery nemuze nic délat.

Pokud chcete provadét akce v uréitém
kvadrantu, ujistéte se, Ze na néj vasi pracovnici

ukazuji. Pokud na néj Zadny z vasich pracovniki

neukazuje, nemusite mit vdaném tahu
k dispozici zadné pracovniky.

Zaméfte se na pdr véel

Kazdé prodejni misto a suroviny poskytuji rostouct
pocet bodd, ¢im vice s nimi pracujete. Proto
zameérte svou strategii na nékolik prodejnich mist
a nékolik surovin.

Pliite objednavky strategicky
Kartu objednavky byste neméli vzdy dokondit
jen proto, Ze muzZete. Pokud syr nezapadd do vas{

strategie pro dané prodejni misto, miiZzete nakonec
v tomto misté ziskat Spatné skore.

Umdistite svého pracovnika se specializaci na plisiiovy syr,
aby ziskal 2 hospoddrskd zvitata.
Zeton pracovnika ukazuje na Festival, takZe bude
k dispozici, az bude Festival otoceny smérem k vdm.
To odpovidd vast strategii, protoze pldnujete vyrobit
plistiovy syr a umistit ho vedle syra,
ktery uz na Festivalu mdte.
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Madte objedndvku vyzZadujici plisiovy zlaty syr.

Miizete ji dokoncit vyrobou vyznaceného syra. Nicméné to
nezapadd do vasi festivalove strategie, protoZe misto pro
tento syr nesousedi s vasim Zetonem syra.

Moznd byste meli tuto objedndvku dokoncit v jinem
prodejnim miste.

(3
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SOLOVA VARIANTA

Velkovyrobny vzkvétaji a vase mald syrdrna musi souperit s masovou produkci. Dokdzete zachovat tradici a vyhnout se
zdhubé ve stinu korpordtnich vyrobcil syra, abyste si zajistili své misto v historii?

V této varianté hrajete proti Korporaci. Ridte se béZnymi pravidly hry s nasledujicimi zménami:

Priprava hry

@ Pro prvni hru umistéte desku Korporace trovneé 1 vedle své hracské desky.

Umistéte Zetony syra Korporace na mista pro syr na desce Korporace. Na deskach s vy$si obtiZznosti
budete muset kombinovat 2 rizné barvy hraci. Mezi rliznymi barevnymi Zetony syra Korporace nebude
zadny rozdil.

Korporace nepouzivéa pracovniky ani neza¢ina s zadnymi surovinami.
Vytvorte jeden balicek ze vSech karet objednavek.

Pokud jste zkuSeny hra¢, provedte vybér desticek budov nésledujicim zptsobem.
- Doberte si 4 desti¢ky, ponechte si 1 a zbytek odhodte.

Poté si doberte 3, ponechte si 1 a zbytek odhodte.
- Poté si doberte 2, ponechte si 1 a druhou odhodte.

Nakonec si doberte jesté jednu.

O 7AVAVAVA A VA VAVA VA VA VAVAVAVAVZ
@ B CHEORACE .

ObtiZnost ( I'|

Na zacdtku kazdého tahu si Korporace dobere
[ a vyrobi zobrazeny syr ve vasem prodej-
nim misté. Pokud nemtize, boduje [1].

Pravidlo

Korporace

é ALK - 1 Misto pro bodované
karty objedndvek



Priibéh hry

Kazdy tah jednd Korporace jako prvni a dobere
si jednu kartu objednévky. Vezmeéte Zeton

syra Korporace nejvice vlevo a umistéte ho

na prazdné misto pro syr ve svém aktudlnim
prodejnim miste, které odpovidd pozadavkiim
karty. Pokud existuje vice mist pro syr, kterd
spliuji pozadavek karty, vyberte si jedno

z nich. Korporace nepotiebuje ovoce k umisténi
na misto s ovocem nebo dZzemem. Poté kartu
objednavky odhodte. Pokud vdm dojdou karty
objednévek, zamichejte odhazovaci balicek.

Pokud nejsou k dispozici zZddna mista pro syr,
kterd spliuji pozadavek karty objednavky,
umistéte ji na misto pro karty na desce
Korporace, aby byla bodovana na konci hry.

Konec hry

Korporace spousti konec hry, pokud ji
nezlstanou zadné Zetony syra.

Korporace boduje nejvyssi viditelné ¢islo na své
syrové stupnici, plus své zetony zdkazniki, plus
3 body za kazdou kartu objednavky.

Pokud vyhrajete, pokuste se porazit Korporaci na
dalsi trovni obtiznosti. Kazd4 uroven zavadi dalsi
pravidlo Korporace pro zvyseni obtiZnosti.

((AMEMBERT

Na zacdtku tahu si Korporace dobrala jednu kartu objedndvky.

Karta zndzorriuje bronzovy mékky syr.

Takze umistite Zeton syra Korporace na misto

pro bronzovy mekky syr.

Korporace boduje:

36 bodil prestiZe za své syry,
15 bodii za 5 svych karet objedndvek,
a 5 bodil za sviyj Zeton zdkaznika.
Ziskdvd tak celkem 56 bodil prestize.

il
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SCHOPNOSTI BUDOV

Kazda hracéska deska obsahuje 4 unikdtni schopnosti. Budova nejvice nalevo na kazdé hracské desce funguje
stejnym zptsobem, ale produkuje jinou surovinu.

STODOLA

e

DELIKATESY

Q ve Fromagerii % =]

SKLENIK

kdy? ziskate & » G

(max. 1/tah)

A

A

A

Umistéte sem
pracovnika, abyste
ziskali zobrazenou

surovinu. Pracovnika si
vratite zpatky na zacatku
dalsiho tahu. Toto se
nepocita jako akce
ziskani surovin, takze
muiizete pouzit vSechny
3 pracovniky v jednom
tahu.

Pfi umisténi Zetonu syra
v zobrazeném prodejnim
misté ziskejte jednu
zobrazenou surovinu.
To plati i pro umisténi
bonusového syra
z dojirny.

Pri ziskavani zobrazené
suroviny (at uz diky
akei ,ziskani surovin'
prodejneé syrt
(Fromagerie) nebo jiné
schopnosti budovy)
ziskejte jednu dalsi
surovinu tohoto typu.
Tuto schopnost muzete
pouzit jednou za tah.

Na konci hry ziskejte
1 bod prestize za kazdou
zobrazenou surovinu,
kterou jste pouzili.
Nepouzité suroviny se
nepocitaji.

ERNi SOUCASTI

4 kvadranty hernfho planu 4#%
1 desticka surovin .

12 planku .

4 hracské desky f&

2 misti¢ky na suroviny \/ \
12 pracovnika &

60 Zetont syri &4
36 karet objednavek [1]

Graficky navrh: Jeffrey Chin | 3D modelar: Hector Lopez | Konzultanti ohledné syrii: Nate Willis a Lisa Little (Prairie Fruits & Farms)

36 zZetonu staveb ﬁ ﬁ ﬁ

36 Zeton® hospodatskych zvitat ¥ @ &

36 Zetonu ovoce t % ﬁ

32 desticek budov @

6 zetonti zdkazniki (=)

8 nésobicich zetont: (B £ FF &P

1 bodovaci blocek g
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