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BITVA O HOIH

HRA U TYMECH R DODATECNA PRAUIOLA

PRO TYMOUOU KAMPAN

DBECNA PRAUIDLA TYMOUE HRY

Obecne plati, Zze pfi hfe u tymu se pojmy ,.hrac" a ,,uy"
uztahuji na .. tgm* a ,.uas tym*.

Napiiklad: Scénar 7- Utok na vyspu: Zvlastni pravidlo Vzdu$né posily pozaduije, aby si tym povstalcii na zacatku vzal
5 Zetonii vitézstvi celkem (nikoli 5 Zeton( za kazdého hrace v tymu). Na konci kazdého tahu jednotlivého ¢lena tymu

se odhodi1 Zeton. Posledni Zeton se tedy odhodi na konci 5. tahu, ktery hraje prvni hra¢ povstalc(, takze 2 jednotky
snéznych spidrd mohou vstoupit do boje od 6. tahu, ktery hraje druhy hrac povstalca.

Dalsi piklad: Scénai - Kryjte odlet piepravnich lodi: Tym povstalcd sdili ukazatel nabijeniiontového déla, a na konci
kazdého tahu povstalcu se pfida 1 zeton. Jakmile ma tym 3 Zetony, kterykoli hra€ za povstalce se miize rozhodnout
preskocit svdj tah a misto toho vystrelit ziontového déla.

Uy jimku z tohoto obecneho prauidla predstauuji prauidla
tykajici se poctu karet rozkazi.

Kdykoli néjaké pravidlo ovliviiuje pocet karet rozkaz( na ruce, tyka se to pouze aktivniho hrace vtymu.
Napiiklad:

¢ Pravidlo Valecné vycerpaniuscénaii 12 a17: pokud se aktivni hrac rozhodne preskocit svij tah, aby zahodil
viechny své karty rozkaz(d a dobral si 0 1 méné, ruka jeho spoluhrace ziistava beze zmény.

+ Bonusova karta navic (scénai 16): Pouze aktivni hrac, ktery dobyl pahorek, si na konci svého tahu dobere 1 kartu
rozkazu navic. Pokud tym o kontrolu nad pahorkem prijde, stejny hra¢ musi odhodit 1 libovolnou kartu.

Kampar Bitvy o Hoth je navrzena pro hru 1 proti 1, ale mlzete ji hrat i ve formatu 2-proti-2 nebo 2-proti-1 podle
nasledujicich pokyn.

Pokud jeden hrac celi tymu dvou hract, pravidla hry i kampané pro néj zlstavaji beze zmény.
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TYMOUE HRANI PRI KAMPANICH

Béhem kampané hraci v tymu dodrzuji pravidla tymové hry (viz strana 11 zakladnich pravidel), s témito zménami
adoplnénimi:

L

Pridavani velitelii do balicku rozkazii

+ Pri pripravé hry, pokud ma jedna strana pidat 1 velitele do svého balicku: zamichejte vSechny 3 karty tohoto velitele do
spolecného balitku rozkaz(i pred jeho rozdélenim na osobni balicky. Jeden hrac tak bude mit ve svém osobnim balicku
10 karet rozkazti a druhy 9.

+ Pokud ma strana piidat 2 velitele: hraci vtymu se dohodnou, kterého velitele si kazdy vezme, a postupuji podle
standardnich pravidel tymové hry - tedy pfidaji 3 karty zvoleného velitele do svého osobniho balicku po rozdéleni
spolecného balicku rozkaz(.

Karty podpory

¢+ Karty podpory ziskava tym jako celek, nikoli jednotlivi hraci. Vsechny ziskané karty podpory se sdili mezi spoluhraci,
polozené mezi nimi licem dol(. Kazdy hra¢ mdze béhem svého tahu zahrat jednu sdilenou kartu podpory spolecné se
svou kartou rozkazu.

Sekundami cile a vysledky bitev

¢ Sekundarni cile se vztahuji k celému tymu a kterykoli hra¢ mize pfispét k jejich splnéni.

¢ Pokud ma tym pridat jednotku nebo specialni zeton béhem pfipravy hry, oba spoluhraci se musi dohodnout, jak
bonusy vyuZiji.

¢ Sekundarni cil / vysledek bitvy ,Hrajte pfisti bitvu s 0 1 kartou rozkazu méné“ se ignoruje a nahrazuje timto efektem:
LV pristi bitvé, kdykoli kterykoli hrac tymu zahraje kartu Priizkum, dobira si pouze 1 kartu na konci svého tahu, misto
obvyklych2."

¢ Sekundarni cil / vysledek bitvy , Hrajte pfisti bitvu s 1 kartou rozkazu navic” se rovnéz ignoruje a nahrazuje timto
efektem:,Po dobrani karet pro pfisti bitvu si kazdy hrac tymu mize odhodit libovolny pocet karet rozkazd, které ma na
ruce, a dobrat si stejny pocet novych karet ze svého osobniho balicku.”
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