jsou roztomila zviratka, ktera travi celé dny potapénim
se pro perly. Samoziejmé vyhledavaji ty nejcennéjsi. Neustale je
hromadi, aby zvétsily své sbirky. Ale neni to snadny tkol, protoze
mofe je obydleno hrozivymi motskymi jezky! Ti svymi ostrymi
bodlinami zrariuji tlapky a ¢enichy vyder a brani jim tak sbirat
poklady. Jak se vydry mohou v takovych podminkach potapét pro
perly?

V prubéhu hry se stavate mazanymi a chytrymi vydrami. Abyste
vyhrali, musite nasbirat nejvétsi mnoZstvi cennych perel. Skodte
ostatnim hra¢tim a dejte si pozor na moiské jezky. A méjte stale na
paméti, Ze titul nejlepsiho lovce perel ziska pouze jeden z vas!

L HERNT SouCASTI L Ry

Vasim cilem je sbirat perly s co nejvyssimi hodnotami. Hranim
akénich karet mtiZete brat perly ostatnim hraé¢iim a ménit jejich
hodnoty. Vitézem je ten, kdo ziska nejvice bodii ze svych perel.

QO 47 akénich karet

| PRIPRAVA HRY Y ()

ol"

QO 7karet motskych jezka

Vytvorte jeden bali¢ek a umistéte ho licem dolt doprostied

O 1 prehledové karta © Dejte kazdému hraci 2 karty z balicku licem doli.

zobrazujici hodnot
( v Y Pokud jste béhem pripravy dostali kartu mofského

perel dle typu) : - : VY
jezka, vratte ji zpét do balicku (pfiblizné doprostied) a vezméte
sijinou kartu. Opakujte to, dokud v ruce mit Zzaddné
O 30 Zetond bilych perel karty motskych jezk1.

s hodnotou 0% ,1% ,2% ,3"“a 4" body

OOPeY

O 4 Zetony Cernych perel
s hodnotou 0 ,-1%, ,-2“ a -3 body

QO ceska pravidla

Zamichejte dohromady ak¢ni karty a karty motskych jezk.

stolu. Ponechejte dostatek mista pro odhazovaci hromadku.

Vytvoite zasobu perel. Rozdélte Zetony perel podle barev,
otocte je licem dolti a zamichejte.

KaZdy hrac si vezme 1 bilou perlu ze zasoby, podiva se na jeji
hodnotu a poloZi ji licem dolii pfed sebe. Toto je vase prvni
nasbirana perla.

PRUBEH HRY

Prvni hrac je ten, kdo naposledy vidél vydru (pocita se i vydra
na obrazku), nebo nejmladsi hrac.

Hraci se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek, po¢inaje prvnim
hracem.

V kaZdém tahu musite provést nasledujici kroky v tomto
poradi:

0 Doberte si 1 kartu z balicku.

e Zahrajte 1 ze 3 karet v ruce, a pokud je to mozné, provedte
efekt karty.

o Zkontrolujte pocet karet moiskych jezkii v ruce.

Pokud

v ruce, hra pro vas konci. Vratte své karty moiskych jezki
zpét do balicku (pfibliZzné doprostied). JiZ nemuZete byt cilem
efektl karet zahranych ostatnimi hraci. Vase perly nemohou
byt vyménény za perly ostatnich hrac¢t a nemohou vam byt
odebrany. Také nemiiZete Zadné perly ziskat. Na konci hry
spocitate své body z perel.

Pokud

, pokracujete ve hre.
VAas tah kon¢i a zacina tah dalsiho
hréce.
Takto budete hrat své tahy aZ do
konce hry, nebo dokud nebudete mit
2 karty motskych jezku.




ARANT KARET  \

Ve svém tahu muZete zahrat akcni kartu nebo kartu moiského
jezka. Kdyz hrajete kartu,

KdyZ hrajete akéni kartu, provést (je-li to mozné)
efekt popsany na karté. Poté umistéte kartu licem nahoru na
odhazovaci hromadku vedle balicku. Vyjimka: karty ,Ruce
pry¢!“a ,Abrakadabra...” ziistavaji licem nahoru pfed vami.

Kdyz hrajete kartu moiského jezka, vzit éernou perlu

ze zasoby a umistit ji licem dolii pfed sebe. Poté vratte kartu

moi'ského jeZka zpét do balicku (pFibliZzné doprostied).
Pokud v zasobé nejsou g

zahrat kartu motského jezka.

Nékteré karty maji v levém hornim rohu pfeskrtnuty symbol

moi'ského jezka (*). Efekty téchto karet vam umoziuji

odhodit nebo se jinak zbavit karty moirského jezka z ruky.

SYMBolY

bila perla

P JE LiBo
derna perla oBJETI?
perla libovolné barvy
karta

moisky jeZek

¥K¥0Doe00 |

odhozeni/zbaveni se
motského jezka

koNEC HRY

Hra kon¢i, kdyZ ve hie
zuistane pouze jeden hrac.
Odhalte vSechny své
Zetony bilych a cernych
perel a spocitejte si
body. Vitézem se stava
hrac s nejvice body.

V pripadé shody vitézi
hra¢ s nejvyssim poctem
Zetonu perel. Pokud je
skore i tak nerozhodné,
tito hraci vitézstvi sdili.

BRNKACKA!

Po zahrani této karty pod ni umistéte 1 ze
svych bilych perel. Od této chvile si nikdo

z hracn, véetné vas, nemuze tuto perlu vzit ani
jinahradit jinou. Béhem hry muZete zahrat
pouze . Pokud byste chtéli
zahrat dalsi takovou kartu, musite ji misto
toho dat jinému hraci. Tento hrac¢ umisti kartu
pred sebe a ukryje jeden ze svych Zetoniti
bilych perel pod kartu. Pokud pfi hrani karty
nemate zadné bilé perly, neumistujete pod
kartu Zadny Zeton (ani ho neumistujete pozdéji
béhem hry).

ENYKY, BENYKY,

KLY BE

Vezmeéte 3 bilé perly ze zasoby a podivejte se
na jejich hodnoty. Ukryjte je do svych rukou
libovolnym zptisobem, napt. 3 Zetony do pravé
ruky a o do levé, nebo 2 Zetony do levé ruky
aldo pravé. Vyberte jiného hrace, aby si zvolil
jednu z vasich rukou. Tento hra¢ si vezme
vSechny Zetony z vybrané ruky. Vy si vezmete
perly z druhé ruky a umistite je licem dolt
pred sebe.

Vyberte hrace s nejvyssim poctem Zetonu
bilych perel a vezmeéte si 1z jeho Zetonu perel.
Pokud m4 vice hracu stejny pocet bilych perel,
vyberte si jednoho z nich.

KaZzdy hrac se podiva na hodnotu vsech svych
perel a poté jednu z nich preda licem dolii hraci
po své levici. Pokud hraé nema zadné perly,
zadnou nepiedava (ale stale miiZe Zeton perly
obdrzet).

Vezméte 3 bilé perly ze zasoby a podivejte se na
jejich hodnoty. Vyberte si1z nich a umistéte ji
licem dolt pred sebe. Rozdélte zbyvajici perly
mezi ostatni hrace, kazdy obdrzi 1 perlu. Pokud
ve hie zbyvaji pouze 2 hraci, rozdélte perly
nasledovné: vyberte 1 perlu pro sebe, dejte

1 perlu druhému hraci a zbyvajici perlu vratte
do zasoby.

PULEZITA PRAVIDLA!  \

QO Kdykoli béhem hry (i pfi provadéni efektu karty) se miizete
podivat na hodnoty svych perel a zménit jejich pozice.

O PokaZdé kdyZ odhodite kartu moiského jezka z ruky, vratte
jizpét do balicku (ptiblizné doprostied).
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