¥2 Pripravahry

Roztried'te karty tvarov podla Cisiel:
5, 6,7 a B. Kazdy bali¢ek zvlast
zamiesajte a vSetky poloZte

stranou ¢islom nahor.

PoloZte LEGO® kocky na miesto,
kde na ne véetci lahko dosiahnete,

Vedla nich poloZte
presypacie hodiny.

Odporuc¢ame, aby si €lenovia rovnakého timu \. Jl

sadli vedla seba, nie naproti sebe.

Herné komponenty: 48 LEGO kociek, 92 kariet tvarov, 20 kariet vyziev,
1 presypacie hodiny (30-sekundové) a tieto pravidl4.

¥ Rozdelte sa natimy

Vytvorte timy po 2 hra€och. Hrat m6zu az 4 timy. Ak hraju deti aj dospeli,
odportc¢ame vytvorit timy zloZené z jedného dietata a jedného dospelého.

Kazdy tim si ..a STAVITEL
urci, kto bude pre prvé kolo.
“, INSTRUKTOR...

Po kazdom kole je dobré si tieto tilohy vymenit.

Hra 2 alebo 3 hracov?
Zahrajte si rodinny variant pre 2 - 3 hra€ov (viac na strane 5).

Hra 5 alebo 7 hracov?
Jeden tim bude zloZeny z 3 hracov, ktori sa budu striedat v instruovani,
skladani a pozorovani.

¥ Priprava hry

Roztfid'te karty tvari podle Cisel:
5,6,7 a 8. Kazdy balicek zvlast
zamichejte a vSechny polozte
stranou cislem nahoru.

Polozte LEGO® kostky na misto,
kde na né vsichni snadno
dosahnou.

Vedle nich polozte
presypaci hodiny.

Doporucujeme, aby si ¢lenove stejného tymu
sedli vedle sebe, nikoli naproti sobé.

Herni komponenty: 48 LEGO kostek, 92 karet tvar(, 20 karet vyzev, 1 pfesypaci hodiny (30sekundové) a tato pravidla.
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¥ Rozdélte se natymy

Vytvorte tymy po 2 hracich. Hrat mohou az 4 tymy. Pokud hraji déti i dospéli,
doporucujeme vytvorit tymy sloZzené z jednoho ditéte a jednoho dospélého.

Kazdy tym si ..a STAVITEL
urci, kdo bude pro prvni kolo.
“ INSTRUKTOR...

Po kazdém kole je dobré si tyto tilohy vyménit.

Hra 2 nebo 3 hra&a?
Hra 2 nebo 3 hrac¢l? Zahrajte si rodinnou variantu pro 2-3 hrace (vice na strané 5).

Hra 5 nebo 7 hraéi?
Jeden tym bude sloZen ze 3 hracu, ktefi se budou stridat v instruovani, stavéni a pozorovani.

¥ Herné kolo

Hra sa hra v priebehu 6 kél, pricom vsetky timy hraju zaroven.

Pocas kola vykonate 3 akcie:

VYBER KARTY TVARU

Karty tvaru zobrazuju tvar, ktory musi tim zostavit z LEGO® kociek.
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Kazdy tim si vyberie jednu kartu tvaru s ¢islom 5, 6, 7 alebo 8 na zadnej strane. Toto &islo

udava minimalny pocet kociek potrebnych na zostavenie modelu a zaroven pocet bodov,

ktoré tim ziska za spravne zostaveny model. V3imnite si, Ze karty tvarov s hodnotou 5
obsahuju obrysy jednotlivych kociek.

INSTRUKTOR z kazdého timu si vezme vrchni kartu z jedného z balickov kariet tvarov,
ale zatial sa na fiu nediva.

V prvom kole si ako prvy vybera kartu tim, za ktory hra najstarsi hrac. Zvysné timy si beru
svoje karty tvaru v smere hodinovych ruci¢iek. V dalsich piatich kolach si ako prvy bude
brat kartu tvaru tim, ktory ako prvy vykrikne ,HOTOVO". Zvysné timy si potom vyberu
svoje karty tvaru v smere hodinovych ruciciek.

STAVBA MODELU

Ked'si posledny INSTRUKTOR vezme kartu tvaru, povie ,START* INSTRUKTOR z kazdého
timu sa pozrie na svoju vybratu kartu tvaru a okamZite zacne davat pokyny svojmu
STAVITELOVI, ako model zostavit. A stavitelia zaénu hned' stavat!

Prvy tim, ktory si mysli, Ze dokoncil svoj model, vykrikne ,,HOTOVO!* a otoCi presypacie
hodiny, aby dostal ostatné timy pod tlak. Tento tim ihned ukonéi stavanie a musi polozit
svoj model na stdl bez toho, aby ho skontroloval. Ostatné timy maju teraz 30 sekind na
dokonéenie svojich modelov. Ked vyprsi &as v presypacich hodinach, vietky timy musia
prestat stavat.

¥ Hernikolo

Hra se hraje v pribéhu 6 kol, pricemz viechny tymy hraji soucasné.

Béhem kola provedete 3 akce:

VYBER KARTY TVARU

Karty tvaru zobrazuji tvar, ktery musi tym sestavit z LEGO® kostek.
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Kazdy tym si vybere jednu kartu tvaru s €islem 5, 6, 7nebo 8 na zadni strané. Toto &islo
udava minimalni pocet kostek potiebnych k sestaveni modelu a zéroveri pocet bodil,
které tym ziska za spravné sestaveny model. V3imnéte si, Ze karty tvart s hodnotou

5 obsahuiji obrysy jednotlivych kostek.

INSTRUKTOR z kazdého tymu si vezme vrehni kartu z jednoho z balick( karet tvart, ale
zatim se na ni nediva.

V prvnim kole si jako prvni vybira kartu tym, za ktery hraje nejstarsi hrac. Zbyvajici tymy
si berou své karty tvaru po sméru hodinovych rucicek. V dalsich péti kolech si jako prvni
bude brat kartu tvaru tym, ktery jako prvni vykfikne .HOTOVO". Zbyvajici tymy si pak
berou své karty tvaru po sméru hodinovych rucicek.

STAVBA MODELU

KdyZ si posledni INSTRUKTOR vezme kartu tvaru, fekne ,.START". INSTRUKTOR
z kazdého tymu se podivd na svou vybranou kartu tvaru a okamzité zaéne dévat pokyny
svému STAVITELOVI, jak model sestavit. A stavitelé za¢nou hned stavét!

Prvni tym, ktery si mysli, Ze dokon¢il svij model. vykFikne ,,HOTOVO!* 3 otoci piesypaci
hodiny, aby dostal ostatni tymy pod tlak. Tento tym ihned ukon&uje stavéni a musi

poloZit svlj model na stul, aniz by ho zkontroloval. Ostatni tymy maji nyni 30 sekund na
dokonéeni svych modeld. Kdyz vyprsi Eas v piesypacich hodinach, véechny tymy musi
prestat stavét.

Vsetky timy musia dodrZiavat tieto pravidla: #
L2

¢ |ba INSTRUKTOR sa mdze divat na kartu tvaru.
Karta tvaru neméze byt odhalena, kym vsetky timy ‘
nedokonéia stavbu. :

¢ INSTRUKTOR a STAVITEL mdzu vzajomne komunikovat,
ale nemo6zu na ni¢ ukazovat prstom.

o Iba STAVITEL sa méZe dotykat LEGO® kociek. Q

¢ INSTRUKTOR méze povedat STAVITELOVI, aby si vzaliba
kocky, ktoré INSTRUKTOR povazuje za potrebné pre model. STAVITEL si
mbdZe brat iba kocky, ktoré st mu pridelené. Nepouzité kocky vratte spat
na képku.
Ak tim porusi niektoré z tychto pravidiel, STAVITEL musi rozobrat model, polozit
kocky pred seba a zaat odznova.

ZiSKANIE BODOV

Ked vyprsi Casovy limit a timy prestanu stavat, kazdy tim odhali svoju kartu tvaru a
umiestni na Au svoj model, aby zistil, ¢i sa zhoduju. Vysledok ukaZe ostatnym timom.

Spravne zostaveny 6 Nespriavne zostaveny
model: V3etky timy so model: Timy s nespravne
spravne zostavenym 3 - zostavenym modelom
modelom ziskaju body. . - 4 = 2 neziskaju Ziadne body.
Tieto timy si nechaju Tieto timy svoju kartu
kartu tvaru, aby mali tvaru odhodia.
prehlad o svojich
bodoch. Odportéame i —l w
skryt svoje body pred
ostatnymi.

KaZdy tim potom rozoberie svoj model a vrati kocky spat na képku.

Nasleduje dalsie kolo. Odporucame, aby si €lenovia kazdého timu po kazdom kole
vymenili tlohy.
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P Avitazom sa stava... '
Hra konéi po Siestich kolach. Kazdy tim spoéita svoje body gjﬂ @ 5 5 }
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a tim s najvy$sim poétom bodov vyhrava!

V pripade remizy sa o vitazstvo podelia vietky timy

ey . =31bodov
s najvyssim poctom bodov!
Vsechny tymy musi dodrzovat tato pravidla: #
6)
e Pouze INSTRUKTOR se miZe divat na kartu tvaru. -~

Karta tvaru nesmi byt odhalena, dokud vsechny
tymy nedokonéi stavbu.

¢ INSTRUKTOR a STAVITEL mohou vzajemné komunikovat,
ale nesmi na nic ukazovat prstem.

* Pouze STAVITEL se miZe dotykat LEGO® kostek.

* INSTRUKTOR muZe fict STAVITELOVI, aby si vzal pouze
kostky, které INSTRUKTOR povaZuje za potiebné pro model. STAVITEL si
muzZe brat pouze kostky, které mu jsou pridéleny. Nepouzité kostky vratte
zpét do hromadky.

Pokud tym porusi nékteré z téchto pravidel, STAVITEL musi rozebrat model,
poloZit kostky pred sebe a zacit znovu.
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ZISKANI BODU
AZ vyprsi Casovy limit a tymy pfestanou stavét, kazdy tym odhali svou kartu tvaru a umisti
na ni svij model, aby zjistil, zda se shoduiji. Vysledek ukaZe ostatnim tymum.

Spravné sestaveny 6 @ Nespravné sestaveny
model: Viechny tymy model: Tymy s nespravné
se spravné sestavenym - - sestavenym modelem
modelem ziskaji body. ‘ - neziskaji Zadné body.

Tyto tymy svou kartu
tvaru odhodi.

Tyto tymy si ponechaji
kartu tvaru, aby mély
prehled o svych
bodech. Doporucujeme
skryt své body pied
ostatnimi.

B
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Kazdy tym poté rozebere sv(j model a vrati kostky zpét na hromadku.

Nyni je ¢as na dalsi kolo. Doporucujeme, aby si Clenové tymu po kazdém kole vymenili role.

P Avitézem se stava...

N )l
Hra konci po Sesti kolech. Kazdy tym spocita sveé body 5 J)
a tym s nejvy$sim poétem bodu vyhrava! @ gj 4
V pripadé remizy se o vitézstvi podéli vSechny tymy J

s nejvyssim poétem bodU! =31hodi =

Hra s kartami vyziev

Volitelné karty vyziev prinasaju do hry trocha obtiaznosti a vela
zabavy! Hru si najskor niekolkokrat zahrajte, kym do nej pridate
karty vyziev.

20 kariet vyziev (viac na zadnej strane tychto pravidiel) prindsa r6zne vyzvy, ako je
napriklad stavanie so zatvorenymi o¢ami alebo inStruovanie stavitela bez rozpravania.
V kazdom kole sa odhali nova karta vyzvy. Tato vyzva plati pre vietky timy.

Mince na karte udavaju obtiaZnost' vyzvy a zaroven udavaju, kolko bodov karta

prinasa.

Hra s kartamivyzev

Volitelné karty vyzev prindseji trochu obtiznosti a spoustu zabavy!
Hru si nékolikrat zahrajte, neZ do ni pridate karty vyzev.

20 karet vyzev (viz zadni strana téchto pravidel) nabizi rizné vyzvy, jako je napriklad
stavéni se zavazanyma ocima nebo instruovani stavitele bez mluveni. V kazdém kole se
odhali nova karta vyzvy. Tato vyzva plati pro vSechny tymy.

Mince na karté oznacuji obtiznost vyzvy a zaroven udavaji, kolik bodi karta pfindsi.
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VYSOKA OBTIAZNOST

NiZKA OBTIAZNOST STREDNA OBTIAZNOST

Ako hrat's kartami vyziev
y

PRIPRAVA KARIET VYZIEV

Vyberte Sest kariet vyziev, jednu pre kazde kolo: dve s hodnotou jedna, tri

s hodnotou dva a jednu s hodnotou tri.

Umiestnite tychto Sest kariet vyziev do radu nad balic¢ky kariet tvaru, stranou
s hodnotou nahor. Ete sa nedivajte na predné strany kariet vyziev.

1. kolo 2. kolo 3. kolo 4.kolo 5.kolo 6. kolo

musi mat
neustale zatvorené oci.

1

musi stavat s LEGO"
kockami obratenymi hore no-

nesmie pri
stavani pouzivat palce

musi mat neustale
na chrbte jednej ruky kocku

Model sa musi neustale nesmie

® ® o0 i b oo dotykat stola aspon jednou hovaorit slovo ,na”.

PRAVIDLA

SY 6} | 7
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HRA S KARTAMI VYZIEV

Hrajte podla obvyklych pravidiel, ale vezmite do

Pocas kola vykonate 4 akcie: Ak

@ odhalenie karty vyzvy

@ vyber karty tvaru

® stavba modelu o

® Ziskanie bodovzakartutvaru
aj kartu vyzvy

uvahy tieto zmeny:

tim vyzvu porusi, musi

rozobrat model, poloZit LEGO" kocky pred
seba a zacat odznova.

Ziskanie bodov za kartu tvaru aj kartu
vyzvy

Iba tim, ktory vykrikne ,HOTOVO!, mbze

ziskat body za kartu vyzvy.

@® Odhalenie karty vyzvy

Odhalte prvu kartu vyzvy v prvom kole,
druhu kartu v druhom kole atd. Karta
vyzvy plati pre vSetky timy v danom kole.

@® vyber karty tvaru

Kazdy tim si ako obvykle vyberie jednu
kartu tvaru.

© stavbamodelu

Vsetci hraci musia dodrZiavat pravidla
karty vyzvy. Hraci musia upozornit, ak
nejaky tim vyzvu porusi.

Ak tim, ktory vykrikol ,HOTOVO!",
postavil svoj model spravne, ziskava
body za vyzvu za dané kolo a necha si
kartu vyzvy. VSetky timy, ktoré postavili
svoje modely spravne, ziskaju ako
obvykle body za tvar a nechaju si svoje
karty tvaru,

Ak tim, ktory vykrikol ,HOTOVO!",
postavil svoj model nespravne, Zziadny
tim neziska body za vyzvu. Odhod'te
kartu vyzvy. VSETKY timy, ktoré
postavili svoj model spravne, stale
ziskavaju body za tvar.

Jak hrat s kartami vyzev

/’
PRIPRAVA KARET VYZEV

Vyberte Sest karet vyzev, jednu pro kazdé kolo: dvé s hodnotou jedna, tfi s hodnotou
dva a jednu s hodnotou tfi. Umistéte téchto Sest karet vyzev do fady nad balicky karet
tvaru, stranou s hodnotou nahoru. Jesté se nedivejte na predni strany karet vyzev.

1. kolo 2. kolo 3. kolo 4. kolo 5. kolo 6. kolo
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HRA S KARTAMI VYZEV

Hrajte dle pravidel popsanych drive, ale vezméte v Uvahu tyto zmeény:

Béhem kola provedete 4 akce:

Pokud tym vyzvu porusi, musi

rozebrat model, umistit LEGO® kostky pred

@® oOdhalenikarty vyzvy
@® Vvybérkarty tvaru

sebe a zacit znovu.

® Ziskanibodi zakartu tvaru i kartuvyzvy

svojou castou.

Model nesmie obsahovat
viac ako Styri farby.

1

nesmie
hovorit Ziadne &isla. Cisla
je véak moZné ukazatinym
sposobom.

Model musi obsahovat
minimalne Styri farby.

nesmie
hovorit ndzvy Ziadnych
farieb.

NIZKA OBTIZNOST

1

Model se musi neustéle
dotykat stolu alespori
jednou svou Easti.

Model nesmi obsahovat
vice nez ctyfi barvy.

nesmi fikat
slovo ,na".

nesmi
fikat zadné &isla. Cisla je
v8ak mozné ukdzat jinym
zpusobem.

s rozmerom 1x 2.

moze pouzivat
iba jednu ruku.

musi mat na
oboch rukach prekrizené
dva prsty.

Obidve ruky sa
musia neustale dotykat stola.
MébzZe to byt lubovolna Cast rik
okrem predlaktia a zdpastia.

hami. Viystupky kociek musia
smerovat dole.

musi drzat
model v rukdch, zatial o ho
stavia.

ma&ze hovorit
iba vtedy, ked' ma
obidve ruky prazdne a vo
vzduchu.

mdze hovorit
iba .ano" a .nie". STAVITEL
moéZe klast tolko otazok,
kolko chce.

STREDNI OBTIZNOST

musi mit
neustdle na hibetu jedné
ruky kostku rozméru 1x 2.

smi pouzivat
pouze jednu ruku.

musi stavét s
LEGO" kostkami obracenymi
vzhlru nohama. Vystupky
kostek musi sméfovat dold.

musi drzet
model v rukach, zatimco
stavi.

svojich ruk.

V hre Brick Like This! stiperia timyv
skladani modelov z LEGO® kociek.
Vitazi tim, ktory pocas Siestich kol

00 ziska najviac bodov!

nesmie vidief,
o STAVITEL stavia.

musi mat model
skryty pod stolom, aby ho
nikto (ani on) nevidiel.

Kazdy tim sa sklada z dvoch hracov:

®ece 2 e0@

musi jednou nesmie
rukou drzat kartu tvaru vbébec rozpravat. Pozndmka:
smerom od seba a hore INSTRUKTOR sa nesmie
nohami a ukazovat ju dotykat kociek ani ukazovat
INSTRUKTOROV!I. prstom.
STAVITEL samozrejme
nesmie vidiet lic tejto karty.

Herny navrh: Luca Bellini.
llustracie: AMEET.

Nechcete si
Citat pravidla?
Pozrite si
videonavod!

LEGO, the LEGO logo, the Minifigure and the Brick
and Knob configurations are trademarks and/or
copyrights of the LEGO Group.

©2025 The LEGO Group.

Pridajte sido hry

karty vyziev pre
eSte vacsiu zéabavu!

VYSOKA OBTIZNOST

nesmi pfi
stavéni pouzivat palce
svych rukou.

musi mit
neustdle zaviené odi.

PRAVIDLA

Ve hre Brick Like This! souperi tymy

ve skladani modelu z LEGO® kostek.

Vitézi tym, ktery po Sesti kolech
eee ziska nejvice bodii!

musi mit model
skryty pod stolem, aby ho
nikdo (ani on) nevidél.

nesmi vidét,
co STAVITEL stavi.

Kazdy tym ma dva hrace:

©® stavbamodelu
® Ziskanibodii zakartu tvaru

Jen tym, ktery vykrikne .HOTOVO!", mlze
ziskat body za kartu vyzvy.

1

ikartuvyzvy

@® odhaleni karty vyzvy
Odhalte prvni kartu vyzvy v prvnim kole,
druhou kartu ve druhém kole atd. Karta

vyzvy plati pro vdechny tymy v daném kole.

Pokud tym, ktery vykfikl ,HOTOVO!",
postavil sviij model spravné, ziskava
body za vyzvu za dané kolo a ponecha
si kartu vyzvy. VSechny tymy, které
postavily své modely spravné, ziskaji

Model musi obsahovat
minimalné ¢tyfi barvy.

nesmi fikat
nazvy zadnych barev.

musi mit na
obou rukach prekfizeng
dva prsty.

muze mluvit
pouze tehdy, kdyz ma
obé ruce
prazdneé a ve vzduchu.

musi jednou
ruku drzet kartu tvaru
smérem od sebe avzhiru
nohama a ukazovat ji
INSTRUKTOROVI.

nesmi
vibec mluvit. Poznamka:
INSTRUKTOR se nesmi
dotykat kostek ani
ukazovat prstem.

STAVITEL samoziejmé

jako obvykle body za tvar a ponechaji si nesmi vidét lic této karty.

své karty tvaru.

Pokud tym, ktery vykrikl ,HOTOVO!",
postavil svaj model nespravné, zadny
tym neziska body za vyzvu. Odhod'te
kartu vyzvy.

VSECHNY tymy, které postavily sv(jj
model spravné, stale ziskavaji body za tvar.

® Vvybér karty tvaru

Stejné jako obvykle si kazdy tym vybere

jednu kartu tvaru. Hernl navrh: Luca Bellini.
Illustrace: AMEET.

© Stavbamodelu

VSichni hraci musi dodrzovat pravidla karty

vyzvy. Hraci musi upozornit, kdyz néjaky tym

VYZVU POrusi.

Obé ruce se musi muZe fikat
neustdle dotykat stolu. MdZe pouze .ano” a .ne”. STAVITEL
to byt libovolnd ¢ast rukou muZe klast tolik otazek, kolik

kromé predlokti a zapéstf. chce.

Nechcete si
Cist pravidla?
Podivejte se na
videonavod!

LEGO, the LEGO logo, the Minifigure and the
Brick and Knob configurations are trademarks
and/or copyrights of the LEGO Group.

©2025 The LEGO Group.

Pfidejte sido hry
karty vyzev pro
jesté vétsi zabavu!




