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Jednim slovem je kooperativni party hra, ve které musi hra¢ uhodnout
tajné slovo na zakladé napovéd svych spoluhracu.
Népovédu volte peclivé, protoze vSechny shodné napovédy se vyradi!

Po odehrani 13 karet si spocitejte sviij vysledek a kazdou dalsi hrou
se snaZte vytvofit si novy osobni rekord.

Priprava hry
1~ Kaidy hrac si vezme jeden podstavec, mazatelny popisovac stejné barvy a hadfik.

2 ~ Zamichejte vSechny karty, nahodné vyberte 13 a vytvorte z nich dobiraci balicek
licem dold.

3~ Néhodné zvolte hrace, ktery se stane prvnim aktivnim hracem.

Priklad pripravy hry pro 5 hraci

Obsah: 110 karet « 7 podstavcii « 7 mazatelnych popisovacii * 7 hadriki « pravidla



Pribéh hry

Hra se hraje v priibéhu nékolika kol; aZ dojdou karty v dobiracim balicku, nastava konec hry.
KaZdé kolo se skldda z 5 fazi.

A/

Aktivni hrac vezme vrchni kartu z dobiraciho balicku, £
aniz by se na ni podival, a poloZji na svij podstavec tak,
aby si ji mohli pfecist vSichni ostatni hraci kromé ného.
Poté fekne Cislo od 1 do 5.

Slovo v fadku odpovidajicimu vybranému €islu se pro dané
kolo stava tajnym slovem, které aktivni hra¢ musi uhodnout.

Pozndmka: V pripadé, Ze vybranému slovu nerozumite, miiZete Okraj podstavee pridriuje kartu.
poZddat aktivniho hrdce, aby urcil jiné Cislo.

Napsani hapovéd

VSichni, s vyjimkou aktivniho hréce, tajné napiSou napovédu na sviij podstavec.
Napovéda nesmi obsahovat vice nez jedno slovo a zarovef musi byt platna.

Za platnou népovédu se povazuje sloZené slovo (kolotoc), vlastni jméno (Sherlock,
Red Bull), ¢islo (007), citoslovce (brrr, prask), zkratka (FBI) nebo specialni znak ($).

Neplatha hapovéda

* Tajné slovo napsané v jiném jazyce (green pro uhodnuti slova zeler).
* Jazykové pfibuzné slovo (princezna pro uhodnuti slova princ).

* Smyslené slovo (kuvava pro uhodnuti slova kdva).

* Slovo se stejnou vyslovnosti jako tajné slovo, ale s odliSnym vyznamem
(vir pro uhodnuti slova wyr).
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Porovhani hapovéd

Jakmile vSichni napiSou svou napovédu, aktivni hrac zavie oi.

Nyni odhalte své podstavce a porovnejte svou napovédu [
s napovédami ostatnich hraci. VSechny neplatné

(viz str. 2) nebo stejné napovédy vyradte. \/
Pozndmka: Dojde-li k situaci, Ze jste museli vyradit vSechny ~
ndpovédy, vratte kartu s tajnym slovem do krabice a pokracujte Vyrazené ndpovédy skryjte

rovnou fdzi' 5 (konec kola). otac“enl'Zr ;l)?dstavcﬁ na stole
textem dold.

Stejhé napovédy
* Stejnd slova a zdrobnéliny (jablko a jablicko).
* Slova se stejnym kofenem (/aponsko a Japonec).

* Varianty stejného slova - jednotné a mnozné islo (k(ri a koné), odlisny rod
(princ a princezna).

* Stejnd slova napsana nespisovné (fyzika a fizyka).

Po vyfazeni vSech neplatnych nebo stejnych napovéd pozadejte aktivniho hrace,
aby otevrel o¢i. Nyni miize ze zbylych napovéd uhodnout tajné slovo.

Na uhodnuti tajného slova ma pouze jeden pokus, nebo se miZe rozhodnout nehadat.

Spravny tip: Jestlize aktivni hra¢ odhalil tajné slovo, kolo jste vyhrali.
Polozte kartu se slovem licem nahoru vedle dobiraciho balicku.

£ vynechani: Neni-li si hraé jisty svou odpovédi a slovo nehadd, kolo jste prohrli.
Kartu odloZte do krabice.

Spatny tip: v pfipadé, Ze aktivni hrac tipoval Spatné, prohravate dvé kola.
PFisluSnou kartu a také vrchni kartu z dobiraciho balicku odloZte do krabice.
Pozndmka: JestliZe v dobiracim balicku jiZ nezbyly Zddné karty, odstrarite dfive vyhranou kartu.




Konhec Kola

Vezméte si zpét své podstavce a hadfikem smazte napovédu. Novym aktivnim hrdem
se stdva hrac po levici aktivniho hrace (po sméru hodinovych rucicek), ktery zahaji nové kolo.

Konhec hry

Jakmile dojde balicek vSech 13 karet, hra konci. Settéte mnoZstvi ziskanych karet a porovnejte
své skore s niZe uvedenou tabulkou, ¢imz urcite svou dosazenou Groven.

Pocet karet Uroven

0-3 Jejda... Co se stalo?
4-6 Neni to Spatné. Ale mohlo by to byt lepsi.
Dobry zacatek, ale zkuste to znovu!
9-10 Slusné. Prvni krok na cesté ke slavé?
1 Velmi dobré! Miizete byt na sebe py3ni!
12 Vynikajici! Pomalu se stavate Sampiony!
13 NeuveéFitelné! Dokonaly vysledek!

Varianta hry pro 3 a 4 hrace

Ve hie pro 3 a 4 hrace plati stejnd pravidla, ale s nasledujicimi zmé&nami:

* Kazdy hrac, s vyjimkou aktivniho hrace, si vezme dva podstavce. Aktivni hra¢ bude mit pouze
jeden podstavec pro umisténi karty.

* V pribéhu psani napovéd (faze 2) napiste riiznou napovédu na kazdy sviij podstavec. Date tak
dvé napovédy namisto jedné.

TVORCI

Autofi hry: Ludovic Roudy a Bruno Sautter

Vyvoj a vydavatelstvi: Cédrick Caumont a Thomas Provoost

aka «Les Belges a Sombreros » a tym studia Repos Production

Kompletni prehled spolupracovnikdi: www.rprod.com/en/just-one/credits

© REPOS PRODUCTION 2025. ALL RIGHTS RESERVED UNDER EXCLUSIVE LICENCE TO REPOS PRODUCTION.
Repos Production SA « Rue des Comédiens, 22 + 1000 Brusel - Belgie « www.rprod.com

Tento material Ize pouZivat pouze pro soukromou zdbavu.




