Pfedstaveni DOBBLE® CATAN

DOBBLE® CATAN obsahuje 76 karet a 73 symbold, pficemz kazda karta ma
9 symbold. Mezi kterymikoli dvéma kartami vidy existuje jeden jediny shodny
symbol. Pfesvédcte se sami! Hrajte samostatné nebo v tymech, uzijte si

5 miniher a pokuste se ziskat 10 bodu dfive nez vasi soupefil

Hernf sougasti

+ 19 piskové zbarvenych karet ostrova ’l,’é

+ 48 tymovych karet (16 modrych, 16 oranzovych a 16 &ervenych)
- 6 karet pifstavi 4 ;

+ 3 bodovacf karty (1 modrd, 1 oranzové a 1 ¢ervend) e Lo @

NeZ za&nete hrat...

Procvicte si hledant shodného symbolu na dvou kartach (symboly budou
mit stejny tvar a barvu, ale mohou mit riznou velikost): ndhodné vytahnéte
dvé karty a polozte je doprostfed stolu. Kdo jako prvni najde shodny symbol,
vyslovi jeho nézev! Opakujte tento postup s novymi kartami, dokud v8ichni
nepochopl, Ze mezi kterymikoli dvéma kartami je vidy jeden jediny shodny
symbol. Je to tak jednoduché. Jste pfipraveni za&it!

Cil hry

Bud'te v jednotlivych minihrdch lep3i nez vasi soupefi a sbirejte body.
Najdéte a pojmenujte shodny symbol na své vlastni karté a na karté, kterou
prohlizite. Hrajte tak rychle, jak jen muzete, abyste méli vétsr sanci na vitézstvi!

Prabéh hry

Vytvofte 2 nebo 3 tymy po 1 nebo 2 hraéich. Tymy by mély mit idealné stejny

pocet hragu.
’ Upravy pro 5 hraca
2 tymy ‘ & ‘ “ VS " nastrané 10.
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Kazdy tym si vybere barvu a vezme gi-,

+ 16 tymovych karet v této barve: :

+ Odpovidajicl bodovacf kartu. Otoéte ji tak, aby O sméfovala
doprostfed stolu.

Nei zagnete, vyberte si hernf variantu.

Pro vase prvni hry doporu¢ujeme variantu Zagateénici, abyste se seznamili s raznymi
minihrami. AzZ si osvojite véechna pravidla, pfejdéte na variantu Dobrodruzi.

Ve variante Za&4teénlci si vyberete jednu minihru a hrajete ji opakovang.
Ve varianté Dobrodruzi hrajete vsech 5 miniher jednu po druhé od prvni az po patou.

Hra kon¢l, kdyZ jeden z tymu dosdhne alespori 10 bodu. Vitézl tym s nejvy3sim
poctem bodu! V pfipadé remizy se o vitézstvi podéll vsechny tymy s nejvy3sim
poétem bodu.

Pravidla

Vsichni hrajf sou¢asné.

Otocte vrehnf kartu ze svého balicku. Jakmile spatfite spolegny symbol na své karté
a na kterékoli karté na ostrové (bez ohledu na jejf barvu nebo vlastnictvi), feknéte
jeho nézev a prekryjte danou kartu vlastni kartou. Pokragujte, dokud jeden z tymu
nezahraje viechny své karty, ¢imz minihra okamzité skongf.

Bodovanf
Prvni tym, ktery zahraje viechny své karty, ziské 1 bod.

Spocitejte viditelné karty vsech tymu. Tym, ktery ma nejvice viditelnych karet, ziska
2 body. V pifpadé remizy ziské kazdy remizujicl tym 2 body.

Pttklad

“ Modry tym jako prvnf zahrél viechny své karty a ukong¢il tak minihru.
@® Iiskavéa 1 bod.

‘ tym mad vice viditelnych karet nez ostatnf. Proto ziskava
“‘ 2 body.

2. minihra Pristavy

¢
Cil minihry 0
Mit nejvice pfistavd sousedicich s kartami své barvy. ®

Ptfprava hry QO g
Néhodné rozmistéte karty ostrova a pfistavit licem nahoru a vytvofte z nich ostrov Catan,
jak je znézornéno v pitkladu vedle. Kazdy tym si vezme viechny své tymové karty do ruky.

3. minihra Nejdelsf cesta

Cil minihry
Postavte nejdelsf cestu.

Ptiprava hry

Néhodneé rozmistéte karty ostrova licem nahoru

a vytvorte z nich ostrov Catan, jak je zndzornéno v

pitkladu vedle. Vezméte 6 svych tymovych karet a

rovhomérné je rozdejte ostatnim tymum. Vezméte karty,

které jste obdrzeli, a zamichejte je se svymi viastnimi

kartami, abyste vytvofili svuj bali¢ek, ktery nynf obsahuje i karty vasich soupefu!
Pitklad: Ve hie s 2 tymy se bali¢ek tymu sklada z = x 10 a @ x 6,
amodrého tymuz@ x 10a x6.

Pravidla

Vsichni hrajf sou¢asné.

Otocte vrehnr kartu ze svého balicku. Jakmile spatfite spolegny symbol na své
karte a na kterékoli karté na ostrové (bez ohledu na jejf barvu nebo vlastnictvr),
feknéte jeho nézev a prekryjte danou kartu vlastnf kartou. Pokracujte, dokud
jeden z tymu nezahraje viechny své karty, ¢imz minihra okamzité skonér.

g Davejte pozor, kam umist'ujete karty soupefa!

Bodovanf
Prvni tym, ktery zahraje viechny své karty, ziska 1 bod.

Pted zahdjenim minihry zamichejte v8echny karty svého tymu.

Pro minihry, které vyzadujf viechny karty tymu, vidy drite svudj
bali¢ek licem doll v ruce a nikdy neotécejte vice nez jednu kartu
najednou. Kazdou takto odhalenou kartu musfte vyfesit, nez
prejdete k dalsf. Zadnou kartu nesmite preskocit! V tymu o dvou
hragich si kazdy hra¢ vezme 8 karet a vytvoff si vlastni balicek.

H Kdyz jeden hra¢ v tymu o dvou hrééich dokonér svij bali¢ek, muze svému
@ spoluhragiradit (ale bez dotykant se jeho karet).

Minihry
1. minihra Vitejte na Catanul

Cil minihry

Mit na ostrové nejvice viditelnych karet své barvy.

Ptiprava

Néhodné rozmistéte karty ostrova licem nahoru a vytvorte
z nich ostrov Catan, jak je zndzornéno v pitkladu vedle.
Kazdy tym si vezme viechny své tymové karty do ruky.

Stfed

Pravidla e

Vsichni hrajf sou¢asné.

Otoéte vrehni kartu ze svého balicku. Jakmile spatfite spolegny o
symbol na své karté a kterékoli karté (bez ohledu na jeji barvu @ Q@
nebo vlastnictvi) uprostfed ostrova (viz obrazek), feknéte jeho

ndzev a prekryjte danou kartu vlastnf kartou.

Jakmile umistite jednu kartu doprostfed ostrova, muzete hrat @
naddle s touto kartou uprostfed ostrova a zdroveri i s kartami @)

s nf sousedicImi (hrat karty jinde nenf dovoleno). Tato pravidla

umfstovant platf pro véechny vase karty po zbytek minihry. Pokud byly viechny vase
karty ptekryty kartami jinych tymu, pak vase dalsf karta muze byt zahréna pouze
doprostfed ostrova. Cilem je dostat se k piistavim, aniz byste je zakryli. Pokracujte,
dokud jeden z tymu nezahraje viechny své karty, ¢imz minihra okamzité skonéf.

Bodovanf
Prvni tym, ktery zahraje viechny své karty, ziské 1 bod.

Spocitejte vsechny rdzné pfistavy sousedicl s jednou nebo dvéma vasimi viditelnymi
kartami. Tym s nejvy35im poctem takovychto piistava ziska 2 body. V pfipadé
remizy ziské kazdy remizujicl tym 2 body.

Pitklad

Cerveny tym jako prvnf zahral viechny své karty a ukonéil tak
minihru. Ziskava 1 bod.

Modry tym soused s vice pfistavy nez vsechny ostatnf tymy.
Proto ziskava 2 body.

Spocitejte nejvetsr skupinu sousediclch karet viditelnych na ostrové kazdého
tymu: to je jejich nejdelsi cesta. Tym, ktery ma nejdelsi cestu, ziska 2 body.
V pffpadé remizy ziska kazdy remizujicl tym 2 body.

Pirklad

tym jako prvnf zahrél viechny své karty a ukongéil tak
minihru. Ziskava 1 bod.

tym vytvofil delsf cestu nez ostatnf tymy. Proto ziskava
2 body.

Ziskejte co nejvice karet ostrova.

Nahodné rozmistéte karty ostrova licem nahoru a vytvofte z nich
ostrov Catan, jak je zndzornéno v pitkladu vedle. Béhem této
minihry kazdy tym pouZije pouze jednu kartu své barvy, kterou
polozf licem dold na stul.

Vsichni hrajf sou¢asné.

Otoéte svou jedinou tymovou kartu. Jakmile spatfite spole¢ny symbol na své
karté a na kterékoli karté na ostrove, feknéte jeho nézev a poté kartu vezméte
a odlozte stranou (aniz byste zakryli svou vlastnr kartul). Pokragujte, dokud
nebudou sebrény viechny karty z ostrova, ¢imz minihra okamzité skon&f.




Spocitejte pocet karet, které ziskal kazdy tym. Tym, ktery ma nejvice karet,

Ptehled symbolu

Pravidla pro 5 hracu

o BQ@{?/' "

Opakujte tuto minihru, dokud jeden z tymd nedosahne alespori 10 bodu.

Zaznamenavani bodu

Otocte svou bodovact kartu o jednu pozici za kazdy ziskany bod. Pfi dosazent
6 bodu kartu obrat'te, abyste mohli pokracovat v pfidavanf dalsich bodu.

Pro Gcely bodovant
zdvojndsobte pocet karet, které ziskal hrag,
jeni hraje sém.

5. minihra Rytfti
Nejsou zapotiebr zadné upravy.

Trochu z historie vzniku hry Dobble: Dobble, to je 50 riznych symboli, 55 karet,
8 symbolii na jedné karté, pricemz kterékoli dvé karty maji vZdy pouze jeden shodny
symbol. Ale jak to viastné funguje? Dobble je zaloZen na principu interakce, podle niz
dvé primky maji vZdy spolecny pouze jeden bod. V roce 1976 pana Jacqua Cottereaua
napadlo vytvorit zobecnéni slavné ,zabavné matematické” hadanky nazvané Kirkmaniv
problém 15 skolacek nebo téz ,damsky” problém: , 15 slecen z internatni Skoly chodi
kazdy den na prochdzku v fadach po tfech. Jak Ize usporddat 15 Skolacek do péti
fad po tiech tak, aby se Zadné dvé divky nesetkaly v urcité trojici vice nez jednou?”
S vyuzitim postupii vyvinutych z teorii samoopravnych kodii sestavil nékolik struktur,
Jez dany problém zobecnily. Tyto struktury jsou dobie znimé matematikim pod
nazvem ,nelplné vyvazené bloky". Na zkladé zvidstnich viastnosti téchto struktur
(princip prisecikii a optimalizace) Jacques Cottereau postupné vytvoril dvé hry,

Autorsky tym:

Autofi hry: Denis Blanchot, Jacques Cottereau a Play Factory, s pomocf tymu Play Factory, véetng:
Jean-Frangois Andreani, Toussaint Benedetti, Guillaume Gille-Naves a Igor Polouchine.
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Vyrobce: Zygomatic - Asmodee Group - www.asmodee.com
Spot it!, Dobble a postavy z Dobble jsou obchodnf znagkou Asmodee Group - www.zygomatic-games.com

které nekonvencné ,vysperkoval®. Prvni z téchto her, ,Podivny retrivr®, byla publikovina
v casopisech ,Le FPetit Archimede® (Mlady Archimedes) a ,,Four la Science® (Pro védu).
Jacques Cottereau néasledné vytvoril druhou hru, zaloZenou na preneseném planu se
zakladnou 5, v némz cary byly nahrazeny kartami a body obrézky hmyzu, a nazval ji ,Hmyzi
hra®. Jejim cilem bylo nalézt jeden stejny obrizek hmyzu na dvou riznych kartich. Tak
se zrodil predchiidce Dobble. Na jarfe roku 2008 Denis Blanchot objevil nékolik karet
z ,Hmyzi hry® vytvorené o nékolik desetileti drive. Genidlnost dané herni mechaniky ho
nadchla a spolecné s Jacquesem Cottereauem ji uved| do Zivota ve formé ,opravdové® hry.
Denis Blanchot védél, zZe je tieba zménit systém ,dobrych bodi’, ktery svou sloZitosti
brénil tomu, aby to byla dobré party hra stojici na reflexech. Pouzité obrazky musely
byt rychle identifikovatelné, zabavné a snadno pochopitelné. Navic bylo treba zajistit

plynulost hry. Pivodni hra véak méla mélo karet (31) i mélo symbolii (6), proto doslo

O hie CATAN

Vytvofend Klausem Teuberem a puvodné vydand v Némecku v roce
1995, je soucasnou klasikou a dnes je dostupna ve vice nez 40 jazycich.
Celosvetove se ji prodalo vice nez 45 miliont kust a jeji hernf edice se
skladajf zmnoha rozsifent, dodatku, scénard, samostatnych her a digitalnich
adaptact. Dalsfinformace o hfe CATAN naleznete na www.catan.com

k navyseni na 55 karet obsahujicich po & symbolech. Tim se

zlepsil celkovy pocit ze hry a pocet kombinaci vzrostl na
sedmimistné Cislo. Jesté nicméné zbyvalo sepsat pravidla
hry. A stejné tak doladit a dokoncit celou hru. Denis Blanchot

ziskd 2 body. V pifpadé remizy ziska kazdy remizujici tym 2 body. “ VS " m Vina Mofe @ Mésto i;% Slunce / Meg m val J Lano
/ T ey ‘ @ Drevo Zlatonosna feka @ Zlodgj @ Zapad slunce m Kostky Sklo/Okno % Nékladnf vaz
~ / Ye hfe 5 hra¢u provedte nasledujict
O O Gpravy: PR =
* il | Hory Rytrt @ Latka Kotva W Harfa Kruzrtko
1. minihra Vitejte na Catanul
) @ ®: Na konci hry m& modry tym 11 karet a ¢erveny tym 8. Ptiprava: Hrag, ktery hraje sam, si vezme .
Modry tym ziskavé 2 body. do ruky pouze 8 karet. Obilr Pole Barbar Papir Papousek / Brko y Dalekohled
Bodovant: Pro tgely bodovani se kazda >
viditelna karta, kterou zahraje hrag, jenz
hraje sam, pocita dvakréat.
5. minihra Rytffi ‘ Ruda Pastvina @ Véhy Q Zlat'aky Koza Vidle j Roh na pitf
2. minihra Pfistavy
Cil minihry Ptfprava: Hrag, ktery hraje sam, si vezme
: : " do ruky pouze 8 karet. .y .
Ziskejte co nejvice karet svych souperd. YpP Zlato @@ Silnice Obchodntk vei ' Sud Rye ﬁ Hrad
g g y P Bodovant: Pro ugely bodovani se kazdy Q Y -
Ptiprava hry pfistav hréce, ktery hraje sam, pocita dvakrat.
Kazdy tym vytvoff ze svych karet bali¢ek, ktery poloif pfed sebe licem dolu. 3. minihra Nejdel&f cesta @ Les & Lod' e Ryba @ Ruce J Savle . Stit Kniha
. Ptiprava: Hrag, ktery hraje sam, si
\I:;?:;’I:'lira'r — vezme do ruky pouze 8 karet. Kazdému
ichni us . . : . )
' soupeficimu tymu. da pouze jednu ze svych Vrchovina Vesnice Kofenf @ Kompas M Kan lw Pila /VJ Pluh
karet a na oplétku obdrif pouze jednu g
Tymy soucasné otoéf svou prvni kartu a poloZf ji doprostted stolu (A). kartu, kterou zamicha do svého balicku g %
Jakmile spatfite spole¢ny symbol na své karté a na kterékoli karté patfict obvyklym zpusobem. petill ACH LLIE s L7 NSRss L LCELS
jinému tymu, pojmenujte symbol a poté kartu vezméte a polozte ji pfed Pozndmka: Ostatnf tymy si navzajem vymént
sebe (B). Ziskanr karty jiného tymu vyfazuje tento tym z kola (X). Tymy jsou pouze 3 karty. /
vyfazovény jeden po druhém, dokud ve hfe nezustane pouze jeden. To Bodovant: Pro ugely bodovant w Lucerna Rybarska sit’ 4[ Inkoust Lahev Racek Prapor Rukavice
znamend, Ze pfi hfe se 3 tymy kolo pokracuje, dokud nenf vyfazen druhy tym zdvojnasobte poget karet v nejvatss 3 ¥
(C). Na konci kola kazdy tym ziska 1 bod za kazdou ziskanou kartu. skuping hrace, ktery hraje sam.
‘ ' Molo ﬁ Majak %

vytvoril celou fadu prototypi, uskutecnil spoustu hernich
testl, zejména s détmi, a ucinil dalsi dilezity krok: oslovil
potencidlni vydavatele. Nakonec to byla firma Flay Factory,
kterd se rozhodla s Denisem Blanchotem spolupracovat
avydat konecnou podobu hry. Zkraje podzimu roku 2009 byl na
trh uveden Dobble v podobé, v jaké ho zndme dnes.




