Pravidia hry

A jéje... Jumba zhovu zKousy ty Svoje Silené vedecke
Kousky. Stitch uZ zase Fadi! Jestli bude jeste hekdy
hoany, to zdleZijen ha vas. V této SviZné aeadukcni
hfe se budete shaZit polapit Stitche za pomoci
jeho nejmilejsich pratel - ale pozor, nékteré
Experimenty vam miZou poraane zavarit!
Dokdzete hapravit 626?
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PRIPRAVA HRY

1. Rozdejte kazdému hraci pfehledovou kartu.
zbyva jici vratte do pytliku. /@ preh/edavyc/r
kartdch najaete cisla, efekty a pocet vsech
druhd karet.

2 zamlchejte 17 Karet s postavami. TaKtO
VYtVOI’BhY balicek polozte tak, aby ha hej
vSichni hraci dosahli. Pokud hrajete ve 2 az
&} hI'BCICh pred vytvoremm balicku naJdete obé
karty Sparky a vratte;e do pytliku. Ve he pro
2-3 hrade se hEpOuZIVBJI

3. Sejmete horni kartu, nedivejte se na hi a odlozte
ji stranou licem dolfl. S touto kartou v tomto
kole hrat nebudete.

4. RoZde:jte kazdému hradi po jedne karté
z balicku.

5. Hrag, ktery jako poslednl vidél film hebo serial
Lilo @ Stitch, si vezme Zeton Stitche a po|02| ho
pred Sebe stranou s hodnym Stitchem vzh(ru.
Zacina hrac po jeho levici.
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Béhem hry mdze Stitch byt bud Experiment 626,
nebo Hodny Stitch, hikdy he oboji. Pokud text ha
karté odkazuije ke Stitchovi, mysli se tim tento
Zeton bez ohledu ha to, jak je zrovha otoceny.
Stitche ma vzdy jen jeden hra¢. Dany hrac si pred

sebe polozi zeton Stitche.

zZiskani Stitche: Pokud vam text ha karté Fika,
abyste si vzali Stitche, vezmete si Zeton Stitche (at

u? je kdekoli), heotadejte ho a polozte ho pred sebe.

Ted mate Stitche vy.

otodeni Stitche: Pokud text ha karte fika, abyste
Stitche otodili, otocte Zeton (at je kdekoli) ha
druhou stranu, ale hechte ho ha misté. Takto se
v priib&hu hry z Hodhého Stitche stava
EXperiment 626 a haopak. E’j

Hra se déli do hékolika kol. V ruce si nechavate vzdy
jen 1kartu. Kolo vyhravate, pokud v balicku dojdou
karty a mate v ruce kartu s hejvySsim ¢islem nebo
pokud vSichni ostathi hraci vypadnou ze hry.

%

TAH URAGE

Hraci se ha tahu stfidaji po sméru hodinovych
rucicek. Na zatatku tahu si doberte z bali¢ku
1kartu. Potom Si vyberte 1ze svych 2 karet, zahrajte
ji a vyhodnotte jeji efekt.

Kartu zahrajete tak, ze ji vyloZite pfed sebe licem
vzhru. Druhou kartu si hechejte v ruce.

2 ROLAVEN

Efekty nekterych karet vas mohou ze stavajiciho
kola vyradit.

Kdyz k tomu dojde, odhod'te svou kartu licem
vzhilru pred sebe (jeji efekt nevyhodnocujte).
Pokud mate Stitche, dejte ho hraci, ktery vas z kola
vyradil.

Po vypadnuti z kola uZ ha vas heplati efekty karet
a vas tah se preskakuje az do zac¢atku kola hoveho.

SAHRANE A ODHO2ENE RARTY

Je dileZité védet, které karty uz byly zahrany

a které jsou stale v baliéku. Proto musi byt vSechny
zahrane i odhozené karty stale véem ha

oéich. B

RONECKROLA

Kolo mdze skongit jednim ze dvou zpusobu
v baliéku do;dou Karty, hebo ve hie z(stane
jediny hraé.

U baliclewdozlyearty

Pokud v bali¢ku kdykoli dojdou karty, kolo KonCI.

Vsichni hram kten jsou stale ve hie, odhali sve
karty a vzajemng si je porovnaji.

Pokud ma héktery z hraél u sebe Hodného
Stitche, pncte sik Gislu sve karty 2a vyhrava
\% prlpade stejneho hBJVYSSIhO poctu bodd.
Pokud md néktery z hracl u sebe Expetiment
626, odette si od Eisla sve karty 2 a v pfipadé
stejheho hejvysSiho poctu bodu prohrava.

Hra¢ s nejvy38im Cislem karty v ruce vyhrava
a ziskava 1zeton vitézstvi.

Ve vzachém pripadé, Ze dojde k remize a kartu
s nejvyS$sim cislem ma vice hracd, ale zadny

z hich hema Hodného Stitche, 1 Zeton vitézstvi
ziskavaji vSichni remizujici hraci (krome hrace
S EXperimentem 626).
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Q @ (4
Stieta jediny/hvac!
Pokud jste jedinym hracem ve hre (v8ichni
ostathi z kola vypadli
kvali efektdim karet),
kolo okamZit& konéi.
Ziskavate 1zeton
Vit€zstvi.

Vitézstvi

Hra Kondi, lakmne néktery z hracd nasbira dostatek
Zetond vit€zstvi. Viz tabulku hize. Vitézd mdze byt
ivic.

x
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2ACATER DALSIHQ ROLA

Nove kolo rozghrajete zopakovanim krok(

2-4 pfipravy hry.

Vitéz pfedchoziho kola Si vezme Zeton Hodhého
Stitche a zache hrac po jeho levici.

Pokud v minulém kol vyhralo vice hragd, vezme
si Hodheho Stitghe,hraé, u ktereho Stitch skon-
¢il, a Kolo zacina hrac po jeho levici.

Podet kytitek pod hazvem karty znazornuje Kolik
stejhych karet se v bali¢ku hachazi.

< I’redsedkyne

ekt —USEN..
COCOR

e .

0Gantu(2x)

PoSlete Stitche hraci po levici.

J\Prezidentiea Faderace(3x)

Vyberte sijiného hrace a tipnéte si
gislo karty, kterou ma v ruce. Pokud ma
dany hrac kartu s timto ¢islem opravdu
V ruce, vypadava z kola.

% MiZete tipovat .

2:CobralBubblesi(2x)

Vyberte si jiného hrace a podivejte
S€, jakou kartu ma v ruce, ale nikomu
dalsimu ji neukazujte. Pokud ma Lilo
hebo Nanhi, vypadava z kola.

N epatiay (22)

Vyberte si jiného hrace a vzajemng si
porovhejte karty v ruce, ale hikomu
dalimu je neukazujte. Ten

s nizSim ¢islem vypadava

z kola. E}

Sparky (2x) - pokracovani

* Pii remize se hestane hic. Na
remizy pfi porovhavani karet (efekt
karty Sparky) Hodny Stitch ani
EXperiment 626 hemaji vliv.

% Pokud Sparkyho zahraje hrag, ktery
m Stitche, a jeho karta ma nizsi
Gislo nez soupefova, ziska Stitche
souper; jelikoz hrace vyradil z kola.

* Nezapomefite: Vi hrach 2 a7
3 hracd se s kartami Sparky
nehraje.

e oumbal(2x)

otocte Zeton Stitche ha druhou stranu.

S3Andalieal(dx)

vezmete si Stitche. Pokud je Hodny,
hrajte jesté jednou.

G
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vypadava z kola. Vezméte si Stitche.

% Pozor! Efektem této karty mizete
vyradit z kola i sami sebe. Pokud se
to stane, po$lete Stitche hraci po
levici.

GiDavid (=)

Do svého dal$iho tahu jste imunni vaci
efektdim karet.

* imunita neplati na efekty karet, které
nejsou cileny pnmo na vas, ale presto
se vas tykaju (napf: efekty karet Gantu,
Jumba, Andélka, Leroy a Lilo). PFiklad:
Pokud jste zahrali Davida, nasledupcu
hra¢ zahraje kartu Gantu a vy mate
Stitche, musite ho poslat hraci po
levici. Efekt Davida tady heplati.

* stejné tak vas Leroy miiZe vyfadit
z Kola. Efekt této karty totiz
nevyzaduje zvoleni cilového hrace.
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David (1x) - pokracovéni
% Ve vzachém pfipadg, 7e zahrajete
kartu, jejiz efekt vyzaduje zvoleni
nékterého hrace, ale vSichni
zbyvajici hraci jsou ,pod ochranou*
karty David, se efekt vami zahrané
karty hevyhodnoti.

hDlealeley/(1%)

Vyberte Si theho hrace a vymente

Si 8 him karty Pokud ma dany hrad
Stitche, mdze vam ho dat, a tim vyméné
karet zamezit.

ZNani(d:2)

Vyberte si jiného hrace.
Dany hrag si vezme Stitche.

% Mizete zvolit i hrade,

ktery Stitche v danou

chvili ma. Sebe zvolit
nemuzete.

8iLilo((1=2)

Vezmete si Stitche. Pokud je otoéeny
stranou Experiment 626 vzhiru, otocte
ho ha Hodheho Stitche.

% Pokud u? je ototeny stranou Hodny
Stitch vzhru, neotacejte ho.
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PRIPRAVA A 2AHAIENI KOLA

zamuchejte 17 karet s postavam| Jedhu z hich licem
dold odlozte stranou. Vitézi minulého kola dejte
Hodného Stitche. zadind hrac po jeho levici.

prUREN TAUY

Doberte si1kartu. zahrajte jednu ze svych dvou
karet a vyhodnotte jeji efekt.

RONEC ROLA

Kolo miZe skongit dvéma zplisoby a vitéz dostane
1Zeton vitEzstvi:

% Pokud v balitku do8ly karty, hra& s Hodnym
Stitchem si k &islu karty v ruce pricte 2, hraé
S Expenmentem 626 Si od Cisla karty v ruce
2 odecte. Hrac s nejvyssim &islem karty
vyhrava.

% Pokud ve hfe zdstal 1 hrag, stav4 se vitézem.
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