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Rozsireni Divoky hon nabizi novy pribéh a novy herni prvek: jeden hrac proti mnoha
hracm. Jeden hrac se ujme role Divokého honu - elfd, ktefi se zoufale snazi zachranit
svi{j domovsky svét a pro které je zmocnéni se Ciri posledni $anci. Ostatni hraci, zvani
hrdinové, vytvori spolupracujici tym, ktery se tomu snazi zabranit.

Toto rozsireni také nabizi sdlo hru proti automatizovanému souperi. Jde o Automu

Divokého honu.

V pribéhu hry bude Divoky hon posouvat své generaly na stupnicich hrozby a odemykat
jejich mocné vlastnosti. Hrdinové musi spolupracovat a hrat karty stejné barvy, aby je

porazili a dobrali si karty oslabeni generald.
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Tento pribéh rozdéli hrace do dvou

tyma: Divokého honu a hrdind. Hrdinové
ziskavaji vit&zné body (&) spole¢né

a na konci hry bud'to vyhraji jako skupina,
nebo vyhraje hrac Divokého honu

Divoky hon se projevuje jako bézny hrac
- draftuje karty z nabidky podle poradi
iniciativy a hraje je na svou ¢asovou
osu. Na rozdil od zakladni hry je v kroku
umisténi Zetonu osudu pozice Zetonu
urcena pouze symboly Divokého honu.

Na herni podloZce generald jsou

4 generalové a kazdy ma svou vlastni
stupnici hrozby. Hrdinové si musi davat
pozor na vlastnosti jednotlivych generall
a zabranit Divokému honu v aktivaci téch,
ktefi by jim mohli nejvice uskodit.

Hrdinové mohou volné (a hlavné
otevreng) diskutovat svou strategii,
spolec¢né rozhodovat o tom, které karty
se budou draftovat a hrat a kdy aktivovat
své schopnosti. Nesméji si ovéem
navzajem sdélovat karty ani sdilet jiné
komponenty. Hrdinové ziskavaji vitézné
body jako skupina, ale kazdy hrac si stale
individualné sleduje své body zkuSenosti
podle béznych pravidel hry.

Pri hrani rozsireni Divoky hon
nepouzivejte zadné dalsi moduly nebo
komponenty z jinych rozsireni.
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Postupujte podle béZnych pravidel
zakladni hry.

% UMISTETE HERNI PODLOZKU NA STUL

Umistéte herni podlozku general hned
vedle hlavni herni podlozky primo pred
hrace Divokého honu.

—0— PRIBEH DIVOKEHO HONU

Pokud celite Divokému honu pouZivejte
karty pribéhd, které jsou soucasti tohoto
rozsireni.
Umistéte balicek karet pribéhu na
urcenou pozici na herni podloZce.

Umistéte Zetony osudu hned vedle
karet pribéhu. S timto rozsirenim
nepouzivejte Zetony cesty.

POCATECNI @
PORADI

INICIATIVY

Divoky hon
Marigold
Vesemir
Yarpen
Dijkstra
Regis
Geralt
Yennefer
Letho
Ciri
Triss

..... _ PRiPRﬂUﬂ HRY o 1t 118

0 UMISTETE KARTY...

Zamichejte hlavni bali¢ek a umistéte ho na
urcenou pozici na herni podloZce. Doplrite
zasobu dostupnych pozic dvojicemi karet.

e Prohru 1,2 a3 hracd jsou dostupné
4 pozice.

e Pro hru 4 a5 hracu je dostupnych
5 pozic.

# ...LETON EXTRA ZKUSENOSTI...

Umistéte Zeton extra zkusSenosti vedle
nejspodné;jsi dostupné obsazené pozice.

0 ... ZETONY SYMBOLU

Umistéte Zetony symbold na stdl.

—0 UYBERTE S| POSTAUU

Vyberte si postavu a postupujte

s pripravou podle pravidel zakladni hry.
Pri hre se 2 nebo vice hradi si jeden z nich
musi vybrat Divoky hon.

Pri hi‘e sélo si hrac vybere 1 postavu jako
hrdinu a celi Automé, ktera ovlada Divoky
hon.
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0 PRIPRAUA PRIBEHU

Postavy umistéte na stupnici
iniciativy podle poradi iniciativy.

Pouzijte ukazatel vitéznych bodu
Ciri a umistéte jej na pozici 0 na
stupnici vitéznych bodd (vyjimka
pro sélovou hru a hru 2 hract

- umistéte Zeton na pozici 9 na
stupnici vitéznych bodd). Umistéte
bodovaci figurku Divokého honu
na pozici 0.

Divoky hon zacina hru se

6 kartami akci ve své ruce

a 5 ukazateli schopnosti. Umistéte
1 aktivni stranou nahoru na prvni
schopnost zleva.

Umistéte 2 ukazatele zkuSenosti
na stupnici: bézny na pozici 0,

a Sedy na pravou stranu stupnice
(podle pravidel zékladni hry jej
povaZuijte a pristupujte k nému
jako ke zlatému ukazateli).

PouZijte karty vedlejsich tkoll

z tohoto rozsireni namisto béznych
karet. Vyberte si a pouZijte
takovou stranu karty, ktera
odpovida poctu hrdind.

Rozdélte bali¢ek vlastnosti
generall na 4 hromadky,

z nichZ kazda odpovida jednomu

z generald a z kazdé z nich
umistéte 1 nahodnou kartu

licem nahoru na urcené pozice

v tomto pofadi: Imlerith (¢ervena),
Eredin (zelena), Nithral (modra),
Caranthir (Zlutd) na herni podloZce
generald.

Rozdélte bali¢ek oslabeni generall
na 4 hromadky, z nichz kazda
odpovida jednomu z generald.
Zamichejte kazdou zvlast

a umistéte je licem doll na uréené
pozice na herni podloZce generald.

Umistéte 4 figurky generalt na
startovni pozice na herni podloZce
generald.
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DRAFTOUANI KARET, HRANI KARET

Hréaci (hrdinové a Divoky hon) draftuji a hraji
karty podle béZnych pravidel. Hrdinoveé
mohou volné diskutovat svou strategii,
zejména pokud jde o to, které karty zahrat.

Hrani za Marigolda

Kdyz Marigold aktivuje svou 3.
schopnost, ta ¢ast schopnosti
odkazujici na ,vechny ostatni hrace"
se tykd pouze Divokého honu.

Po kroku hrani karet hrajte dalsi krok:

DIUOKY HON

Prizra¢ni jezdi jsou plni neklidu. V tomto
kroku se hraci stretnou v boji.

Béhem strategického Ustupu budou
mit hrdinové moZnost se jim postavit
koordinaci svych Utokd. Hranim karet
jedné barvy donutite generala ustoupit
z boje... na chvili.

Poté, béhem posunu, Divoky hon presune
své generaly nahoru na stupnici hrozby,
aby ziskal vétsi moc.

STRATEGICKY USTUP

Pokud 1/2/3/4 hrdinové (hraci, kteri
nejsou Divoky hon) maiji 2/3/4/5 karet ve
stejné barvé mezi poslednimi 2 kartami
na své ¢asové ose, porazi generala
odpovidajiciho této barveé.

HRHN[ HRY

Hrdinové mohou béhem kroku Divokého
honu porazit pouze 1 generala (pokud by
jich mohli porazit vice, vyberou si 1).

Priklad: 3 hrdinové maji dohromady
4 Cervené karty jako své posledni karty na
Casovych osach. Imlerith je poraZen.

Porazka generala: <

e vratte generala zpét na startovni
pozici na jeho stupnici hrozby
(pokud se tam uZ nachazi,
nepiesouvejte ho),

e doberte si kartu oslabeni z jeho
hromadky a umistéte ji licem
nahoru vedle herni podlozky.
Pozdéji ve hre se hrdinové mohou
spole¢né rozhodnout umistit
tuto kartu na spodek hromadky
slabosti generala, aby vyuzili jeji
1x za hru pouzitelny efekt.
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POSUN
Prigel ¢as, aby Divoky hon zacal jednat.

Hrac Divokého honu zkontroluje barvu
poslednich 2 karet na své ¢asové ose

a presune prisludného generdla (generaly) za

kazdou odpovidajici kartu o 1 pozici nahoru
na jejich stupnici hrozby. Kazdy pohyb
vyhodnotte samostatné. Pokud byla zahrana
vicebarevna karta, Divoky hon si k presunu
vybere 1 generala pouze 1 z barev.

Béhem pohybu generala miize byt
aktivovana rrada bonust:

i1 Divoky hon ziskava 2 .

Pozice désivé hrozby - dokud
general zlstava na téchto
pozicich, je aktivni jeho karta

vlastnosti s pasivni schopnosti.

@ general pohnout, ale uz se

Divoky hon ziskava 1 ¥4.

Praporec: pokud by se mél

nachazi na nejvyssi pozici své
stupnice hrozby, nehybejte s nim
a Divoky hon ziskava 1 .

UMISTENI ZETONU 0SUDU

Zeton osudu s aktualnim ¢islem tahu je
prirazen jednomu z aktivnich symbold,
kterého ma hrac Divokého honu nejvice.
V pripadé shody Zeton odloZte stranou.

KONECT RAPITOLY

Po urceni dominantniho symbolu podle
béznych pravidel ziskavaji vSichni hraci
body zkugenosti jednotlivé za kazdy svij
nedominantni symbol.

Priklad posunu:

Divoky hon ziskavd 24 a Eredinova
vlastnost je nyni aktivni.

Divoky hon se rozhodne pouZit
vicebarevnou kartu jako Zlutou a pohne
dvakrat Caranthirem: ziskava 1

z posledni pozice a jesté 1 navic.
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Divoky hon ziskava 1 vitézny bod za
kazdy svij dominantni symbol a navic
dalsi vitézné body za kazdého hrdinu,
ktery ma méné dominantnich symboll
(v zavislosti na po¢tu hrdind):

1 2 3 4
Hrdina Hrdinové Hrdinové Hrdinové

0\ 3 2\ 1\

za kazdého za kazdého za kazdého

Hrdinové ziskavaji 1 vitézny bod za kazdy
dominantni symbol za:

e Hrdinu, ktery mél nejvice
dominantnich symbold,

e Hrdinu, ktery mél nejméné
dominantnich symbold.
Pokud je ve hre pouze 1 hrac za hrdiny,
ziskava W za symboly pouze jednou.

Priklad

Po 1. kapitole ~,',- byl dominantnim
symbolem:

1. Divoky hon mé 4 -+, Geralt mé 6 -+,
Ciri 4=, a Marigold 2 —-:

o Divoky hon ziskavd 4\ ze svych
symbold a dalsi 2\ za to, Ze ma vice
=~ symbold neZ Marigold,

o Hrdinové ziskavaji 6\ za Geraltovy
symboly (mé jich nejvice) a 2
za Marigoldovy symboly (m4 jich
nejméné).
2. Divoky hon mé 4=, a Marigold mé 2~
e Divoky hon ziskavd 4\ ze svych

symbold a Zddné dalsi¥, protoZe je
ve hre jen 1 hrdina,

o Hrdinové ziskdvaji 2\ za
Marigoldovy symboly.

..... _ HRHN[ HRY

KONECT HRY

Pouze 1 hrdina ziskava vitézné body za
hrdiny podle stupnice bodll zkugenosti.
Vyberte jednoho, ktery jich ma nejvice.
Divoky hon ziskava tyto body v zavislosti
na své stupnici bodd zkusenosti.

Divoky hon a hrdinové ziskavaji vitézné
body za splnéni svych vedlejsich ukold.

SOLO REZIM

Pri hi‘e proti Automé se rid'te pravidly
pro sélo rezim na strané 20 v pravidlech
zakladni hry.

PRIPRAVA

Vyberte si libovolnou postavu jako svého
hrdinu a pripravte plan Automy Divokého
honu.

Pripravte hru a postupujte podle
nasledujicich pravidel specifickych pro
dany pribéh.

Umistéte Zeton vitéznych bodd hrdind na
pozici 9 na stupnici vitéznych bodd.

KONECT KAPITOLY

Neziskavejte Zzadné bonusy z efektl karet
pribéha.









