Jestrapak (3x)
Jestrapak se nezajima
o partnera, ma jen hlad!
Muzete (nendpadné) zahrat

kartu Jestrapaka tak, ze ji

vylozite odhalenou pred sebe, na
dohled vSem hrac¢tim. Zac¢néte v duchu
odpocitavat od 10 do 0. Jakmile je karta 4 «Q
na stole, vsichni hraci by méli ztichnout a co ‘/)) ‘~§
nejrychleji polozit své karty licem dol( na stal. A
Posledni hrac, ktery to udéla, musi odevzdat
2 vejce do zasoby. Pokud je po vyprseni 10 sekund
slySet vice nez jednoho hrace a/nebo tito hradi jesté nepolozili své karty na stdl,
vsichni tito hradi ztraceji 2 vejce. Poté otocte kartu Jestrapaka licem dold, abyste
naznadili, ze jiz byla pouzita.

PAVIFIsTA Pavifista (3x)
- Kdyz zahrajete kartu Pavifisty, rozlozte své karty v ruce nad
hlavou jako pav, ktery se chlubi svym pefim (zadni stranou karet

Vy a prvni hra¢, ktery odpovi stejnym gestem a zvukem, obdrzite
po jednom vejci (i kdyz druhy hra¢ nema kartu Pavifisty).

Kradhujec (2x)
Pokud (nendpadné) zahrajete kartu Kradhujce, mizZete se pokusit
ukrast vejce jinému hradi, aniz by si toho vsiml. Uspéjete-li,
muzZete si vejce ponechat. Chyti-li vas obét pri ¢inu dfive, nez
je vejce bezpeéné polozeno pred vami a lezi v klidu, musite ho
vrétit. Mlzete se o to pokusit pouze jednou! Aby obét naznacila,
ze si pokusu o kradez vsimla, musi vydat nastvany ptaci zvuk
(napfiklad: ,KRAK!"). Kdyz hrajete s Kradhujcem, ujistéte se,
ze kazdy hra¢ ma sva vejce na stole na dosazitelném misté.
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smérem k ostatnim hra¢aim), a vykfiknete jeho vabeni (,Ajaaaa!”).

pOJD S\ ZASTEBETAT!

PRAVIDLA

HERNIKOMPONENTY
« 44 karet obycejnych ptaka (22 samecku a 22 samicek) =
» 11 karet speciélnich ptakd N, €
* 25 vajec (% % ( =
PRiPRAVA

1. Pro vasi prvni hru vezméte vSechny karty oby¢ejnych ptaka.*

Zamichejte karty a poté rozdejte kazdému hraci nasledujici pocet licem dold:
* 3 hradi: 7 karet

* 4 hradi: 5 karet

* 5-6 hracu: 4 karty

Zbylé karty umistéte v hromadce doprostied stolu.

2. Umistéte 25 vajec doprostied stolu a vytvorte tak zasobu vajec.

f“ Pohlavi

. At

ciL HRY

Snazte se nasbirat co nejvice vajec!
Druh

PRUBEH HRY
Vasim Ukolem je najit partnery (opac¢né pohlavi stejného
druhu) pro ptaky na kartach, které mate v ruce. Kazdy ptak
ma pouze jednoho mozného partnera. BEhem hry nesmite
mluvit. Misto toho se snazite ostatnim hracdm naznacit, které

vl

ptaky mate v ruce, a sice napodobovénim jejich vabeni, které GOR
je uvedeno ve spodni ¢asti karet. Vsichni hraci hraji a vydavaji Go8
ptaci zvuky soucasné! ;
Pro zahajeni hry odpocitejte 3, 2, 1, 0. Na nulu si vsichni hraci Vabeni

vezmou a zkontroluji své karty. Hra zacina!

*V pozdéjsich hrach mizete pridat libovolny pocet karet
specidlnich ptdaka dle vlastniho vybéru, abyste hru okorenili.




PAREN!
1. Kdyz uslysite,
ze nékdo vydava
zvuk odpovidajici zvuku
nékterého z ptaka ve vasi
ruce, odpovézte tomuto hraci
opakovéanim tohoto zvuku.
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2. Vy itento druhy hrac polozte
odpovidajici kartu ptaka licem doll
na stll a posunte karty k sobé, aby se
dotykaly.

3. Otocte obé karty ptékd a zkontrolujte, zda se druh
ptaka na obou kartach shoduje.

Spravny par
Pokud jsou tito dva ptaci stejného druhu (stejny nazev na
karté) a opa¢ného pohlavi (jeden samecek a jedna samicka),
jedna se o spravny par!
Oba hréci si mohou vzit jedno vejce ze zasoby a polozit ho pred sebe.
Odehrané karty ptékd ponechte odkryté na stole.

Spatny par
Pokud se tito dva ptaci lisi druhem nebo jsou stejného pohlavi, pafeni nenastane.
Oba hrédi si vezmou svou kartu zpét do ruky a nedostanou zadné vejce.

Autopareni
Pokud mate v ruce samecka i samicku stejného druhu, miZzete obé karty polozit odkryté
pred sebe na stil a vzit si jedno vejce ze zasoby.

Po Gspésném pareni si doberte kartu z bali¢ku, dokud nebudete mit opét pfislusny pocet
karet v ruce (napriklad pfi hie 4 hracu je to 5 karet). Pokud v balicku jiz nejsou zadné
karty, vy si zddné nové dobrat nemuzete, ale hra i tak pokracuje.

KONEC HRY

Hra okamzité konci, kdyz v zdsobé nejsou uz zadna vejce.

Vitézi hrac s nejvyssim poctem vajec! V pripadé shody vitézi hrac s nejméné
kartami v ruce. Pokud je i tak shoda, hra kon¢i remizou.

L

OBYCEJNIPTAC
Dva druhy obycejnych ptékud se ponékud lisi
od ostatnich.

Holupicak (6x)
Zatimco vsichni ostatni
ptaci se vyskytuji v jednom
paru (jeden samecek a jedna
samicka), ve hie najdete 3 samecky
a 3 samicky Holupicaka vydavajici
stejny zvuk. Takze kdyz vydavate
zvuk Holupicéka, ujistéte se, Zze do
vabeni vnesete trochu rozliseni, protoze
dva Holupicaci stejného pohlavi bohuzel
spravny par nevytvori. A budte rychli:
vas Holupicdk mize mit konkurenci!

| Mavran (2x)
Mévran je némy ptak. Misto vabeni laka protéjsek jen
nemotornym mavanim. VSimejte si proto nemotorné
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S N mavajicich hraca!
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SPECIALNIPTACI
Specidlni ptaci se nepouzivaji k pareni, lze je viak pouzit k provadéni specialnich akci.

Kartu specialniho ptaka mazete zahrat z ruky kdykoli. Poté, co provedete pozadovanou
akci, si doberte jednu kartu z balicku. .

Opakousek (3x)
Pokud mate v ruce kartu Opakouska, mazete i
napodobit vabeni jiného hrace a oklamat ho, aby si
myslel, Ze s nim tvorite par. Poté, co oba odhalite své
karty, musi si oklamany hrac vzit svou kartu zpét |

do ruky a zaplatit vdm 1 vejce. Karta Opakouska
zUstava odkrytd na stole.

*Nop
PTAGyascni*




