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Ve hie Dobble maji 2 karty vzdy 1 — a pouze 1 — spole¢ny
symbol. Najdéte ho co nejrychleji!

Pokud jste Dobble jesté nikdy nehrali, vezméte z balicku
dvé nahodné karty. Hledejte stejny symbol na obou kartach
(stejny tvar a stejna barva, jen velikost se maze [i8it). Prvni
hrag, ktery symbol najde, fekne nahlas jeho nazev a otoCi
na stil dvé nove karty. Toto opakuijte, dokud vSichni hraci
nepochopi, Ze kazdé dvé karty maji vZdy pouze jeden
shodny symbol. A to je vSe. Nyni uZ vite, jak Dobble hrat!
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DOBBLE GIANT OBSAHUJE
_ 4 UNIKATNI MINIHRY.
DVE Z NICH SE HRAJI V TYMECH.
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PRIPRAVA

Umistéte na zem dvé fady po 10 kartach licem
nahoru. Rozdélte hrace do dvou tymi a nahodné
pfifadte kazdému tymu jednu fadu. Rozdélte se tak,
aby polovina vaseho tymu stala na kazdém konci
vasi fady.

CiL HRY

Co nejrychleji se stfidejte v tazich z jednoho konce
fady na druhy.

JAK HRAT

Na odpocet raz, dva, tfi se prvni hra¢ z kazdého
tymu pokusi co nejrychleji vyfedit 10 karet ve své
fadé tim, Ze pojmenuje stejny symbol na karté mezi
svyma nohama a karté pfed sebou, aby se mohl
posunout vpied o dalsi kartu.

Kdyz dosahnete konce své fady, placnéte si se
svym spoluhraéem, aby mohl pfevzit Stafetu.
Musi dokonéit fadu karet v opaéném sméru, poté
predat Stafetu dal$imu spoluhraci a tak dale.
VITEZI

Vitézi tym, ktery dokon¢i Stafetovy zavod jako prvni.
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VARIANTA PRO 2 HRACE

Kazdy hra¢ musi dokoncit svou fadu karet v jednom sméru

JAK MAM STAT, KDYZ
HRAJI DOBBLE GIANT?
Postavte se tak, abyste méli jednu z karet mezi nohama,
ale nestall na ni. Poté se plesurite k dalsi karté.
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3-8 HRACU

PRIPRAVA

Poskladejte karty na zem licem nahoru v mfiZce
4 x 5. Jeden hrac€ je kotka a za¢ina na jedné ze
4 rohovych karet. Kazdy dal$i hra¢ zacina na karté
dle své volby.

CiL HRY
Vyhnéte se kocce.

JAK HRAT

Na povel raz, dva, tfi se vSichni (véetné kocky)
pfesufite na sousedni kartu (ve stejném Fadku nebo
sloupci, ale ne diagonainé). MiZete se pfesunout
pouze poté, co najdete stejny symbol na karté
mezi svyma nohama a karté, na kterou se chcete
pfesunout, a nahlas ho oznamite. Musite se vyhnout
koCce, ktera se vas snazi chytit. Dva hradi nemohou
byt na stejné karté. Jakmile ko¢ka dosahne vadi
karty, jste vyfazeni ze hry.

VITEZ

Vyhrava posledni hra¢é ve hfe, ktery se vyhnul
ko&ce. V dalsi hfe bude hrat za kocku on.
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PRIPRAVA

Poskladejte na zem 20 karet licem nahoru do
kruhu. Kazdy hra¢ si vybere vychozi kartu tak, aby
byli mezi hragi pfiblizné stejné rozestupy. VSichni
hragi se pohybuji stejnym smérem: proti sméru
hodinovych rucicek.

CiL HRY
VydrZte v zavodé co nejdéle.

JAK HRAT

Na povel raz, dva, tfi se vSichni snazite posunout
vpfed. K tomu musite najit stejny symbol na karté
mezi svyma nohama a na karté pfed sebou. Jakmile
ho najdete, nahlas ho oznamte a posufite se
o jednu kartu vpfed. To znamena, Ze vSichni hrajete
a posouvate se vpied souc¢asné. Pokud dosahnete
karty, u které se nachazi jiny hrag, ten musi kruh
okamzité opustit. Je ze zavodu vyfazen.

VITEZ
Hra konéi, kdyZ ve hi'e zustane pouze jeden hrad.
Je to vitéz zavodu! ®
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POKYNY - Uchovsjte tyto informace pro pozdéjsi potfebu.
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Zvolte rozhodéiho, ktery si vezme vSechny karty
ve hie a vytvofi z nich baliek licem doli. Rozdélte
ostatni hraée do dvou tyml se stejnym podtem
hraca. Kazdy tym si tajné pfifadi Cislo kazdému ze
svych hraél: jeden hraé je &islo 1, druhy je islo
2 atak dale,

CiL HRY
Ziskejte co nejvice karet.

JAK HRAT

Na povel raz, dva, tfi rozhodé&i poloZi na zem licem
nahoru prvni dvé karty z balicku a poté nahlas
fekne Cislo pfifazené hracum. Muze fict libovolné
¢islo, véechna cisla by véak mél fikat stejné asto.

Vyvolany hraé z kazdého tymu musi co nejrychleji
pfibéhnout ke dvéma odhalenym kartam. Ten z nich,
ktery jako prvni oznami shodny symbol na obou
kartach, si karty vezme zpét ke svému tymu. Poté
rozhod¢i fekne nové &islo a odhali dvé nové karty
a tak dale, dokud nebude bali¢ek prazdny.

VITEZI
Vitézi tym, ktery ziska nejvice karet.
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Mn..bm dobrém stavu a postupujie podie pokynd k pouziti. ledovych plochach atd.
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« Hrajte pod dohledem dospélého.
L mmmmmm na Stéra,
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Autofi hry: Denis Blanchot, Jacques Cottereau a Play Factory, s pomoci tymu Play Factory, véetné: Jean-Frangois Andreani, Toussaint Benedetti,
Guillaume Gille-Naves a Igor Polouchine. Graficky navrh: Guillaume ia Ris, Axel Mahé. Vydavatel: Zygomatic - Asmodee Group » www.asmodee.com

Spot itl, Dobble a postavy z Dobbie jsou abchadni znadkou Asmodee Group.

+ Produkt po kakdém poudill otistéte.
+ Produktize offt vinkym hadfikem.
» Detaily se postupem &asu mohou v ditsledku pouzivni zhorSovat
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Trochu z historie vaniku hry Dobbie: Dobble, to je 50 niznych symboll, 55 karet, 8 symboll na jedné karté, pficemz kierékoli dvé karfy majl vidy pouze jeden shodny symbol. Ale jak to viastné
funguje? Dobble je zalaten na principu interakce, podie ni2 dvé pfimky majl vidy spoledny pouze jeden bod. V roce 1976 pana Jacqua Coftereaua napadio vytvoft zobecnéni slavné zdbavné
matematickd” hidanky nazvané Kirkmandv probiém 15 Skoladek nebo té2 .damsky” problém: .15 slefen z interndini Skoly chodl kaZdy den na prochdzku v faddch po tfech. Jak ize uspofddat
15 8koladek do péti fad po tfech tak. aby se Zadné dvé divky nesetkaly v urtité trojici vice neZ jednou? S vyuditim postupt vyvinutych z teoni samoopravnych kod( sastavil nékolik struktur, je2
dany probiém zabecnily. Tylo struktury jsou dobre znémé matematikim pod ndzvem ,nedpiné vyvéiens bloky” ummmmmmmmmmam)
Jacques Cotfereau postupné vytvofil dvé hry, které nekonvencné .vysperkoval. Prvni z téchfo her, _Podivny retrivr”, byla ik i * (Miady Archimedes)
@ Pour ia Science” (Pro védu). Jacques Coftereau nisledné vytvofil druhou hru, zaloZenou na pfeneseném plénu se zakladnou 5, vmnmammwmm.mmymnym
a nazval ji Hmyzi hra". Jejim cilem bylo nalézt jeden stejny obrazek hmyzu na dvou riznych kartdch. Tak se zrodil pfedchidce Dobble. Na jafe roku 2008 Denis Blanchot objevil nékolik karef
2z Hmyzi hry” vytvofend o nékolik desetilet! dfive. Geniainost dand herni mechaniky ho nadchia a spoleéné s Jacquesem Cottereauem ji uved| do Zivota ve formé npmvdnhéhryﬂenuﬂmau
védél, Ze je tlaba zménit systém dobrych bod(’, ktery svou sioZitost/ brdnll tomu, aby to byla dobra party hra stoficl na reflexech. Pou2ité obrdzky musely byt rychie identifikovateiné, zdbavné

a snadno pochopiteing. mwcayiumwmwwm mevmmmwfsl)lmsmﬁ) proto dodie k navySeni na 55 karet obsahujicich po 8§ symboiech. Tim
se zlepdil celkovy pocit ze hry a podet sio. Jedté nicmend zbyvalo sepsat pravidia hry, A stejné tak doladit @ dokongit celou hru. Denis Blanchot vytvoiil celou
fadu prototypd, uskutednil spoustu hemich testd, mmdﬂlsddm 2 ucinil dalél dile2ity krok: oslovil potencidini vydavateie. Nakonec to byia firma Piay Factory, kterd se rozhodia s Denisem

\Blanchotem spolupracovat a vydat koneénou podobu hry Zkraje podzimu roku 2008 byl na trh uveden Dobble v podobé, v jaké ho zname dnes.
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