 Ca- gl e A v Cristian Bustos a Bernardo Vasquez /

Septajiciles je kouzelné misto, kde spolu v harmonii
Ziji magicka zvifata. Aby ochréanila les, musi zvifata
prochazet po jeho cesti¢kach, sbirat jeho dary a plnit
rdzné Ukoly. Hluboko mezi stromy je skryt svétplny
magie a tajemstvi, ale také vyzev a hrozeb, ve kterém
muze mit kazda chyba nedozirné nasledky.

Rozsifujte svijles a s rozmyslem planujte pohyb po
lesnich cesti¢kach. Jstepfipraveni vstoupit do jeho
hlubin a odhalit jeho tajemstvi?Naslouchejte pozorné
Sepotu, ktery vas dovede k vitézstvi. Na konci téchto
pravidel najdete doplfikovou variantu hry, ktera vam
umozni hrat Septajicilesv s6lo médu.



%> Cil hry 5%

éeptajici lesje kompetitivni hra plna plénovéni rozhodovénia umist’ovéni

Si vybrat dilky z nabidky, um|st|t je do své herni oblasti a pokusn se splnit
rlizné Ukoly. Vyhraje hrag, ktery bude mit na konci hry nejvic vitéznych
oolo [V}

Moudfe zvazuijte, jak umistite své dilky a v jakém poradi se skrz né budete\r\
pohybovat, aby vase strategie byla co nejucelnéjsi. 4

N R
%> Herni soudasti «c* Nk &

V2

16 figurek zvifat
4 v kazdé barvé -

96 dilkd
16 v kazdé barve 4 startovni dilky

Specialni soucasti pro solo hru

10 kombo karet

XA ety 6 karet vyzev 4 dilky pro

3 x3 karty ; 2

2 x4 karty pro sélo hru s6lo hru

1 x5 karta L] Lt N
1 bodovaci Zeton sa3issassteniet

3 Al pro sélohru >¢=?= it b <

e A T A o -

L IV

1 Zeton prvniho 1 deskapro solo hru

: hrace/ zeton pro
1 pravidla s6lo hru



%> Pfiprava hry <%

@ Kazdémuhragi dejte 1 startovni dilek a 4 figurky zvitat zvolenébarvy.
Zbyvaijici startovni dilky a nevyuzita zvitata vratte do krabice, béhemhry
uz je nebudete potfebovat.

(B Kazdy hrac si pfed sebouvytvofi svou herni oblast, do které polozi
startovni dilek a na néj.umisti jedno ze svych zvifat. Zbyla zvifata si
ponecha pobliz.

(C] Kombokarty roztfidte nazakladéhodnoty (x2, x3, x4, x5) a vyloZte je
na stdl podle obrazku nize.

® vsechnydilky viozte do pytliku. Potéz pytliku nahodné vytahnéte 6 dilki
avylozte je otocené stranou ,A“ vzhlru v dosahuvsechhracu.
Tim vytvorite poCatecninabidku.

E tery byl naposledy na prochazcev lese, si vezme zeton prvniho
- rvni kQLq_hl;y a bude také zahajovat vSechnadalSi kola.

-
e

Priklad pfipravené hry
pro 3 hrace.
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%> Anatomie dilkd «c*

Az na startovni dilky maji vSechnydilky stejnou podobu. Ve hie se
vyskytuji v 6 rliznych barvach, které reprezentuji rdzné dary lesa: ovoce
8§ (Gervena), kvétiny ¥ (fialova), houby 4 (Zluta), listy, @ (zelena),vodu #
(modra) amineraly M (Sediva).

VSechnydilky maji 2 riizné strany: \

s
> Strana A «* %> Strana B <%
Dilek lesa Dilek ukolu
Tato strana je v barvé daru lesa. Tato strana obsahujetkol (cesticku,
Obsahujetaké informaci o Ukolu, kterou musi zvife projit) avitézné
ktery naleznete na druhé strang, body za jeho spinéni. Kazdy splnény
a vitézné body za jeho spinéni. Ukol vam pfinese vitézné body.
Dokudje viditelna tato strana, je Dokudje viditelna tato strana, je
dilek povazovany za dilek lesa. dilek povazovany za dilek Ukolu.
> Prabéh hry %

Septajici les se hraje na kola, ktera probihaji po sméru hodinovych rugiéek
kolem stolu. Tah kazdého hrace se sklada z nékolika kroku, které musi
provést v tomto poradi:

@ Dopliite a pfipadné obnovte nabidku.

@ Vezmétesi dilky znabidky apfilozte je do
svého lesa.

© Splrite dilky Gkoll (nepovinné).




© Doplrite a pfipadné obnovte nabidku

Z pytliku tahejte nahodnédilky avykladejte je do nabidky, dokud jich v ni
neni 6 (v prvnim tahu zaéinajicihohrace tento krok preskocte). Pro svij
tah musimit hrac k dispozici 6 dilkd.

Navicmuzetev tomto kroku otogit dilek Ukolu, ktery jste jiz dfive splinili,
abyste obnovili nabidku. Tento krok je volitelny a mizete ho provést ve
svém tahu jen jednou a pouzev pfipadé, ze mate k dispozici neotocené
dilky ukold. Nakonci hry vam kazdy otoc¢eny dilek ukolu pfinese o 1 bod
méngé, nez je na ném vyobrazeno.

Moznost obnovit nabidku se vam zpfistupni azv pribéhu hry, kdy splinite
néjaké dilky ukold.

veni nabidky jednoduse nahradte vyloZené dilky lesa 6 novymi

: ?Pfiklad 1: Petrajiz dfive splnila dilek Ukolu arozhodla seho oto€it aobnovit

nabidku.

S — ] ]
$ Aktualni Nova
nabidka nabidka

Petfin les Tento dilek bude mit na konci
hry o 1 bod niz8i hodnotu.

@ Vezméte si dilky z nabidky a pfilozte je do svéholesa

V kazdém tahu si musite brat dilky z nabidky a pfikladat je do svéholesa.
Jedinépravidlo je, Ze se pfikladany dilek musi spojit s alespori1 jiz dfive
pfilozenym dilkem. To znamena, Ze se minimalné 1 strana kazdéhonové
pfikladaného dilku musi dotykat 1 strany alesponi dilku, ktery jste do
svéholesapfiloZili jiz dfive.




V tomto kroku si musite zvolit 1 ze2 moznosti:"

® vezmetesi 2z dostupnych dilkti lesa z nabidky a pfilozte je do svého
lesa. ;

® Otocte 1 dilek z nabidky a pfilozte ho do svéholeséjakol dilek ukolu.
Pokud zvolite tuto moznost, musite na tento dilek polozit 1 ze svych
dostupnych figurek zvifat. Pokud uz nemate dostupnou figurku zvifete,
nemuzete si vzit z nabidky dilek Gkolu. Jinymi slovy, béhemcelé hry
budetemit moznosttuto volbu u¢init maximalnétrikrat.

Priklad 2: Petrasi vybrala znabidky 2 dilky lesaapifilozila je do svéholesa. Tim
ukongila tento krok svéhotahu.

Pfiklad 3: Robert otoCil dilek lesaz nabidky a pfilozil ho do svéholesajako
novy dilek Ukolu. Poté na néj umistil svou figurku zvirete.
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© Spliite dilky Gkold (nepovinné)

Béhemsvéhotahu mizete pinit dilky ukold. Abyste ukol spinili, musite
projit po cesticce zobrazenéna dilku. Cestickaje na kazdém dilku
vyobrazenajako skupina dilkll lesa. Abyste Ukol splnili, musite mit zvife na
dilku Ukolu a projit s nim pres dilky lesave vyobrazenémporadi (je jedno,
jestli zleva doprava, nebo zprava doleva).

Tuto cestiCku mlzete projit v pofadi Sediva—Sediva—
zelena—zelena NEBO zelena—zelena—Sediva—Sediva.

L Ve svém tahu muzete splnit libovolny pocet Ukold. Pro spinéni ukolu
mir musite figurkou zvifete projit v daném poradi z dilku Ukolu, na kterém
se nacha2| pres vSechny vyobrazené barevné dilky lesa a zastavit se
- im v fadé. Tvar cesticky je na vas, cestiCka muze byt rovna
lidné vést kolem dilku Ukolu. Podokonéenicestiky
ukolu, na kterem cestitka zacinala, pred sebe. Nyni je
! or)gﬂ-iry za néj ziskate vyobrazené body.

7 e'nlky nesmlte rozdelit. Pokudby odstranénisplnénéhodilku tkolu
zpusobllo Ze selesrozdéli na 2 ¢asti, nemizetetento dilek Ukolu splnit.

Nakonec otocte dilek lesa, na kterém skoncilo vaSe zvife svuj pohyb po
cesti¢ce, na druhou stranu. Stane sez néj novy dilek ukolu. Novy dilek
Ukolu muzeteihned splnit, pokud vasezvife mize pokracovat v pohybu po
vyobrazené cesticce.

Priklad 4: Robert prochazi po cesti¢ce zelena—zelena—modra—modraapoté si
pred sebepoklada spinény dilek ukolu. Nasledné otoci dilek, na kierém jeho
zvite ukoncilo svUj pohyb po cestiCce. CestiCka zelena—zelend—Cervenasestava
novym Ukolem pro tuto figurku zvirete.

‘4

‘,'ﬂ't. " ‘1\ ,p_L‘u




%> Komba 5% -

Komba se spousti v situaci, kdy béhem svého tahu splnite vice nez
1 dilek Ukolu aje jedno, jestli k tomu vyuZijete 1 figurku zvifete, nebo
nékolik rGznych. Pokudsevamv 1 tahu podafisplnit 2 dilky ukold,
spustite kombo x2. Vezméte si odpovidajici kombo kartu,- kiera vam na
konci hry pfida vyobrazenévitézné body. Pokudjiz ve hfe nejsoukarty pro; -
prave splnéné kombo, vezmeéte si dostupnou kombo kartu nizsi hodnoty. \r

Pfiklad 5: Podokonc&eniprvni cestiCky pokracuje Robert se stejnou t“
figurkou zvifete v ramci svéhotahu po dalSi cesti¢ce a ziskdva kombo ’
kartu x2.

) J\.'_"'z,. \‘ j-' \‘ ".I_,l; ) ¢ \.t ‘1 \.‘. ‘.'
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Pamatujte si, ze svuj les nikdy nesmite

. rozdélit. Pokud pfi pokusu o spusténi
delSiho komba zjistite, Ze by pfi tom doslo
k rozdéleni lesa, budete muset kombo
prerusit. Stale mlzete ziskat kombo kartu
s nizsi hodnotou, pokud se vam ho podafilo
spustit.



Pfiklad 6: V pozdéjSifazi hry je Petra schopnaprojit pres 4 cesticky

se2 rliznymi figurkami. To ji opravnuje k ziskanikombo karty x4.

Tu uz bohuzel ziskali ostatni hraci, takze si Petra misto toho vezme kombo
kartu x3.

- — .//..._---—f ) p
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> Startovni dilek <%

Startovni dilek je specialni dilek Ukolu stouto vyobrazenoucesti¢kou:
A GRS A |
Pro splnéni této cestiCky musi vase zvire zacit a skoncit svij pohyb na

dilcich lesastejné barvy a mezi nimi musi projit pres 4 dilky dalSich
rdznych barev.



> Konec hry «s*

Hra maze skongit 2 zpusoby. V obou pfipadech se dohraje celé kolo, aby
vSichni hraci odehrali stejny pocet tahu.

Vétsinou dojde k ukonéeni hry, pokud néktery z hracd nasbira urcity pocet
splnénych dilkl Ukold. Lisi seto podle poétu hraéu ve hre:

2 hraci—10 dilka ukold EE
3 hraci —9 dilkt ukold 4
4 hraci —8 dilkt ukold '

Ve vyjimeénych pfipadech muze dojit k ukonéeni hry z divodu,
zev pytliku uz neni dost dilké pro doplnéni nabidky. V takovém pfipadé "
hraci kolo dohraji sezbyvajicimi dostupnymi dilky v nabidce. s

Po skonceni posledniho kola si hraci spocitaji body. Sectéte vitézné body
ze vSechdilka Ukold, které jste béhemhry splnili, aze ziskanych kombo
karet. Poté si kazdy hra¢ odecte 1 bod za kazdy spinény dilek Ukolu, jenz
béhemhry otoCil pro obnoveninabidky.

Hru vyhrava hrac, ktery ziskal nejvic bodu. V pfipadé remizy vyhrava
hra¢, jehoz les se sklada z mensiho poctu dilkl (lesai ukold). Pokud
remiza pretrvava, hraci seo vitézstvi podéli.

Pfiklad 7: Petraukong¢ila hru snasledujicimi splnénymidilky. Zaukoly ziska
58 bodu. Ale protoze 2 dilky pouzila pro obnoveni nabidky, 2 body musi
odecdist. Navic ziska 8 bodt z kombo karet. Celkemtedy nasbirala 64 bodu.

TSl TSy

X2 X3




¥>» SOLOMOD <%

Septajici les seda hrat také v sélomodu.
Tuto variantu doporucujemehrat azpoté, co si dostatecné osvojite herni
mechaniky. Nasledujici odstavcezmiriuji rozdily oproti béznéhre.

> Pfiprava hry %
@ Vezméte1 startovni dilek aod kazdébarvy 1 figurku zvifete. Ostatni

startovni dilky, figurky zvifat a kombokarty vratte do krabice, pfi sélo
hfe je nebudete potfebovat.

[ lky pro solo hru a umistéte na né zbylé figurky zvifat

. barw".'{";'.l k)

A mfﬁteté kartu vyzev prvni Urovné. Bodovacizeton umistéte vedle prvniho
policka bodovaci stupnice.

@ Zeton pro sélo hru polozte pobliz.

(F Dilky vlozte do pytliku, poté z néj nahodnévytahnéte 6 dilkt a vytvorte
z nich ve svém dosahu nabidku.
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4> Pribéh sbélo hry «c*

Solovéavarianta hry seod béznéhry mirné [isi.. Vasim'Ukolem bude splnit
rzné vyzvy v omezenémpoctu tahl. Cekana vas6 Urovni vyzev s rostouci
arovni obtiZnosti.

Jednotlivé tahy probihaji stejné jako v béznéhre. Drobny rozdil je ve
tfetim kroku a kazdytah majesté 1 krok navic. \

@ Dopliite a pfipadné obnovte nabidku. i \
@ Vezméte si dilky z nabidky a pfilozte je do svéholesa.

© Spliite dilky Gkoll (nepovinné).

O Ukondete kolo.

QSpIﬁte dilky Ukoll (nepovinné)

Tato ¢ast funguje jako pfi béznéhie, ale se2 zménami. Prvni zménaje, ze
neziskavate zadné bonusy za komba. Druha zména spociva v tom,

ze podle toho, které zvife pouzijete pro splnéni tkolu, musite spinény

dilek Ukolu vylozit vedle dilku pro sélo hru v odpovidajicibarvé.

Robert splnil 4 dilky ukold sezlutou figurkou zvifete, 2 s Cervenou
figurkou a 1 s modrou a zelenoufigurkou. Dilky vylozil vedle dilkt pro s6lo
hru s odpovidajici barvou.




0 Ukoncete kolo

Po provedeni vSech predchozich krokt vastah kong¢i. Z pytliku nyni
musite vytahnout nahodnydilek a zaplnit s nim prvni dostupnévolné
policko na pocitadle kol, které se nachazipo obvodu desky pro sélo hru.
Navicmusite z nabidky odebrat vSechny dilky, které maji stejnou barvu
jako dilek prave vytazeny z pytliku. OdloZteje stranou, uz je nebudete
potfebovat. Poté doplrite nabidku, aby bylo do dalSiho kola k dispozici

6 dilkd jako obvykle.

L Hra skonc€i v okamziku, kdy zaplnite poslednivolné poli¢ko na pocitadle
i kol.

%> Splnéni vyzev %

/ je v.omezenémpoctu tahl splnit vyzvy v rdznych
osti. }gg?_dgaroveﬁ ma 1 az3 rizné vyzvy, minimalni
dovy zisk a nékteré specialni podminky. Vyzvy mazete plnit

V zasadébyste méli mit v kazdé Grovni 12 kol na spinéni podminek v§ech
vyzev. Nicméné v okamziku, kdy splnite nékterou z vyzev, ziskate 1 kolo
navic. To si oznacitetak, Zedilek tazeny z pytliku v kroku 4 umistite ke
karté vyzev misto k pocitadlu kol. Takto mize mit prvni Grovenr 13 kol,
druh& az 14 kol a tfeti az Sestauroven az 15 kol.

Robertsplnil 1 z vyzevtreti Grovné, takze u jeji karty ziskal 1 volné
policko na umisténi dilku v kroku 4, atim i kolo navic.
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Uroveri 1
+ Splrte alespon1 dilek Ukolu s kazdoufigurkou zvifete.
Body potfebné pro splnéni Grovné: 60.

Uroveri 2

+ Splrite alespon1 dilek ukolu s kazdoufigurkou zvirete.

+ Splite alespon 2 rlizné pary dilk ukoll sestejnou barvou.
Body pottebné pro splnéni Grovné: 70.

Uroven 3

+ Splrite alespori1 dilek ukolu s kazdoufigurkou zvifete. Dilky musimit
rznou barvu.

+ Splrite alespori2 dilky Ukold stejné barvy s 1 figurkou zvifete.

+ Splrite alespori2 dilky tkoll s 1 figurkou zvifete béhem1 tahu.

Body potfebné pro splnéni Grovné: 75.

Urover 4

+ Splrite alespori1 dilek ukolu s kazdoufigurkou zvifete. Dilky musi mit
rznou barvu.

+ Splrite alespon3 dilky ukold stejné barvy.

« Skazdoufigurkou zvifete splrte dilky ukoll, které v souctu pfinaseji
8 nebo vice bodu.

Body potfebné pro splnéni Grovné: 80.

Uroveri 5

+ Splrite alespon?2 dilky Gkoll s kazdoufigurkou zvifete.

+ Splrite alespon 6 dilkd ukold sriiznou barvou.

+ Splrite alespon3 dilky tkolld s 1 figurkou zvifete béhem1 tahu.
Body potfebné pro splnéni Grovné: 85.

Specialni podminka: Kazdéobnoveni nabidky vasbude na konci hry stat
2 body (misto 1).

Uroveri 6

+ Splrite alespon?2 dilky Gkoll s kazdoufigurkou zvirete.

+ Splrite alespori4 dilky tkoll s 1 figurkou zvifete béhem1 tahu.

« Skazdoufigurkou zvifete splrte dilky ukoll, které v souctu pfinaseji
12 nebo vice bod(.

Body potfebné pro splnéni Grovné: 95.

Specialni podminka: Kazdéobnoveni nabidky vasbude na konci hry stat

3 body (misto 1).

Pokudjste splnili pozadavky urovné pred ukonéenim hry, gratulujeme!
Pfiméli jste vSechnamagicka zvifata spolupracovat a ¢elit nastraham
lesa. Jakmile dokoncite Uroven, muzete rozehrat novou hru s vysSi trovni.
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Priprava hry je vZdy stejna.

Pokud hra skonéila dfive, nez jste splnili vSechny poZadavky Grovné,
selhali jste: Bohuzel se vam nepodafilo pfimét zvifata spolupracovat
a splnit vyzvy. Budete si muset Uroven zopakovat a zkusit ji Uspésné
dokong¢it.

Posplnéni dilku Ukolu mizete posunout bodovacizeton vpred na bodovaci

stupnici. Jakmile doséahnete 60 bodu, vezméte si figurku medvéda

a bodovaci zeton presurite na zacatek stupnice. Medvéd vam bude

pfipominat, Zejste dosahli60 bodu.

AT

i Robert splnil dilek Ukolu s kazdym zvifetem a ziskal 64 bodu, takze splinil
i vSechny podminky prvni Grovné.




> Pfehled pro hru 2 aZ 4 hraga «%

Pfiprava hry

1. Kazdyhrac umisti 1 figurku zvifete
svébarvy nasvUj startovni dilek.

2. Nastll vylozte kombo karty rozdélené
podletypu (x2, x3, x4 ax5).

3. Uprostfed stolu vytvorte pocatecni
nabidku ze 6 dilkd, které nahodné
vytadhnéte z pytliku.

4. Hrag, ktery byl naposledyna
prochazce, si vezme zeton prvniho hrace.

Prabéh hry

Hraci sestfidaji v tazich po sméru
hodinovych ruci¢ek. Na zacatku tahu
musi byt vzdy v nabidce6 dilkd lesa.
Béhem svého tahu musite vykonat
nasledujici kroky v uréeném poradi:

1. Doplrite a pfipadné obnovte
nabidku: Jednouzatah miZzete otogGit
dfive spinény dilek ukolu a obnovit
nabidku. Bude vasto stat 1 bod na konci
hry.

2. Vezmétesi dilky z nabidky
apfilozte je dosvéholesa. Musite si
vybrat mezisebranim a pfilozenim:
a) 2 dilkd lesa,

NEBO

b) 1 dilku Ukolu aumisténim 1 figurky
zvitete natento novy dilek.

3. Splrtedilky kol (nepovinné):
Splrite dilek ukolu tak, zefigurkou
zvifete projdete pfes dilky ve
vyobrazenych barvach. Poté si pfed sebe
polozte splnény dilek Ukolu aotocte
dilek lesa, na kterém figurka zvifete
ukongila sviij pohyb.

Komba

Pokud ve svém tahu splnite vice dilka
Ukoll, spustite kombo. Vezmétesi
odpovidajici kombo kartu s bonusovymi
body.

Konechry

Poslednikolo hry nastane, kdyz néktery
z hracu splni dany pocet dilkd ukold:

2 hraci— 10 dilkd ukold
3 hraci —9 dilka ukold
4 hraci — 8 dilk ukold

Posledni kolo hry mize nastat
i v pfipadé, ze neni moznédoplnit
nabidku.

Bodovani

Kazdy hrag si secte body ze spinénych
dilk kol a kombo karet. Poté musi
odecist 1 bod za kazdy dilek ukolu, jenz je
otoceny pro obnoveni nabidky.

Hrac s nejvice body je vitéz. V pfipadé
shody vyhrava hrag, jehoz les je slozen
z méné dilkd. Pokudremiza pretrvava,
hradi seo vitézstvi podéli.

Navrh hry
Cristian Bustos
a Bernardo Vasquez

Vyvoj a pravy
JoséManuel Alvarez,
Laura Mena a Simon

Sepsanipravidel
Simo6n Weinstein
Korektury pravidel
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