. Dalezité! Abychom podpofili téma hry a usnadnili vam Ctent,
i vynechdvdme v pravidlech slova ,,zeton a , dilek". Naptiklad misto
. dilek levandule“ nebo ,,Zeton berusky uvddime prosté ,levandule“

: a,beruska”

4 druhy naradi
G 15 lopat
O 15 lopatek
O 15 motyk

$ 18 hrabi

desticka rybniku

deska listt

poradac na
Zetony a ostatni
komponenty

bodovaci
blocek

drzak na naradi

PRAVIDLA

ROSTLINY:
20 pryskyrnika
(10 ve 2 barvach)

o
33 topolovek
(11 ve 3 barvach) w
26 magnolii
(12 jednovétvych,
14 dvouvétvych)

19 levandulovych lista

HMYZ A OSTATNI:

9 malych vazek *

8 stredné velkych
vazek a 4 velké
vazky

30 motyla
30 berusek

40 vcel

16 lampiont
(4 druhy po 4)

Nemusite
cist pravidla.
Podivejte se

na instruktazni
video.

deska
zahrady

bodovaci deska

o
=

=

2 kapky vody ‘ ‘
4 nadoby na med % % %%
ul,f {;y t_ ,-ﬂ_.;__‘ ‘Eg

zaba 5

ptaci budka

kvétina¢ na naradi
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PRIPRAVA HRY i

Dilezité! Pred prvni hrou vloZte do kazdého kvétindce na naradi
. ndsledujict: 2 kapky vody, 4 nddoby na med, 1 Zdbu a 1 ptaci budku
i (2dba a ptaci budka by mély byt stejné barvy).

7 v o

Priprava hraca

Kazdy hra¢ si vezme desku zahrady @9, desticku pergoly ©, vodni kaskady
@ a bodovaci desku . Umistéte tyto komponenty dle obrazku nize.

Kazdy hrac si vezme také kvétina¢ € s nésledujicimi komponenty: 1 zaba
@, 2 kapky vody ®), 4 nadoby na med (3} a 1 ptaci budka @). Umistéte tyto
komponenty na svou desku nasledovné:

Zaba: do zahrady.

2 kapky vody: na pocate¢ni policka vodni kaskady.

4 nadoby na med: prazdnou stranou nahoru na lavicku pred
pergolou.

Ptaci budka: do zahrady.

Kvétinac¢ na naradi: Jakmile umistite vSéechny komponenty

z kvétinace na herni desky, umistéte samotny kvétinac vedle
desky zahrady. Kvétina¢ by mél mit kartonovy kryt s 15 otvory,
které vyuzijete k ulozeni naradi, které béhem hry ziskate.

Nevyuzité kvétinace a vSechny komponenty v nich vratte zpét
do krabice.

Poiada¢ na Zetony @)
Vyjmeéte z krabice poradac na Zetony spolu s destickou rybnika
a umistéte jej doprostied stolu, aby byl snadno dostupny vsem

hracam.

Desticka lista 9

Zamichejte listy, poté vytvorte 3 stejné hromadky a umistéte je
na desticku listt.. Umistéte desticku vedle poradace na Zetony.




Naradi a desticka akci 0
Umistéte desticku akci v dosahu vSech hraca stranou pro
2-4 hrace. Rozdélte naradi podle typu a umistéte je vedle desticky
akei. V zavislosti na poctu hraca pouzijte nasledujici naradi:
2 hradi: 3 hradi: 4 hridi:

Nevyuzité naradi umistéte do poradace na zetony (pod desticku
rybnika).

Zamichejte naradi zvlast dle druhu (napriklad pii hte
2 hrac¢t zamichejte zvlast lopaty a motyky) a umistéte
je v uréeném poradi do drzéku naradi (). Poté vezméte
4 lopaty a umistéte je nad desticku akei tak, aby nad kazdym
akénim mistem byla 1 lopata.

Rybnik (N

Velké a stfedni vazky rozdélte na 4 druhy - po 3 vazkach

z kazdého druhu. Druh vazky poznate podle obrazkii na Zetonech.
Poté je umistéte na 4 svétlé lekniny na rybnice. Vazky by mély byt
umistény na lekniny dle druhu a ve specifickych sadach:

Hra 2 a 3 hraca. Umistéte na kazdy leknin hromadku 2 vazek.
Velka vazka by méla byt navrchu stfedni vazky. Zbylé vazky
umistéte do

poradace na Zetony

pod desticku

rybnika - v této

hte jiz nebudou

potfeba.

Hra 4 hraca.

Na kazdy leknin
umistéte hromdadku
3 vazek. Velké vazka
by méla byt navrchu
2 stfednich vazek.

Umisténi vaZek ve hie
4 hraca.

Jste pripraveni zacit!




—— _ &) Vybér naradi
PRUBEH HRY i

= Vyberte si 1 libovolné naradi ze 4 dostupnych nad destickou akci a umistéte jej

' vedle své zahrady. Poté si vezméte Zetony vyobrazené na naradi. Napriklad naradi
zobrazujici levandulovy list a modrou topolovku vam prinese levandulovy list

a modrou topolovku. Tyto Zetony si miiZete brat v libovolném poradi.

<
&5 KDO JSTEA COJEVASIMCILEM ...

V Pergole jste zahradnik, ktery péstuje rostliny pfitahujici krasny hmyz. Vas
uspéch bude zaviset na vzhledu vasi zahrady a na tom, jak ji zaplnite.

&, Béhem hry si vybirate rtizné néradi, které vam dava rostliny, hmyz nebo
lampiony, a provadite s nim odpovidajici akce: let ptaka, skok zaby, stékani
vody nebo tfepotani hmyzu.

Kazdy z véas odehraje 15 kol, po kterych si sectete ziskané body.
Vas konecny vysledek se odviji od toho, jakou zahradu vytvorite.

Pravidla s6lové hry najdete na stranach 14-15.

. -
& TAHHRACE . :

Zacind hra¢, ktery naposledy pracoval na zahradé (pokud takovy hra¢ neni,
prvnim hracem se stane ten nejbarevnéji obleceny). Poté své tahy hrajete
postupné po sméru hodinovych rucicek.

Tah hrace sestava ze 4 kroku:
O vybér natadi,

9 vylep$eni zahrady,

&) provedeni akee,

Diilezité! Kazdé naradi se nachdzi primo nad akcnim mistem. Vybérem
naradi si zdroven vybirdte také akci pod nim, kterou provedete ve 3. kroku
svého tahu (viz Provedeni akce na str. 5).

Priklad: Jana si vybira naradi, které se nachdzi nad akci stékdni vody, a vezme
si ho. Poté si vezme Zetony vyobrazené na naradi, takze si vezme modrou
topolovku a levandulovy list.
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8 Vylepseni zahrady @ Uklid

R Nyni je nad destickou akci mezi nafadim mezera. Abyste ji vyplnili, posunte

naradi ve sméru uvedeném na desticce.

Diilezité! Ne vsechny Zetony se umistuji do zahrady stejnym zpiisobem.
Rostliny se umistuji podle pravidel na str. 6-9. Hmyz miiZe byt umistén

na oznacend mista na rostlindch, ale neni to povinné. Podrobné informace  :
o umisténi a bodovdni hmyzu najdete na str. 6-9. : Pouzité nafadi umistéte na prazdné misto ve svém kvétind¢i na natadi. Pocet
kusti naradi v kvétinaci udava pocet tahi, které jste odehrali.

Poté vezméte nové naradi z drzaku a umistéte ho nad ak¢ni misto tfepotani
hmyzu.

.* “\! ¢

Priklad: V predchozim kroku si Jana vzala tyto zetony: levandulovy list Pokud v drzéku neziistalo zadné naradi urcitého druhu, nahradte chybéjici
a topolovku. Nyni je umistuje do své zahrady. naradi nad destickou akci naradim jiného druhu. Poradi umistovani naradi se
odviji od poctu hraca:
© Provedeni akee 2 hradi: 3 hrai: 4 hradi:

Naradi, které jste si vybrali v 1. kroku, se nachazelo nad konkrétnim akénim
mistem (viz nize). Nyni musite provést tuto akci.

Na desticce jsou k dispozici 4 akce:

Skok #4by.

‘g Trepotani hmyzu v poctu 0, 1 nebo 2. a Let ptaka.
@ Stékani vody. ﬂ

T P Tl Pokud v drzédku neni zadné dalsi naradi, znamena to, Ze nastal konec hry,

jelikoz kazdy z vés odehral 15 taht (viz Konec hry nize).

<
&89 KONECHRY. ... .

Hra kon¢i poté, co kazdy z vas odehral 15 tahti a ma tedy ve svém kvétinaci
s naradim 15 kust naradi.

Je cas spocitat si body. V8ichni si vezméte jednu stranku z bodovaciho archu
a zapiste si body ziskané v kazdé kategorii.

Podrobna pravidla bodovani najdete na nasledujicich strankach vedle popist
hernich komponent.

Yy v,

Vitézem se stava hra¢ s nejvyssim poctem vitéznych bodt.

Priklad: Jana si vzala naradi, které bylo nad akci stékani vody, takze nyni V piipadé remizy se hraci o vitézstvi podeli!
musi tuto akci provést.
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— TOPOLOVKA : "?mf

Nejpopuldrnéjsim zdstupcem Celedi slézovitych je topolovka riiZova, kterd

v zahraddch roste snad odjakziva. Navzdory svému jménu se vyskytuje

v riiznych barvdch. Neni tiplné jisté, jak se do nasich zahrad dostala. Je

mozné, Ze byla pfivezena z Ciny, ale ani tam ji nenajdete volné v pfirode.
Pravdépodobné se jednd o uméle vytvoreny hybrid z jinych druhii slézii. Pokud
ji najdete nékde na louce nebo u cesty, znamend to, Ze tam vyrostla ze semen,
kterd vitr prenesl pres ploty zahrad.

Kvéty topolovky jsou ve hie ve 3 barvach (modra, zluta a cervena). Kazda barva
vytvari samostatnou rostlinu. Na své zahradé nemuzete zasadit vicebarevnou
topolovku.

Prvni topolovku dané barvy miizete umistit kamkoli na svou zahradu. Dalsi
topolovka stejné barvy musi byt pridana k jiz stavajici topolovce.

Kazdy kvét ma misto se symbolem, kam muZete umistit motyla.

Priklad: Jana ptidava modrou topolovku
ke sloupci modrych kvéta topolovky ve své
zahradé.

Kvéty topolovky se boduji v sadach.
Kazda sada je fada kvét v riznych barvach.

Kazda sada 3 kvétt ve 3 rtiznych barvach
dava 6 bodu.

Kazda sada 2 kvétt ve 2 rtiznych barvach
dava 3 body.

Kazdy jednotlivy kvét dava 1 bod.

Priklad: Jana m4 2 sady 3 rtiznych barev
kvétt (coz ji dava celkem 12 bodi - 6 za
kazdou sadu), 1 sadu 2 rtiznych barev kvétt
(coz ji dava 3 body) a 1 kvét topolovky, ktery
neni soucasti sady (coz ji dava 1 bod). Na
konci hry Jana ziskava 6 + 6 + 3 + 1 = 16
bodu za kvéty topolovky ve své zahradé.

1 i'i

W JAKROSTE?. .. o .

Dospéli motyli jsou na zahraddch vzdy vitani. Jsou nejen krdsni, ale také
pomdhaji opylovat kvétiny, kdyz prelétdavaji z jedné na druhou a svym dlouhym
sosdckem piji nektar. Pro jejich housenky je vsak ziskdni si piizné lidskych
sousedii mnohem tézsi. NejenzZe Zerou listy kvétil, které sazime, ale v této
vyvojové fdzi je rozhodné nelze povazZovat za krdsné.

Motyli sedaji na kvéty topolovky.

Kazdy kvét topolovky ma misto, kam muize motyl
pristat. Na jednom kvétu miize byt pouze 1 motyl.
Motyly mtiZete umistit na libovolnou rostlinu
topolovky, na které se jesté nenachdzi zadny motyl.

Motyly nemusite umistovat zdola nahoru ani v Zadném konkrétnim poradi.
Pokud je na topolovce volné misto, miizete tam motyla umistit.

Pokud motyl nemd kam pristat, miizete ho volné umistit do zahrady,
aby poletoval.

Pozdéji miiZete poletujiciho motyla umistit na kvét pomoci akce
trepotdni hmyzu v nékterém ze svych tahii.

W JAKSEBODUJE? ... .. .

!. sy

4 B-i Kazdy motyl se boduje samostatné. Hodnota kazdého motyla
- se odviji od trovné kvétu, na kterém se nachazi.

- Pokud je motyl na kvétu topolovky 1. urovné, dava 1 bod.

- Pokud je motyl na kvétu topolovky 2. nebo 3. trovné, dava
2 body.

- Pokud je motyl na 4. nebo vyssi trovni, dava 3 body.

 Motyli, ktefi nejsou na zddném z kvéti topolovky, neptinaseji
w ~ z4dné body, pokud je nepouzijete k naplnéni nddoby na med
nebo k ziskani kaskadového bonusu (viz nize).

Priklad: Jana ma 6 motyld, z nichz 1 jen poletuje <
(adava 0 bodtr). Na konci hry ziskava 1+2+2+2 | %
+ 3 =10 bodti za motyly ve své zahradé. it

Jedna z nddob na med vedle tilu na pergole
dava 1 bod za kazdého motyla v zahrad,
bez ohledu na jeho umisténi.

Na konci kaskddy je bonus, ktery pfindsi 1 bod za
kazdou sadu motyla, berusky a viely v zahrade,
bez ohledu na jejich umisténi.




= MAGNOLIE

Magnolie pochdzeji z Asie a Ameriky, ale jsou oblibené po celém svété. Jejich
piisobivé bilé nebo riizové kvéty se objevuji brzy na jate, kdy ostatni stromy
teprve zacinaji rasit. Magnolie kvetly také v ddavné historii nasi planety a mad
se za to, Ze se objevily jiz pted 95 miliony let. Tehdy je opylovali brouci, coZ
pretrvava dodnes.

W JAKROSTE? ..o .

Magnolie rostou jako strom. Ve hie se magnolie
objevuji bud jako jednovétvé, nebo jako dvouvétvé,
které umoznuji dalsi vétveni. Prvni magnolii muzete
umistit kamkoli do své zahrady. Poté pridavejte dalsi
urovné na volné pupeny jiz umisténych magnolif (viz
obrézek).

Kazdy dilek magnolie ma vyhrazené misto se
symbolem, kam miiZete umistit berusku.

Priklad: Jana umistuje dalsi magnolii. MtiZe ji umistit
na libovolné misto oznacené hvézdickou.

‘& JAK SE BODUJE?

[, . | Magnolie se boduji podle tirovné, které dosahly.

Uroven 1-3 d4va 1 bod za kazdou magnolii na téchto
urovnich.
Uroven 4 dévé 2 body za kazdou magnolii na této drovni.

Uroven 5 a vy$si davd 3 body za kazdou magnolii na téchto
urovnich.

1
1 E - Pribodovani nezélezi na druhu magnolie (jednovétva nebo
4‘1‘5 I dvouvétva). Pocita se pouze fyzicky herni dilek.

Priklad: Jana ma 4 magnolie na urovnich 1,

2 a 3 (kazdéa dava 1 bod), 2 na drovni 4 (kazda dava
2 body) a 1 na urovni 5 (dava 3 body). Na konci
hry ziskaval+1+1+1+2+2+3=11bodiza
magnolie ve své zahradé.

i,

Kontrastni barvy berusek jsou ve skutecnosti varovdanim pro preddtory, které
fikd: ,Pozot, obsahuji drdZdivou a odporné chutnajici ldtku!“ Pokud ptik

toto varovani ignoruje a pokusi se berusku snist, pravdépodobné na tuto lekci
dlouho nezapomene. BohuZel to jiz nepomiiZe této konkrétni berusce, kterd tak
ale miize zachrdnit jiné berusky do budoucna. Pocet tecek na zddech berusky je

vees

W KAMSEDAJI? ... .

Berusky sedaji na magnolie.

Kazda magnolie ma misto pro jednu berusku. Na
jednom misté muze byt pouze 1 beruska. Berusky
miuiZete umistovat na libovolné misto magnolie, na
kterém se jesté Zadna beruska nenachazi.

Berusky nemusite umistovat zdola nahoru ani
v zadném konkrétnim poradi. Pokud je na magnolii
volné misto, muzete tam berusku umistit.

-, Pokud beruska nemd kam pristdt, miiZete ji
volné umistit do zahrady, aby poletovala.
Pozdéji miizete poletujici berusku umistit na magnolii pomoci akce
trepotdani hmyzu v nékterém ze svych tahii.

WJAKSEBODUJE? ... ... i .

preerrepr s Kazdé beruska se boduje samostatné. Hodnota
Y Vs . 1 berusky vsak zavisi na celkovém poctu berusek na
g}o - dané arovni.
20
18 ﬁ 4 dava 2 body.
Pokud jsou na dané

. 0' ' urovni alespon
R 3 Dberusky, kazdd z nich

dava 3 body.

- Pokud je na dané trovni 1 beruska, dava 1 bod.
- Pokud jsou na dané rovni 2 berusky, kazda z nich

Priklad: Jana ma 4 berusky. Tfi z nich jsou na
stejné urovni (kazda z nich tedy dava 3 body)

a 1 sedi osamocené (dava 1 bod). Na konci hry
Jana ziskava 3 + 3 + 3 + 1 = 10 bod za berusky
ve své zahradeé.

Jedna z ndadob na med vedle vilu na pergole ddvd 1 bod za kazdou
berusku v zahradé, bez ohledu na jeji umisténi.

za kazdou sadu motyla, berusky a vcely
v zahradé, bez ohledu na jejich umistén.




PRYSKYRNIK

Vétsina pryskyrnikii rodu clematis (plamének), které péstujeme na nasich
zahraddch, jsou lidnovité rostliny, které rostou ,,Splhdanim® po opordch. ProtozZe
se drzi pomoci chdpavych tiponkii, nejsou schopné riist na rovnych sténdch.
Jsou vsak idedlni pro ploty: od kovovych sloupkil, pres sténové panely aZ po
pergoly. Zahradnici tyto krasné rostliny natolik miluji, Ze vyslechtili nékolik tisic
* vicebarevnych odrid.

Ve hfe jsou 2 druhy pryskyrnika: malé (fialové)
a velké (modreé). Umistuji se na pergolu nad
ulem.

Kazdy pryskyfnik ma vyhrazené misto (nebo

2 mista v ptipadé vétsich modrych pryskyrniki)
se symbolem, kam muiiZete umistit vcelu.

Kdyz umistite véelu na pryskyrnik, za¢ne tvorit
med (viz Nadoby na med na str. 12).

[ u:....u,__-,- Kazdy par pryskyrnika riznych velikosti dava 3 body (bez
./ ohledu na to, zda je na ném vcela, nebo ne).

! Piiklad: Jana ma

2 pary pryskyrnika
raznych velikosti
(kazdy par

dava 3 body)

a 1 pryskyrnik bez
paru (ktery nedava
zadné body). Na
konci hry Jana
ziskdva 3 + 3 =

1/ 6 bodu za pryskyiniky
| ) ve své zahradé,

W IAK ROSTE?. . oo .

W JAKSEBODUJE? ... ... ... .

Neexistuje Zddny jiny hmyz, ktery by lidstvu slouzil vice nez vcéela medonosnd.
Byla domestikovdna jiz ve starovéku a od té doby s ndmi sdili svilj med a vosk
vyménou za tikryt a péci. Dokonale koordinovand véeli rodina s tisici vcel
podrizenymi jedné matce je jiz po léta symbolem pracovitosti. A pokud jde

o opylovani rostlin, vcely jsou naprosto neprekonatelné jak pro divoké, tak pro
kultivované zahrady.

@ KAMSEDAJI?. ... ... .

Vcely sedaji na 2 druhy rostlin: pryskyiniky
a levandulové kvéty.

- Na malém pryskyfniku mize byt pouze 1 véela.
- Na velkém pryskyrniku mohou byt pouze

2 véely.
- Na levanduli mohou byt az 3 vcely.

Pokud véela nemd kam pristdt,
miiZete ji volné umistit do zahrady,
aby poletovala. Pozdéji miiZete
poletujici véelu umistit na rostlinu
pomoci akce trepotdni hmyzu

v nékterém ze svych tahi.

W JAKSEBODUJE?. ... .

Vcely davaji body pouze za plné obsazené rostliny. Pokud jsou naptiklad na
levanduli pouze 2 véely (ne 3), neziskate Zddné body.

f T —— —ﬁ -
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- Véela na malém pryskytniku dava 2 body.
- Dvé vcely na velkém pryskyrniku davaji 4 body.

- Tti véely na levanduli davaji 8 bodt.

Priklad: Jana ma 7 v¢el. Dva pryskyiniky jsou
plné obsazené véelami, které ji davaji 6 bodt
(2 body za maly pryskyinik a 4 body za velky
pryskyinik). M4 také véelami plné obsazenou
levanduli, ktera ji dava 8 bodu. Na druhé
levanduli je pouze 1 vcela, ktera nedava zadné
body. Jana ziskava 2 + 4 + 8 = 14 bodd.

Na konci kaskddy je bonus, ktery
prindsi 1 bod za kazdou sadu motyla, berusky
a véely v zahradé, bez ohledu na jejich umistén.




~ LEVANDULE (LISTY A KVETY’)T‘?-?E l

Divat se na levandule je vZdy pfijemné. Jejich listy jsou zelené i v zimé a drobné
kvéty (v krasné fialové barvé pojmenované po kvétiné samotné, ,,levandulovd®)

pritahuji véely a ¢émeldky po celé Iéto. Péstuje se také hojné na polich, kde vytvari
fialové koberce kvétii sahajici az k obzoru. Kvéty se zpracovdvaji na levandulovy

olej, ktery se pouzivd do parfémii i kosmetiky.

S JAK ROSTE . . oo .

Zaklad kazdé levandule tvori shluk 2 listt.

Vzdy kdyz vytvotite shluk 2 levandulovych listt,
miuiZete si vzit levandulovy kvét nebo malou
vazku. Vybrany Zeton umistéte mezi tento par
listd. Jakmile je Zeton umistén, ziistane tam az do
konce hry. Nemtzete jej pfesunout ani vymeénit.

Kazdy levandulovy kvét ma 3 mista, kam muzete
umistovat vcely.

Priklad: Jana si bere svij 6.

treti par levandulovych listi. Dtive
si Jana vybrala vazky, ale tentokrat
se rozhodne pro levandulovy kvét
a umisti ho mezi listy.

W JAKSEBODUJE? ... ... ... i .

Kazdy levandulovy list dava 2 body.

Levandulovy kvét nedava zadné body, ale pomaha ziskat
body za umisténé vcely (viz Véely na str. 8).

Bodovani vazek je popsano v nasledujicich odstavcich.

Piiklad: Jana ma 7 listt
(kazdy ji dava 2 body). Na
konci hry Jana ziskdvd 2 x 7 =
14 bodu za levandulové listy
ve své zahradé.

Ctyf#i prithlednd kfidla, dlouhy zadecek, pdr velkych o¢i. Vidzky si lze jen tézko
splést s jinym tvorem. Ve svété hmyzu by vSak mél i samotny pohled na vizku
vzbudit strach, protoZe jsou nesmirné zdatnymi lovci, kteti svou kofist chytaji
za letu. Nez vsak dorostou natolik, aby mohly prozkoumdvat nase zahrady, travi
mlddi jako larvy Zijici pod vodou. Ale i v této podobé jsou nemilosrdnymi lovci.

 KAMSEDAJI? ... ... .

Malé vazky sedi ve shlucich part levandulovych listd.
Stfedni a velké vazky nepfistavaji na zadné rostliné,
ale volné poletuji v zahradach.

. Dalezité! Vizku nelze presunout pomoci
akce trepotdni hmyzu.

Malou vazku miizete ziskat, kdyz vytvotite par levandulovych listt. Stfedni
a velké vazky ziskate provadénim akce skok zaby a splnénim jejich pozadavka
(viz Skok zaby na str. 11).

G JAKSEBODUJE? .. ... ... .
A ] Kazda vazka se boduje samostatné.

Vi ' !
5
- Velka vazka dava 5 bodu.

Bl |
3] : ’ I ! : - Stfedni vazka dava 3 body.
l] : E : . Mala vazka dava 1 bod.

Priklad: Jana ma 4 vazky - 2 velké (kazda dava

5 bodit), 1 stfedni (kterd dava 3 body) a 1 malou
(kterd dava 1 bod). Jana ziskava 5 +5+3 + 1= 14
bodu.

Na konci kaskddy je bonus, ktery dava 1 bod
za kazdou vazku v zahradé, bez ohledu na jeji
velikost.




a umistéte je na libovolné rostliny, které maji volna mista pro konkrétni hmyz.

Nemusite provddét celou akci trepotdani hmyzu. Pokud chcete, miiZete
presunout pouze 1 nebo dokonce Zadny hmyz!

S touto akci miizete presunout jak hmyz, ktery jiz je na vasich
rostlindch, tak i ten, ktery poletuje po vasi zahrade.

Pamatujte, Ze vdzky jiz nemohou zménit své umisténi — miiZete
presouvat pouze berusky, véely a motyly.

3 =" R . ﬁ =
!‘@4‘* =~ TREPOTANI HMYZU ==

WIAKTO FUNGUJE? . .. ... i .

Vezméte si 2 libovolné zetony hmyzu ze své zahrady (berusku, véelu nebo motyla)

Priklad: Jana provadi akci tfepotani hmyzu.

V predchozich tazich ziskala mnoho novych
magnolii a nyni ma dostatek mist, kam miize
umistit své berusky. Pfesune 2 berusky tak, aby
byly na stejné Grovni jako 3. beruska. Nyni kazda
beruska dava Jané 3 body.

Priklad: Jana ma motyla,
ktery poletuje po zahradé
(neni na zadné z rostlin),
takze akci tfepotdni hmyzu
vyuzije k jeho umisténi na
vysoko umisténou topolovku.
Poté presune 1 vcelu ze svého
pryskyfniku na levandulovy

Y ‘
kvét. To nezpiisobi, Ze Jana ztrati nddobu na med, kterou jiz ziskala (viz
Nadoby na med na str. 12).

Y JAKTO FUNGUUJE? . . e .
Vezméte si horni list z libovolné ze 3 hromadek.

Kazdy list zobrazuje hmyz, mizZe to byt beruska, véela nebo motyl. Poté co si
vezmete list, umistéte jej na ptaci budku a pak vezméte hmyz zobrazeny na listu
a umistéte jej do své zahrady - bud na odpovidajici rostlinu, nebo ho nechte
poletovat.

Nékteré listy obsahuji také dodatecnou akci trepotani hmyzu. Funguje stejné
jako normalni akce tfepotani hmyzu popsana vlevo, ale miiZete presunout
pouze 1 hmyz. Akci provedte ihned po ziskani takovéhoto listu.
A
1ol

Ve velmi vzdacném pripadé, kdy jiz nezbyvaji Zddné listy, miiZete si
béhem akce let ptdka vzit motyla, berusku nebo vielu. Vyberete si
hmyz, ktery si chcete vzit.

Priklad: Jana provadi akci
let ptaka. Vezme si list

z jedné z hromadek. Vezme
si vyobrazeného motyla

a umisti ho na topolovku.
Poté umisti list na ptaci
budku vedle dfive pridaného
listu.

@ JAKSEBODUJILISTY?. . ... .. i, .

Na konci hry vam kazdy list jiné barvy na ptaci budce dava 1 bod.

Priklad: Jana béhem hry
ziskala 6 list ve 4 barvach.
Kazda barva ji dava 1 bod.
Jana ziskava 4 body.

Jedna z nddob na med vedle 1ilu na pergole ddva 1 bod za kazdé
2 listy na vasi ptaci budce, bez ohledu na jejich barvu.




Kdy?z tuto akci provedete poprvé, vezméte zabu ze své zahrady a umistéte ji na
libovolny leknin v rybniku. Pokud je vase zaba jiz v rybniku, skocte na sousedni
leknin (sousedni lekniny jsou lekniny, které jsou pfimo vedle sebe).

@ LEKNINY SHMYZEM ... ... i .

Na lekninech jsou vyobrazené symboly hmyzu. Kdyz skocite na takovy leknin,
okamzité obdrzite zobrazeny hmyz a poté ho umistéte .

do své zahrady bud na odpovidajici rostlinu, nebo ho
nechte poletovat.

Priklad: Jana skéce se svou zdbou na leknin se
symbolem vcely. Poté si vezme vcelu z poradace

a umisti ji do své zahrady. MtiZe ji umistit bud na
ur¢enou rostlinu, nebo na libovolné misto v zahradé,
pokud jsou vSechny jeji rostliny obsazené.

‘@ LEKNIN S VAZKOU . ... ... ... ... ... == - :

Vyjimkou z vy$e uvedeného pravidla jsou lekniny s vazkami. Abyste mohli na
takovy leknin skocit, musite nejprve splnit v§echny pozadavky vyobrazené na
pritomné vazce. Pokud tak neucinite, nemiizete takovy skok provést.

Pozadavky jsou nasledujici:
¥

D
bk’ - Musite mit ve své zahradé alespon 4 topolovky libovolné barvy.

- Musite mit ve své zahradé alespon 4 magnolie libovolného druhu.

0 - Musite mit ve své zahradé alespon 4 pryskyrniky libovolné velikosti.
f -Musite mit ve své zahradé alespon 4 levandulové listy.

Pokud splnite pozadavky vazky, jak je popsano vyse, muzete skocit svou zabou
na leknin zobrazujici tuto vazku. Pokud jsou na lekninu vazky, vezméte si vrchni
vazku a poté ji umistéte do své zahrady. Pokud na lekninu zadné vazky nejsou,
skok nema zadny efekt.
. Dilezité! S konkrétnim pozadavkem miizZete mit v zahradé pouze

1 vazku. Pokud chcete ziskat dalsi vazku, musite splnit jiny poZadavek.

Pokud je to vas prvni skok (jelikoz vase Zdba jesté neni na rybniku),
miiZete okamZité skocit na leknin s vazkou, spliiujete-li jeji poZadavky.

Piiklad: Jana skéace na leknin s vazkou, ktera
vyzaduje alespon 4 topolovky. MiiZe to udélat,
protoZe uz ma 6 topolovek. Na lekninu jsou 2 vazky,
takze si Jana vezme vrchni velkou vazku a umisti ji
do své zahrady, kde ji necha poletovat. Bez ohledu
na pocet topolovek, které Jana md, nemtize v této hre
ziskat dal$i vazku s pozadavkem na topolovku.

STEKANI YODY

Posunite 1 ze svych 2 kapek vody o 1 pozici dolii po kaskadé. Kapky vody se
pohybuji podél poticku viditelnych na kaskadé. Kapka vody se pohybuje po
kamenech, dokud nedosahne dna kaskady.

Na stejné pozici nemohou byt 2 kapky vody. Kdyz obé kapky vody
dosdhnou dna kaskady, misto toho, abyste pohybovali kapkou vody,
miiZete si vzit motyla, berusku nebo véelu a umistit ji do své zahrady.

‘@ KAPKANAKAMENI ... ... . ... .. ... ... .

Kazdy kamen, ktery mize zastavit kapku vody, obsahuje symbol hmyzu. Kdyz
presunete kapku vody na takovy kamen, okamzité si vezméte odpovidajici hmyz
a umistéte ho do své zahrady na odpovidajici rostlinu, nebo ho nechte poletovat.

Piiklad: Jana chce ziskat berusku. Piesune
proto kapku vody na kamen se symbolem
berusky a poté si vezme berusku

z poradace a umisti ji do své zahrady.

‘@ KAPKA YODY NA KONCIKASKADY ...............................

Kdyz kapka vody dosahne konce kaskady (presunete ji na posledni pozici),
vezméte si motyla, berusku nebo vcelu. Konec kaskady vam také umoznuje
ziskat bonus, ktery vam na konci hry dava body.

Béhem hry muiZete ziskat maximalné 2 bonusy.

Ziskejte 1 bod za kazdou sadu motyl + beruska + vcela ve své
zahradé, bez ohledu na jejich umisténi (hmyz, kterého mate
nejméné, urcuje, kolik sad mate).

BN TS

Ziskejte 1 bod za kazdou vazku ve své zahradé¢, bez ohledu na
jeji velikost.

Ziskejte 2 body za kazdou plnou nadobu na med.

. Dulezité! Kazdy bonus miiZete ziskat pouze jednou. Pokud obé vase
i kapky vody dosdhnou konce kaskddy, musite je umistit na riiznd bonuso-
i vd mista.

N v

...........................................................................................................

Priklad: Jana pfesouva kapku vody na b,
konec kaskady. Mize si vybrat libovolny Y
ze 3 druht hmyzu, takze si vybere motyla.
Jako bonus si vybere dalsi body za své
sady hmyzu - kapku vody umisti na
bonusové misto, aby to oznacila.




@ JAKFUNGUJI?. .........................

Kdyz bude na pryskyfnicich na pergole urcity
pocet v¢el, miizete ve svém tahu navic naplnit
nadobu na med.

T JAKFUNGUJI?. ... .

Béhem hry muizete naplnit az 3 nadoby na med.
Chcete-li oznacit nadobu na med jako naplnénou,
otocte ji na stranu se zobrazenym medem.
Nadoby na med miiZete plnit podle poctu vcel
sedicich na pryskyfnicich na vasi pergole.

Kdy?z ziskate lampion, umistéte jej kamkoli do své zahrady symbolem nahoru.

Kazdy lampion dava jednorazovy bonus. Bonus muzete ziskat pouze ve svém
tahu a v momenté¢, kdy je pouzitelny (viz popis lampionti nize).

Po pouziti lampionu jej otocte, abyste symbol jiz nevidéli. - Prvni néddobu napliite po umisténi 4 véel.
- Druhou nadobu naplite po umisténi 7 vcel.

- Treti nddobu naplnte po umisténi 9 vcel.

Ve hte jsou 4 druhy lampioni:

) » Nemusite za¢inat umistovat nové véely. Veely pouzité k naplnéni jedné nadoby
Po provedent skoku Ziby se stale pocitaji, kdyz chcete naplnit dali.

provedte dalsi skok.

Po provedeni akce stékani
vody provedte akci znovu (se
stejnou nebo jinou kapkou
vody).

Kdyz naplnite nadobu na med, musi byt na vasich pryskytnicich urcity pocet
véel. Ve svych nasledujicich tazich miiZete tyto viely presunout akci tfepotani
hmyzu, aniz byste ztratili jiz naplnéné ndadoby na med. Abyste mohli naplnit
dalsi ndadobu na med, budete potiebovat dalsi vcely na pryskyrnicich.

Kdy?z si vezmete berusku,
motyla nebo vcelu, vezméte si
dal$i hmyz stejného druhu.

Kdy?z si vyberete naradi,
miizete provést jinou akci,
nez ktera je spojena s timto

ndfadim. " JAK SE BODUJI®. . .

Muizete mit vice nez 1 lampion stejného druhu. MiiZete pouZit vice nez Kazdd nddoba na med dévd body za elementy na ni zobrazene:
1 lampion v jednom tahu. Lampion miiZete také pouZzit ve stejném tahu,

kdy jste jej ziskali. 1 bod za kazdé 2 nasbirané

listy, bez ohledu na jejich
barvu.

1 bod za kazdého motyla ve
" vasi zahradé (na topolovkach
nebo poletujiciho).

o JAKSEBODUJI?. ... . .

1 bod za kazdou berusku ve
vasi zahradé (na magnoliich
nebo poletujici).

1 bod za kazdy pouzity
i nepouzity lampion ve vasi
zahradé.

Lampiony nedavaji body na konci hry, pokud
nenaplnite konkrétni nadobu na med (viz
Nadoby na med vpravo).

Priklad: Jana provadi akci skok zaby a skace
na leknin s vazkami, aby ziskala velkou vazku.
Poté pouzije bonus svého lampionu, ktery ji

" umoznuje provést dalsi skok Zaby, a sko¢i na
list se symbolem motyla, ktery ji umoznuje vzit
motyla a umistit ho do své zahrady.

Priklad: Jana ma nadobu na med, kterd ji dava
1 dalsi bod za kazdého motyla v jeji zahradé.
Ma 5 motyld na topolovkach a 1 poletujiciho,
takze celkem 6 motyli. To dava Jané 6 bodii na
konci hry.

Jedna z nddob na med vedle 1ilu na pergole dava 1 bod za kazdy

pouzity i nepouzity lampion ve vasi zahrade. Na konci kaskddy je bonus, ktery dava 2 body za

kazdou naplnénou nddobu na med.




PRIKLAD ZAVERECNEHO BODOVANI é

Toto jsou Janiny desky na konci hry.

Jana pocita své body na bodovaci desce a ziskava:

dodf--reoo<gd

«g ‘, %:-

topolovky - 13 bodi (6 + 6 + 1)
motyli - 5 bodti (1 + 2 + 2)
magnolie - 10 bodi (6 x 1 +2 x 2)
berusky - 17 bodt (2 x2+3 x3 +2x2)
pryskyrniky - 3 body (1 x 3)
véely - 14 bodti (3 x 4 + 1 x 2)
levandulové listy — 10 bodu (5 x 2)
vazky - 9 bodu (1 + 3 +5)

nadoby na med - 10 bodu (7 + 3)
kapky vody - 7 bodt (3 + 4)

listy riiznych barev - 2 body

Jana ziskala 100 bodtl a miize porovnat sviij vysledek s ostatnimi
hraci. Pokud by hrala sélovou hru, mize si sviij vysledek zazna-
menat do tabulky tspécht vedle vybraného tspéchu pro tuto hru.

’ 24 KVETINY PLNE
_ALESPON el {mohou to byt levandulove

it a-lespoﬁ 4 kvétiny pinev

Musite
kvicty nebo Pﬂ,v"‘-kfr“ iky)-

erd_a nskﬂl. 107

. 103

vis vysledek:
;\LL‘!‘-’D\I 2 MOTYLLZA

Musite mit alespoi 2 motyly na topolovid
3 Dbody. ,
T 01 Ylﬂﬁ Mravenec ziskal: 106
Ferda ziskal:




SOLOVA HRA

Pripravte hru podle standardni pfipravy s nasledujicimi zménami.

. Otocte desticku akei na stranu pro sélovou hru.

Vezméte 2 stiedni a 2 velké vazky, kazdou s jinym symbolem. Poté je umistéte
na desticku rybniku na 4 svétlé lekniny.

V sélové hre budete pouzivat 2 druhy naradi - nejprve lopaty, pak hrabé. Kazdy
druh zamichejte samostatné a umistéte je v spravném poradi do drzaku naradi.
Poté vezméte 4 lopaty a umistéte je nad desticku akei tak, aby kazda lopata byla
nad 1 akénim mistem.

1 PRIPRAVA HRY ..o oo .

@ PRUBEH HRY . ..o .

Sélova hra je stejna jako bézna hra. Zahrnuje vsak nékteré rozdily.

Pred kazdou hrou si vyberte vyzvu z tabulky na dalsi strané. Béhem hry se po-
kusite splnit cile této vyzvy.

Zacnete hru a provedete svij tah. Po skonceni vageho tahu, nez presunete naradi
a pridate dalsi, vas soused z druhé strany plotu provede sviij automaticky tah.

Soused zahodi jedno naradi z desticky akci ze stejné poloviny desticky, ze které
jste si vybrali své naradi (naradi odlozte stranou, v této hte se jiz nepouzije).
Nad destickou tak budou pouze 2 naradi. Naradi posunte doprava (pokud to ak-
tualni pozice zbyvajiciho naradi umoznuje) a okamzité doplnte prazdna mista.
Provedte sviij dalsi tah stejnym zptsobem. Hra kon¢i, kdyz provedete 15 taht

a vedle desticky akci ztistanou pouze 3 naradi.

@ KONEC HRY . ..o .

Spocitejte si body podle béznych pravidel.
Poté zkontrolujte, zda se vam podafilo splnit pozadavky vyzvy.

Pokud se vam je podatilo splnit, zapiste sviij vysledek do tabulky na dalsi strané
u vybrané vyzvy. Pokud se vam vyzvu splnit nepodatilo, zapiste svij vysledek do
prostoru ,volna hra®

Vyzvy v tabulce obsahuji také vysledky vasich sousedt — Ferdy a Mravence.
Pokud je vas vysledek lepsi nez jejich, je vase zahrada pychou celého sousedstvi.
Pokud ne, zkuste to znovu!

M KLUB 1000 . ... oo .

Pokud se vam podatilo splnit véech 10 vyzev, je ¢as zkontrolovat, zda pattite

do prestizniho klubu 1000. Pokud je celkovy soucet vsech vasich bodu alespon
1000, ziskavate platinovy odznak Superzahradnika. Pokud se vam nepodafilo
ziskat celkem 1000 bodi, zkuste
to znovu ve vyzvach, v nichz jste
nasbirali nejméné bodu.



1. BERUSKA NA VSECH UROVNICH MAGNOLIE 6. ALESPON 4 KVETINY PLNE VCEL

Musite mit alespon 1 berusku na kazdé z alespon 3 trovni Musite mit alespon 4 kvétiny plné véel (mohou to byt levandulové
magnolie. kvéty nebo pryskyrniky).

Ferda ziskal: 102 Mravenec ziskal: 100 Ferda ziskal: 107 Mravenec ziskal: 103

Vas vysledek: Vas vysledek:

~ 2 o

2. POUZITI 4 LAMPIONU 7. ALESPON 2 MOTYLI ZA 3 BODY

e B v siie et Alsat Aoy Musite mit alespon 2 motyly na topolovkach, z nichz kazdy vam dava

alespon 3 body.
Ferda ziskal: 99 Mravenec ziskal: 103 Ferda ziskal: 105 Mravenec ziskal: 106
Vas vysledek: Vas vysledek:

3. 0D KAZDEHO DRUHU HMYZU ALESPON 4 ZETONY 3. SADA PETI RUZNYCH LISTU

(GO IAY VA

Musite mit ve své zahradé alespon 4 berusky, 4 véely a 4 motyly. Musite mit alespon 1 list z kazdé z 5 barev.
Ferda ziskal: 102 Mravenec ziskal: 102 Ferda ziskal: 98 Mravenec ziskal: 101
Vas vysledek: Vas vysledek:

~ o 2 -

4. ALESPON 5 BODU ZA KASKADOVY BONUS 9. ALESPON 4 VAZKY

Musite presunout alespon 1 kapku vody na konec kaskady Rfveites it alesypath Aty Mbaraliad el

a ziskat alespon 5 bodi z vybraného bonusu. 2
Ferda ziskal: 104 Mravenec ziskal: 106 Ferda ziskal: 101 Mravenec ziskal: 101 .
Vas vysledek: Vas vysledek:

5. ALESPON 5 BODU ZA NADOBU NA MED
Musite ziskat alespon 5 bodi za naplnénou nadobu na med. Standardni hra bez vyzvy.

Ferda ziskal: 106 Mravenec ziskal: 102 Ferda ziskal: 105 Mravenec ziskal: 104

Vas vysledek: Vas vysledek:

KLUB 1000 - PLATINOVY ODZNAK SUPERZAHRADNIKA

Ziskejte alespon 1000 bodt za véechny vyse uvedené vyzvy!



PREHLED

PORADI NARADI

TAH HRACE

LAMPIONY

Kdyz si vyberete naradi, muzete
provést jinou akci, nez kterd je spojena
s timto naradim.

Vyberte si
naradi.

Pti ziskdni berusky, motyla nebo
veely ziskavate dal$i hmyz stejného
druhu.

Po provedeni akce stékdni vody miiZete
tuto akci provést znovu.

Po provedeni skoku zaby provedte
dalsi skok.

AUTORSKY TYM:

AUTORI HRY
Michat Golgb Gotebiowski
Przemek Wojtkowiak

ILUSTRACE
Karolina Kijak-Dzikonska

GRAFICKY NAVRH
Karolina Kijak-Dzikonska
Ka Leszczynska

HERNI YYVOJ
Michat Szewczyk

PRAVIDLA
Michat Golgb Golebiowski
Przemek Wojtkowiak

Vezméte si Zetony
vyobrazené na naradi.

Umistéte je do své zahrady.

NADOBY NA MED

L

1 bod za kazdé 2 nasbirané listy, bez
ohledu na jejich barvu.

1 bod za kazdou berusku ve vasi zahradé
(na magnoliich nebo poletujici).

?

1 bod za kazdého motyla ve vasi zahradé
(na topolovkach nebo poletujiciho).

2

- 1 bod za kazdy pouzity i nepouzity
(| lampion ve va$i zahradé.

4
1

PROJEKTOVA KOORDINACE
Przemek Wojtkowiak

GRAFICKE ZPRACOVANI
Ka Leszczynska
Adam Strzelecki

NAVRH PORADACE
Game Trayz

gametrayz

control your chaos

PODEKOVANI
Przemek Fornal
Asia Flisowska
Kuba Gotebiowski

VAZKY

3T
A
24 4
3234

Adam Kwapinski
Anna Turczynska
Sylwia Smolinska
Sandra Socha

Urszula Swiat

Michat Szewczyk
Waldemar Marer

Trepotani hmyzu  Let ptaka

Vezméte si list
z libovolné ze

Vezméte si

2 libovolné Zetony
hmyzu ze své
zahrady (berusku,
vcelu nebo motyla)
a umistéte je

na odpovidajici
rostliny, které maji
volna mista.

si vezméte hmyz

listu z poradace.

Umistéte
néradi do svého
kvétindce.

Provedte akci.

Musite mit ve své zahradé
alespon 4 magnolie, na poctu
vétvi nezdlezi.

Musite mit ve své zahradé

4 levandulové listy.

Musite mit ve své zahradé
alespon 4 pryskyiniky libovolné
velikosti.

Musite mit ve své zahradé
alespon 4 topolovky libovolné
barvy.

PRIPRAVA CESKE VERZE
GameRock Studio, s. 1. 0.

PREKLAD
Mirka a Richard Jandovi

Wojciech Grajkowski

3 hromadek a poté
vyobrazeny na tomto

Umistéte list na ptaci
budku ve své zahradé.

18 %

Skupina Roboty Planszowe:

Arkadiusz Dymalski
Jedrzej Modrzynski
Bartosz Wyrwat
Jarostaw Piersiata
Marcin Kowalski
Michal Dlugaj

Jakub Prazmowski
Jeremi Prazmowski
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—— STUDIO ——

studio@rebel.pl
www.rebelstudio.eu

Skok zaby

Skocte se svou
Zabou na sousedni
leknin a poté si
vezméte hmyz
nebo vazku
(pokud spliujete
jeji pozadavky).

Stékani vody
Presunte 1 ze
svych 2 kapek
vody o 1 pozici
dolt po kaskadeé.

Kapky vody

se pohybuji
podél potacka
viditelnych na
kaskadé.

Dopliite naradi na
prazdné misto nad
destickou akei.

KASKADOVE BONUSY

Ziskate 1 bod za kazdou sadu
motyl + beruska + vcela ve své
zahrad¢, bez ohledu na jejich
umisténi (pocet sad urcuje
hmyz, kterého mate nejméné).

Ziskéte 1 bod za kazdou vézku
ve své zahradé, bez ohledu na
jeji velikost.

Ziskate 2 body za kazdou
naplnénou nddobu na med.
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Rebel sp. z 0.0.
Budowlanych 64c
80-298 Gdansk, Polsko
www.wydawnictworebel.pl
wydawnictwo@rebel.pl




